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Visitate 


DUCATI CORSE é l'unico manubno cfàe ti farà salire sulla moto del cuore, la 
numero uno, campione del mondo,*. 

Collegati al tuo PC o alla tua Console P5X e impugna DUCATI CORSE! 
Ti sentirai in pista con r effetto vibrazione, if controllo direzionale, leva freno, 
4 tasti direzione eli tasti funzione... Bell'emozione tener testa alfa moto 


♦CTO 


069 Zola Predosa - Bologna, Italy Ph + 39 0 
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4 MLtf’vint ’M, il 


Ci sono cose cine non sono uisibili a tutti 


cose che per essere trovate ti costringono ad 
usare guide e strumenti motto particolari... 
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La vita e ’ come un temporale 
in citta ’ quando sei in moto: 


ti fermi a mettere la tuta da il 


pioggia e viene fuori il sol 


Trasformando il resto della traversata metropoli Unti ngllequ Od- 
iente portatile di un bagno turco... 

Eccoci finalmente arrivali a questo numero JO0 di ConsoleMania 
- da quando abbiamo iniziato con questa rivista i cambiamenti, 
iFd nel mondo videoiodico che in quello redazionale, per altro 
grettamente correlati, sono stali molti: tre generazioni di consn- 
le si sono vicendevolmente soppiantate, nuovi trend sono sorti e 
caduti, vecchie emozioni cercano di rimanere con noi nonostan- 
te le migliaia di titoli che ormai ci sono passati davanti agli 
occhi e thè, a mano a manti che avanziamo nd tempo, rubano 

qualche briciola al granitico entusiasmo che ci anima ancora. 

* 

Tirare le somme di questi anni di lavoro non è semplice né velo- 
ce u arrivare al numero cento in un momento di transizione 
come questo è a mio avviso significativo? passaggio si, ma 
comunque relativo, teniamone sempre conio: Playstation, nei 
c i-quc anni trascorsi, si è sostituita ndrimmaginario collettiva 
c la parola console, almeno per quanto riguarda i fruitori di 
nassa, c non sarebbe potuto essere altrimenti, con oltre settanta 
milioni di corsole vendute nel mondo. 

Noi videog locatori della vecchia guardia invece, per quanto pos- 


siamo apprezzare questo importante ribaltamento dei valori 
incerti dei primi tempi, credo accoglieremo con piacere il pros- 
simo anno e mezzo, che vedrà la neonata Pb<? (ultima data uffi- 
ciale di lancio in Italia, l \ novembre) confrontarsi, almeno a 
livello mondiale, con la Microsoft - new entry del mercato delle 
console (c ricordiamoci con quanto scetticismo guardammo alla 
Sony, sei anni fa) - e la nuova macchina Nintendo, mentre bega 
rimane nel l'italico nebuloso limbo I purtroppo per noi, direi: i 
piane per il gioco on-line sembrano interessanti, pur sacrificali 
da) l'odierna ma de guata tecnologia di rete, cosi come i giochi dì 
seconda generazione). 

A proposito di novità, date un "occhiata a quelle che abbiamo 
visto alla settembrina fiera londinese e a quelle fresche fresche 
da Londra sull'evento stampa dd 2tì settembre riguardante llcs- 
bocs,. a cui ha partecipato 11 buon Marco - che tra l'altro a parti- 
re da questo numero assumerà in loto il comando dell'unica rivi- 
ste in grado di darvi un panorama completo de 1 mondo console, 
quello a cui tutti noi, a prescindere da partigiarte affermazioni, 
siamo ancora affezionati. 
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eciale EC 



Come tutti gli anni, aff inizio di settem- 
bre sì è svetta a Londra la fiera europea 
più importante legata ai divertimento 
elettronico* cioè PECTS. Anche questa 
volta abbiamo strisciato tra uno stand e 
l’altro carichi di CD, depliant vari, sac- 
chetti» gadget (pochi) e ogni sorta di 
bizzarrie, e anche questa volta siamo 
tornati indietro con una nutrita dose di 
notizie che abbiamo quindi sparpagliato 
ben bene nelle pagine che troverete a 
seguire. Quello che però non vi diciamo 
ogni anno riguarda ciò che combiniamo 
esattamente in quella fiera, che cose 
pensa le gente, come viene vista la fiera 
stessa da chi la visita per lavoro.,. Una 
mancanza grave, non trovate? 



La consueti panoramica dai* hai principale defl'ECTS. tntMeaaants notare come il certeiiorre “appeso* dalla 
Niriiwrio copra (ovviamente non tota n a on a lm ente,,.) i gigantesco lego PS2 all'ingresso dello stand Sony. 


L’ECTS è, inutile nasconderlo, un’occasio- 
ne per tutti gli addetti al settore di spassar- 
sela per un paio di giorni ritrovandosi tutti 
nello stesso posto. Una volta la fiera londi- 
nese (che originariamente si chiamava 
EGES, European Computer Entertainmen? 
Show) serviva a incontrare i misteriosi PR 
sentiti solo per telefono e a raccoglie re le 
anticipazioni per la stagione seguente - inu- 
tile dire che la seconda funzione e stata 
cancellata grazie airavvento della Rete che 
permette di avere un contatto costante con 
le varie case produttrici. Grazie a questo 
a g g .o r n a men r n noe ssa nt e. le softwa re 
house si sono accorte di non aver più 
ragione di aspettare settembre per presen- 
tare questo o quel titolo e la tiara e diventa- 
ta via via sempre meno utile. L' occupazione 
principale dell'orda di visitatori (il numero è 
n crescita nonostante la qualità dello show 



sia in calo) e cosà diventata scroccare tutto 
lo se toccabile e ovviamente rimediane degli 
inviti per i party che vengono organizzati 
durante la sera, Pù è difficile entrare in un 
party, maggiore è la frenesia raggiunta dai 
potenziali invitati, indipendentemente dall'ef- 
fe tti va qualità de II’ avvenimento. La vera car- 
tina di tornasole di questo fenomeno è il 
consueto party Sony (ne viene organizzato 
uno m occasione dell'ES, uno in concomi- 
tanza con LECTS e uno nnchf! con lo 
SMÀU - no, non abbiamo biglietti che ci 
avanzano, mi spi ace) che di regola prevede 
due “classi’' distinte di invitati, quelli normali 
e quelli vip (di regola quest ultimi non 
godono di alcun privilegio se non quello 
dubbio di potersi appunto fregiare defleti 
chetta “vip”}. La festa del colosso giappo- 
nese è sempre enorme, partecipa sempre 
un cantante o un gruppo motto famoso 


^quest'anno per esempio c’era Jamiroquai) 
ed è l'evento più importarle m assoluto 
della tre giorni fieristica, tentò che durante 
il giorno le conversazioni tra addetti ai lavori 
vertono sempre sui tre temi fondamentali 
"come va f in fiera che hai visto hai qfi 
inviti per il party de! : a Sony". Quest'ansia 
festaiola causa sempre spaventosi ingorghi 
m\\o stand della casa giapponese il giorno 
della celebrazione, con torme di 'imbucati 
da tutti il mondo che tentano di convincere i 
vari receptionist di “essere sulla lista", per 
non parlare poi degli incroci di telefonate 
appena la fiera chiude atti a scoprire chi 
possa avere dei biglietti entra - n queste 
occasioni si scopre di avere ded arr.cì infi- 
mi in ambienti che non s- e mai nemmeno 
pensato di frequentare. 6 * n - wo sentire 
dopo mesi di silenzio delie oersone soie 
perchè sono in cerca tì; >m to 
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ECTS - Soeciale E 


oecfalelCTS -- Speciale E 




- Speciale ECTS -- Speciale 



Uno stand di una compagnia pressoché «conosciu- 
ta proponeva diversa coin-op "atipici' come un 
simulatore di corse su bighe i. ributtarti») e qimnW 
due Tékker Tag Taumaamant lìnkau gìocabitt agi- 
tando i propri arti invece che tifando i soliti con- 
troller Inumale ma motto scomodo. 

Questa frenesia festaiola ha un po' alla volta 
oscurato l lento ma inesorabile declino 
dall ECTS, nascondendo il fatto che la may* 
g<>- parte delle case di grosso calibro si 
sono ritagliate uno spazio al di fuori della 
manifestazione, sfruttandone il richiamo 
senza doverne sottostare alle regole. 

Aci viSron. Electronic Arts t Eidos e Sega 
hanno infatti organizzato degli eventi paralleli 
mentre un colosso come fa Infagrames ha 
semplice manie deciso di non presenziare - a 
questo punto bisogna capire se questa fuga 
è dovuta al costo esorbitante degli spazi nel 
complesso fieristico Olympia [lievitato sino a 
raggiungere livelli da budget NASA, tant e 
he l'anno prossimo verrà spostato tutto 
nella zona dei docks) o alla diminuzione 



La Sony proponeva uno stand motto grande ma al 
tempo stesso angusto in cui P52 e PSone divide- 
vano lo spazio da "bravi frantói', segno che per la 
Sony ii veccfuo Playstation ha ancora molto da 

dar». 

generalo d’importanza deUECTS, causala 
anche daif’eccessiva (così si dice) vicinanza 
Con i'E3, In parte si sta già correndo ai ripa- 
ri: dal costoso Olympia fa fiera Tanno prossi- 
mc si sposterà in un nuovo complesso pre- 
sumibilmente più economico, anche se la 
mossa geniale potrebbe essere spostare la 
fiera in un'altra nazione evitando cosi il pro- 
blema della sterlina sempre troppo forte. 
Comunque sia, qualcosa in fiera è succes- 
so. e noi eravamo li a guardare. Per quanto 
riguarda i protagonisti del mondo delle con- 
sole (che è in fondo ciò che ci interessa di 
piu) va detto che tutti quanti hanno osserva- 
to un comportamento piuttosto inusuale. La 
Sony, ormai m procinto di invadere it mondo 



Quest’individuo è, tre te altra cose, d contatto Sony 
per la stampe specializzata A lui ai sono rivolli i 
milioni di questuanti hai leni in cerca di un Digliene 
per il party: $e lo incontrale allo SMAU sappiate 
die come un novdb Babbo Natala girerà per gli 
stand donando inviti e RayStabon 2 a ogni pé 
sospinto, quindi siate attenti a seguitelo de vicino 
ovunque vada {no. non ó he promesso nulla in 
cambio di una pubblicazione di questa foto, anzi, ci 
ha quasi minacciati nel caso avessimo osato tanto. 
Ciao Andrea...), 

preferito trattare la faccenda come "cosa 
fatta", dando quasi l'impressione che il PS 2 
debba necessariamente seguire lo sorti del 

suo predecessori. Niente clamore, niente 
mosse a sorpresa, solo una silenziosa inva- 
sione da parte delle macchine in tutti gli 
stand [si e no T8Q% dei produttori avevano 
titoli per PS2) e un onnipresente sacchetto 
blu col logo della console che si è rivelato 
come il "gadget” pò popolare della fiera - 
dovunque si girasse lo sguardo in fiera si 
poteva esser certi di incappare in qualche 
macchia blu elettrica. Per quanto riguarda lo 
stand Sony vero e proprio invece [come al 
solito vasto e affollatissimo, anche se appa- 
rentemente un po’ dimesso) va segnalata la 
volontà di trasformare il Playstation nei 
PSone: Playstation in pratica diventa il nome 
deità "linea" e PSone il nome ufficiale della 
console più diffusa (i giochi nuovi non sono 
per "Play Station", sono per “PSone". 
Evidentemente la Sony crede molto nel 
restylmg della sua vecchia macchina). Negli 
avversari non era riscontrabile altrettanta 
sicurezza: la Nintendo dominava la scena 
della hall principale con uno stand gigante- 
sco ma a conti farti semivuoto, nel quale 
venivano spinti cinque o sei giochi per N64 
[tutti dal look rigorosamente tondo e colorato 
- pare che dopo Pèrteci dark la Nintendo 
non abba più nulla a che lare con i giochi 
“adulif), la solita pletora di titoli Pokemon e 
un anticipazione dell' ac clamali ss imo 
Gameboyt Ad varice. Assente ingiustificato il 
Gamecube, che pure è stato presentato alla 
fine di agosto allo Spaceworld a Tokyo, 


con il PlayStalion 2, piuttosto che organizza- 
re un vero e proprio lancio in grande stile ha 



Lo stand Nimerxto era dominato dalla figura di Rkachu, vera e proprie manna dal otelo per la casa giapponése. 





















http://www.oldgamesitaiia.net/ 












i giochi aitò Dance Dance 
èssere quasi dappertutto; 
del titolo Konami, a 
della Disney Interactive 
Giungla e a uno strano 
NES che fungeva 
ovviamene da una 


I! primo giorno dì fièra è l'occasjona per Ale?! di 
^ogg^are il suo compiate più elegante {nei gtomi 
successivi toma come i comuni mortali ai binomio 
jeans t maglietta). La posa bizzarra è stata cote 
per caso all 1 incontro con la Sega - non preoccupa- 
tovi, Alex non ha sempre quella faccia (benché 
quella adda non sia poi motto meglio). 


re un misterioso stand chiuso a quale si 
poteva accedere solo per a pò ultamente e 
che ha fatto da “prola genista sSefizioso" 
"con z -u sua non -presenza e con - ,qc* di 
una possibile acquisizione de 'a E dos. 
Tirando le somme, questo anno d “ transi- 
zione 1 " si è riflettuto appieno sul ECTS. 
Chissà cosa succederà aia fiera londinese 
[semmai dovesse sopra w vere a rasioco. 
cosa non sicura al 100%) quando anche 
Nintendo e Microsoft sanar- — ra 

corsa delle console della nuova generato- 
ne? Lo scopriremo il prosi- - 






- • " i - .«J 
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La Sega si è nascosta dietro questi tizi per avere 
un piede all'interno beilo show. La presentazione al 
cinema Empire è stata di *curo effetto e molto 
ricca, ma mancando un qualsia^ referente italiano 
per la Sega quasi nessuno sapeva in anticipo del 
suo svolgimento -. 

Proprio la nuova console portatile rappre- 
sentava, a detta di quasi tutti gli addetti ai 
lavori, Tunica vera nota degna di interesse 
della fiera (grazie soprattutto a Mario Kart 
Advance), peccato solo che l'uscita dei gin- 
gillo in questione sia ancora lontana. 
Proseguendo con le stranezze, va detto che 
il comportamento più bizzarro di tutti l'ha 
tenuto la Sega, ritirandosi di fatto dallo 
show e affidando il Oreamoast (virtualmente 
assente dagli altri stand, o comunque poco 


0 OLYMPIA, SCAMPER ROUND AS MANY 
HIBITORS AS YOU CAN IN THE ALLOTTED TIME, 

ìET HOPELESSLY LOST IN YET ANOTHER STAND BUILT 
0 RESEMELE A FUTURISTA WORLD WHERE 
IR CONDITIONING HAS SADLY YET TO BE INVENTED, 

IflTTLE TO BE HEARB AGAINST THE ELECTRONIC EXPLOSIONS 
1MANATING FROM HEIGHBOURING STANDS. DESPERATELY TRY TO 
>AIN ATTENTION AS A TROUPE OF HALF NAKED UBERBABES 
'ERFORffl DUBIOUS SEXUAL ACTS ON THE GANTRY ABOVE, 

iVOIO BEING 8UNDLED TO THE FLOOD BY A LARGE OUT OF WORK ACTBR WEARING A 
URRY ANIMAI SUIT, PAY AN INCREDULE FORTUNE FOR A LAGER ANO SANDWICH AT A 
IAR WHERE THE THREE AVAILABLE SEATS HAVE LONG SINCE BEEN TAKEN. 

ID FINALLY CO Li ARSE IN A HEAP UNDER THE WEIGKT OF TWO THOIÌSAND FLIERS ANO CATALDGUES. MAINI! 
IONTAINING PRODUCTS TRAI WDN'T BE HELEASEÙ NET CHRISTMAS LEI ALONE TRIS DNE. ROUNDING OFF A 
LRFECTU UNPRODUCTFYE DAT WITM SWEAT DRENCHED CEOTHES ANO A HEAO THROBBtNG FtT TO BUSI 


La Pmnada, un airtribdtora 
Pidw ECTS’ offrendo con» rifugio lo spazio da toro 
pagina pubbiictlana (che tn la altra cose paragona 
apparsa sulle due nwste 'trade oniy’ sponsor ufficiali 


_i < - - 

molto poterne, con questa pagina putofictaria ha attaccato apèrtamente 

vicino. Da notare che questa 
cncetJ all'interno di una. ruota) è 


diffuso) a uno stand piccino di un distributo- 
re locale ma organizzando una presentazio- 
ne sensazionale in un cinema in Leicester 
Square, mettendo in luce un lineup degno 
del massimo rispetto e illustrando i suoi 
progetti per if multiplayer via Internet, pro- 
getti che purtroppo non hanno nulla a che 
fare con l'Italia visto che il Dreamcas- ora 
come ora non è distribuito nef nostro paese 
(anche se la Sampdoria ha come sponso r 
ufficiale la console Sega). Chiudiamo qu ndi 
con la Microsoft, che si è limitata ad allestì 


m ur 




L'ingrasso dèi misten nettatane Microsoft, guardato 
« vista da un lambito mastino bella wcunty, Ehm> 
Quasi, 
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TWIN SHOCK 
WIRELESS 2 

■ 2 Joypad 
completamente 
.in alogici 
- Dua I Shock 
- Adatto ad 
ogni gioco 
* NON richiede 
r utilizzo di CAVI 


VERTICAL STAND 

- Design elegante e 
pratico per 
i posizionare 
* la PS2 in verticale 


TELECOMANDO Ps2 

Telec orna ritto SENZA FILI 


KILLER SHOCK 2 
-Completamente analogico 
ifOual Shock 

- Disegnalo per creare comfort e 

performance -a J 

- Disponibile in ^ 

diversi colori - '#* 


TWIN 


Completamente analogico 

Dual Shock 

Ergonomico, adatto ad ogni 
tipo dr gioco 

Disponibile in diversi colori 


EXTENSION CABLE 


TI ASPETTIAMO alla 



INTISRNA TIGNAI. 


‘Ent: ffliSuTtì^F E^Lufflva 


wwwdplus-int.com 




BtU, : tDS| 


tplfflil 



AMSOG JOCHI DO £T A EL ET 7 RQDOM EST iGl 

Va Èorga PaH«o KWB |BG)Vli Magpnu 13 Battale (M) 

TO Y’S G aRDEn VI DEQ Gl QCHi G ARDE M 

Via Varesr Ili Galla-rat* {VA) lorw Srmpi&ne. 35 Gitante [VA' 

GUALIN1 COMMERCIALE RIALTO IL GÈO ANTE- 

via Ogrnqi GS Garlasco |PV) Via Ckrci 342 Bifase (Mt) 

CRAZY VIDEO 
Via Dante 135 (MI) 

UDO giocattoli 
Va Gran Vaie. 31 (VE) 

ETB 

Vn Roma 19 Vertetrl (RMj 


BJTS4 

Vij Italia a Mania 
SELENE OTTA' 

Vie fteslpi Erba (CO) 
CAMELOT 

Via Merce c 1 5 Biella (51 1 



DISCO PIÙ' 

Via Quintili ib no, ZV | M 1 1 

■ ;limpo vìdeo music 

Via Puchoz, 20 Tempio Pausarla {SS} 
vi RTD A. GAME 

Vn Armando Otti 112 Danlratb ( AG ) 
TOSCANI ENTERTAINMENT 
Via IM di Meiiapiano 25 utn Gubt’-O (PG) 
f CRAZY VIDEO 
! Centro comm Lo Porte Franche 
i ribusco (BS) 

| GIANNINI MQRNATI 
■ -orso Milano, i 43 Bovino Ma k lago [MU 


F LLl GRECO 

Via Milano ioni INA) 

CASTOLE» 

Via C Cinta IP 

■C insello Balsamo ;Mi 

GISELGIQCHI 

Vu Dj nte. 37 1 nveruno i MI } 

PINCO RALLINO 

V» Mia.no 23 [CO) 

TEOREMA 

C so Manu 29 fLC) 


r pea 
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condoletti anta 





Alto stand Sony 
dell'ECTS uno dai 
Idoli più attesi, olire 
a Metal Gear Soki. 
era Gran Turismo 
2000, finalmente 
dotalo di codice 
giocabile. e quindi 
pronto per un “tesi 
su strada'. Usando il 
controller analogico 
non sembra eh? ci 
siano troppe 
differenze rispetto a 


La Bandai qui da noi non è molto benvoluta, torse perché si cabra a far uscire 
giochi su Gimdam a ripetizione, non tutto di eccelsa quaiila, rovinando il ricordo di 
un cartone davvero eccezionale. In Giappone parò, dove ai vendono pratosamente 
tutti i giochi, e molto conosciuta anche da quando tra strette rapporti con le vane 
Capcom e Square sguardo ai giochi per la sua conscie portatile, il WonÒBfawan, 
Adesso torse spinta dall' uscita del GameBoy Affranca, e dalla morie a et Meo Geo 
Pocket, ha presentato la versione a colon della console, compleiamenie 
compatibile con i giochi precedenti, e già si vocifera di un capitolo di Final Fanlsy. 
La con salina sarà anche Imkabilc con la PS? tramite apposito cavo, e il prezzo &arà 
davvero popolare circa sessanta dollari. 


Con racquisiZ'One di RTlME una scesela che sviluppa soluzioni internet a larga 
banda, Sony comincia a pensare alla creazione di un network dedicato at 
possessori della sua nuòva console, 

RTlME diventa cosi una sussidiaria di Sony Computer Entertainment America, e 
cor essa lavorerà a stretto contano, pur continuando a supportare il marcato PC e 
i suoi precedenti olenti. Secondo le parli interessate it RS2 ha tulle le cade in 
regota per essere il sistema dal futuro, e questa collaborazione non farà a Uro che 
accelerare i tempi della futura supremazia. 


GT2 su PSX (intendo dire sotto il 
profilo del controllo, intendiamoci], 
mentre una maggiore accuratezza 
sembra sia stata utilizzala nel rendere 
la fisica dello vetture, che su PS2 sr 
imbarcano e ondeggiano in modo 
molto più naturate. Ovvie che fa prova 
presso lo stand di una fiera non può 
rendere si meglio le potenzialità di un 
titolo, ma se già da questi pochi mimili 
sono emersi pareri positivi, vuol dire 
Che Ci some tutte le carte in regola per 
tare di G T 2QOO un grosso successo.. 


Non ci vuotò modo per 
immaginare quali devastanti 
effetti potrà avere il nuova rythim 
game Konami pei PS2 sulla 
compagine redazionale. Cutter 
Freaks e Drum Mania hanno 
trasformato dei seri professionisti 
del vitfeogioco m chiassosi 
esibizionisti, causando ritardi 
nella chiusura celle riviste e un 
innalzamento del consumo 
eletlrico negli uffici di offre il 
60%. La formula scelta da 

Konami per Keyboard Mania è la stessa dei autu cugini ed anche 1 successo che ci 
si attende, stratosferico e devastante, dello stessa topo. Il gioco sarà nei game 
sture nipponici dà qualche giorno quando leggerete queste pagine e sarà _ 
accompagnato dal relativo coni roller venduta separatamente. Il 
numero dei brani dovrebbe sfiorare la ventina, versioni 
' remi** escluso, e abbracciare un'ampia varietà di 
generi musicali. Quanto costa ludo questo ben a? * 
di Dio? Giudicate voi. il gioco da solo 

costa 5980 yen (120 - 130.000 circal e ^ > 

altrettante bisogna scucirne per la soa beila 


mente 

mo messo le mani sopra 


a larga 

oanna per Sony 
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Che roba raga 1 
Quando mi sono com- 
prato la Playstation mi 
ricordo che non vede- 
vo l'ora di poter gio- 
care con il porting di 
quel magnifico gioco 
da sala che era Time 
C ri sis. A dire ri vero 
nonostante sia vec- 
chiotto e lo abbia 
ormai finito più e piu 
volte, una partitella 


ogni tanta non 
la disdegno 
ancora, li 
pedale era in 
pratica l'unica 
innovazione 
présente 
rispetto ad altri 
giochi simili, 
ma ogni cosa 
sembrava fatta 
meglio. 

Questo Time 
Crisi*; Project 
T itati riprende 
le stesse 
modalità di 

gioco d<eM originale, Story mode o Time Mode, che di sicuro non hanno biso- 
gno di spiegazione Altre noti?: e particolari non sono trapelale dagli ottici di 
Narraci Le uniche notizie cede sono ohe ancora una volta sarete soli (nel 
secondo Time Cnsis c'era la possibilità di giocare in coppia) contro una serie 
di terroristi al seguilo di un cedo Stterudo Gazo, soggetto contro il quale 
dovremo scontrarci alla fine del gioco per portare a termine la missione e sal- 
vare Rachel, la ragazza rapita dal brutto ceffo, nonché le ragione del nostro 
intervento nella storia. Data di uscita ancora da determinare, ma attesa già 
pesante, nonostante gli anni (oramai troppi per il panorama ludico) celia con- 
sole che ospiterà il gioco- 



A 


so occidente 


Finalmente una delle mie software house presole la Capcom, si è decisa a fare il 
grande passo, e per la prima volta sarà presente in Europa come diretto 
distributore dei suoi prodotti, finora venduli tramile Virgin Interactive. La 
distribuzione avrà inizio con il lancio inglese della PS 2, data per la quale saranno 
disponibili Stte*! Fighter EX3 e Onmtusha. Lo scopo del ' operazione e quello di 
poter seguire più da vicino I clienti europei, garantendo eoa un servizio migliore. 




A late cifra ammontano i per* 
serraggi che popoleranno 
Hoahigamu ultimo RPG per 
PfayStahon largato MarFive, ! 
gioco muove i suoi primi passi 
in un mondo fantastico, molto 
simile ai nostro Medioevo, 
dove si scoprirà 1 esistenza di 
un'antica civiltà chiamata 
appunto Hoshigami La grafi- 
ta riprende schemi e canoni 
dei classici: RPG nipponici, 


con tuta sapiente commistio- 
ne di 2D e 3D r oltre ad 
ambientazioni curale e di 
grande fascino. Il numero 
totale di NPC vi dovrebbe 
dare anche un'idea delle 
quantità di artefatti, oggetti e 
armi che transiteranno per il 
vostro inventario, Il sistema 
di combattimento prevede la 
possibilità di potenziare ogni 


attacco, attraverso combo che dovran- 
no essere eseguite in determinali 
momenti dello scontro. Se tutto va 
bene, Hoshigami dovrebbe arrivare nei 
game store nipponici nei primi giorni di 
ottobre. 
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Ila cartoni a go go 




Voglio sapere per quale motivo non è possibile per un normale 
essere umano, guadagnarsi qualche spicciolo extra salendo sul ring 
contro personaggi del calibro dr Tyson, Léonard, Lewis, o Prince 
Naaseem. Del resto se pure uno di noi lo facesse, e andasse per 
terra dopo dieci o venti secondi, quale sarebbe la differenza rispetto 
ai venti secondi di un pugile professionista? Tanto del resto sono 
durati gli ultimi incontri-farsa del campione {che campione riamane, 
ma mettergli davanti qualcuno della sua levatura mente?). Fra un 
sogno di diventare miliardari grazie al ring e l'altro, consoliamoci con 
la serie di EA Sports, che per Knockout Kings 2001 fa il grande 
passo e si butta sul treno dei giochi che da PSX passano alla 
sorella più giovane. Non pensate nemmeno per un attimo a quello 


che avete visto finora, KK2QG1 promette di fare faville presso gli 
appassionati del e s filiazioni vere (per i più arcade consiglio di 
rimanere sulia sponda c Ready 2 Rumbltì): controllo dinamico dei 
colpi (come funziona ancora nor si sa, ma promette di creare una 
serie praticamente ni mta di pugni, almeno m teorìa), boxer presi di 
peso dalla r eaTà Rock* Marcano, Lennox Lewis. Marvin Hagler, 
Muhammad Ali de ia Hoya. e molti altri) con le loro reali sembianze, 
e infine un gamep ay moito m onorato, che vuol dire risposta più 
veloce dei cornano e di conseguenza più divertimento. Knockout 
Kings 2001 usicrà durante l'inverno, nel frattempo vi consìglio di 
dare un'attenta occhiata a e mmagim pecche per una volta devo 
dare ragione ai PR ce a EA Sports sono assolutamente eccezionali. 








* ■ ■ m 





una scelta sa 



Il PS2. la console in teoria destinata a simboleggiare l'avanzamento 
tecnologico estremo (per lo meno per questo natale) e l'ultima 
frontiera del divertimento elettronico verrà messa sugli scaffali in 
compagnia di tre giochi Sony: Tekken Tag Tourneament (e qui nulla 
da ridire), Ridge Racer 5 (idem come sopra) e Fantavision 
(eeeeeh?), ITT è stato rivisto leggermente tant'è che sono state 
eliminate le fastidiose scalettature (anche se è giocandoci all’ECTS 
ci è sembrato che un po' di velocità sia andata perduta), R,-dge 

Racer è Ridge Racer e 
non c f è molto da dire, 
ma Fantavision? Titolo 
largamente 
incompreso e 
incornare risibile, 
Fantavision è 
sostanzialmente un 
puzzle game piuttosto 
spettacolare studiato 
per mostrare le 



polenzialrtà (o meglio, 
per far intuire le 
potenzialità) del motore 
particolare del PS2. In 
fantavision dovrete infatti 
vedervela con dei fuochi 
d'artificio, organizzando 
dei veri e propri 
spettacoli concatenando 
le esplosioni dei vari 
razzi razzarti & 
mortaretti. Il problema e 
che nessuno ha dimostrato di apprezzare Fantavision ae? Freno n 
Giappone, trattandolo alla stregua di un dimostrativo qualsiasi. Devo 
ammettere di averci giocato per una decina di rninut aofcss *^za 
affascinato anche se non sono riuscito assolutamene - :.h: -e : ime 
funzionasse, ma i redattori delle riviste ci videogioc* no r ■= " : 
testo, sono dei casi patologici. Come verrà accolta quest: srs^c 
gioco dalle platee Mane? 
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Anche la Tecmo 

m iÈùaf ai lavoro 


In tutta calma, Tecmo ha avvialo fa lavorazione dei seguiti di Monsler Farm 
(su questo numero trovate la recensione del secondo capìtolo) e Gailop 
Racer per GiocoStaziOTie con l'obiettivo di terminarli entro Marzo 2001. 
L'interesse nei confronti Gailop Racer, per quanto mi riguarda, è b stesso 
Che riscuotono le ricette di Davide Mengacd mentre Mona te r Farm merita 
già una maggia re attenzione. Ridendo e scherzando, : diversi tìtoli della 
sene Monster Farm hanno venduto nel mondo oltre due milioni di copre, 
raccogliendo attorno a sé una nutrita schiera d'appassionati. 


ndipendenza 


I 

I 

Alcuni membri del tema che ha dato vita al bel Rayman hanno 
abbandonato la casa madre Ubisoft per formare un nuovo marchio. Veti 
Interattive, che si concentrerà sulla creazione di giochi esclusivamente in 
tempo reale. Per adesso i componenti sono solo tre: Yann Le Tensorer 
(direttore artistico), Afexìs Vaisse (programmatore), Jean -Christophe 
Alessandri (grafico 2D/3D). Siamo certi però che l'organico si espandere 
ben presto, almeno secondo il trend attua le t che non vede giochi prodotti 
da team così esigui [a meno che non vogliano battere un record! 




Eleggetemi 

e vi prometto un non morto per tutti 


Scavando scavando, qualche novità è saltata fuori anche sul nuovo modalità mu 111 giocato re via internet, nonché un sigle player 

capitolo di Resrdent Èvil per PS2. Secondo voci ben informate, cooperativo sempre via rete. Vedremo cosa ne salterà fuori. 

Capcom sta valutando attentamente la possibilità di inserire una 



Tron nel 2001 






Quando ero 
piccolo mi 
ricordo di aver 
giocato un 
sacco a questo 
gioco» che 
doveva essere 
il tie-ìn di uno 
dei primi film 
sulla realtà 
virtuale (credo, 
non mi ricordo 
quasi nulla), il 
genitore del 
“Tagliaerbe"'» 


Johnny Mrtemonic, 
e Matrix, 'Sto 
soggetto me lo 
ricordo a bordo di 
moto molto simili a 
quelle che troviamo 
riprodotte nel gioco 
dei Beyond, Motor 
Mayhem, solo che 
questo è in 3D 
mentre il Tron che 
giocavo io si 
vedeva dall'alto e 
tutto sembrava ci 
fosse tranne che 

delle moto. Il gioco non sarà una semplice corsa per fa vittoria, ma 
piuttosto per la sopravvivenza, perché ogni veicolo sarà dotato di 
un'arma primaria e una secondaria, utilizzabili liberamente per 
evitare che chi ci precede possa tagliare per primo il traguardo Le 
gare saranno divise in nove ambientazioni, così come nove saranno i 
piloti fra cui scegliere. Dalla brevità delle info scritte v» sarete accori! 
che su questo gioco non possiedo molte notizie, ed avete r agione. 

La sola unica cosa che io so e che ancora voi non sapete è che con 
la oossibrlilà di collegarsi ad Internet, polremo scaricare dai silo dei 
produttori una lunga serie di aggiornamenli man mano che quest 
saranno disponibili; nuove moto* texture, uniformi, armi.. Ah beh. si, 
dimenticavo la data di uscita. Ma secondo voi questi cui non mi 
hanno quasi nemmeno detto che questo gioco esiste, si potevano 
degnare d; darmi una data preci s a ? Diciamo piuttosto che 
dovremmo trovarlo intorno ai primi giorni del prossimo ano 
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an cosa l'immortalità... 



Pensate che, essendo immortali, potreste fare 
quasi tutto quello che vi passa per la testa: saltare 
attraverso un vetrata, attraversare la strada a occhi 
chiusi nelle ore di punta, comprare il pane e poi 
fuggire incorami delle pai loti ole del salumiere,.. Il 
tutto senza dovervi preoccupare che qualcosa 
possa metter fine a=la vostra mutile vita di videogno- 
catari. Certo, dovreste fare attenzione a alle fi re ball 
di Ken {a bruciare potete sempre bruciare) e che 



nessuno vi tagli la lesta, ma non dovrebbe essere 
difficile. Cavolo, che galoppala che mi ha fatto fare 
un Molo come No One Uvea Forever, mi rendo 
Conto che la mia situazione cerebrale peggiora di 
mese in mese . Saranno le uova (Afa* capirà)? 
Riprendiamo le redini delta situazione e andiamo a 
parlare di ‘sto gioco di Foat Interactive, una roba 
con visione in soggettiva ohe vi cala nei panni 
Strettili r a dir la verità, di una ragazza. Cfate Archer, 
più precisamele un membro operativo de*- ano-ter- 
rorismo. Non aspettatevi però gioielli, seduzione e 
vestiti da sera, perché le armi a disposizione de là 
nostra saranno le molto più comuni pistole, AK-47 
Kalashnikov (spero di averlo scritto giusto), fucili da 
cecchino, balestre, bombe a mano, ine trac, paltoni 
di Mar acon a,.,, ehm scusale, Naturalmente una 



spia senza missione da compiere è come una cor> 
sole senza giochi, quindi Fon Interactive ha buttalo 
nel CD quindici missioni per giocatore singolo -C s- 
semmate per sessanta tivelli), piu una decina di 
sfide muli ig> oratore in splii-soreen Scenar .'t 
passano dalle Alpi a Berlino, dai Marocco a V t 



America m superficie o sott'acqua, e pure in para* 
cadute mostreranno tutta la potenza del Lithtech 
Encne 2Ji la nuova creatura del team di sviluppo: ; 
Monohh I 1 nemici poi non saranno quegli idioti 
sprovveduti che s ete abituati a fronteggiare, ma 
ug ury ino uno stifa simile e quello dì Metal Gear o 
d Seta e r o* Fortune: facendo troppo rumore vi 
■ tr ■ verste sotto if tiro d- cu nemici, cosi come, se 
deciderete di avariare un paio dr nemici, dovrete 
- i uteri e- nei più breve tempo posata ifa, 
onesti non esiteranno a chiamare i lono 
co^oag-i - compfatamenTo di un cosi succoso 

c an- * r :, ìt: artunaztan ultra realistiche, oggetti 
composti oa magliaia di poligoni e un complesso 
i sre-ra .gestisce diversi Punti in cu» un uomo 
5-0 *!'*-- co 5 te L a sola sfarina di noi amanti 
oe** consofa é eh* Tutte queste meraviglie arrive- 
ranno su ? a. Station 2 solo dopo che il gioco avrà 
grreic etto* CC de Po di tutto ri mondo, Ciò 
. lo dire che se per PC No One Lives Forevar 
usc-'à pe- Natale, su PS 2 aspettateveJo per i primi 
penoé de= prossimo anno. 



a tu? 

ovevamo non vederci più? 



& 


E io che credevo che Crash 
fosse finite in pensione. 
Esaurita (pare) la vena dei 
plattorm e terminato senza 
sequel (pare, di nuovo) il 
fifone dei giochi di guida, 
Crash Bandicoct sì rifa vivo 
in un gioco che definire 
bizzarro è uhm, non posso 
dire riduttivo perché dicono 
tutti cosi, vediamo, ecco; 

“un gioco che definire 
bizzarro è cosa giusta". 
Crash Bash [eccovi il titolo) è una specie di rrultieventi in cui i vari 
personaggi della serie si sfidano all' interno di un'arena in modi cruenti & 
assortiti ovviamente senza che muoia mai nessuno. Non ci resta che 
contemplare fa loto attoniti e chiederci perché. 


engme 

io conosco. . . 


Ebbene si II 

futuristica futuri bile Ci 2, 
nuovo gioiello della Sony 
fin reaità ancora d* fa da 
ven<re verrà spinto dal 
motore di M ed «vi f. che 
detto così mter noe è 
sempre stato un po' 
sprecato per te avventure 
di Sir Daniel Fortesque. 

C 1 2 è in buona sostanza 
una specie d» mi# tra tutti i 
nuovi giochi alfa Metal 

gear con un sacco di armi fantascientifiche, gadget parte ^ : : e 

cyborg da menare. Purtroppo è previsto per tf 2001 che - gr *%a che 
dovremo aspettare un po’ per poterci rendere conto esatre-e-re 3 : h e 
cosa si tratti, 
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Pochi lotti . , 

per pochi eletti 


Sanyo ha mostrato te prima immagini del 
suo nuovo display a cristalli liquidi studialo 
appositamente per PtayStatioo2. Con il suo 
design elegante, il LMLPTF150C4J (questa 
dovrebbe la sigla del model lo. mah!) è 
anche e soprattutto un concentralo delle 
più innovative tecnologie dei settore. 
Schermo TFT a doppia matrice ad allo 
contrasto, risoluzione massima di 
1Q24u?68, uscite XGA, RGB e S- Video 
sono solo alcune delle caratteristiche di 
questo gioiellino che tra 1 altro vanta 
frequenze di refresb molto alte e un 
raffinalo sistema at correzione progressiva 
dell immagino per una migliore visione dei film su DVD II monitor potrà essere 
acquistato da facoltosi bambocci giapponesi all 1 impopolare prezzo di 98.Q0C 
Yen (in pratica quasi 2 200.000! 





Od 



che schifo! 





Mi sa che rronoslante i 
grandi successi a cui 
ha dato vita, Konami 
comincia & manifestare 
una certa mancanza di 
fantasia. Sembra che 
uno dei prossimi giochi 
che usciranno sotto la 
bandiera della 
leggendaria software 
house sarà il tie-m di 
un Film che io non 
conosco 

assolutamente, e che a 
giudicare da quelli che saranno' i 
nostri compiti nel gioco, non ho 
nessuna intenzione di vedere. The 
G rindi, titolo di gioco e film 
(quest'ultimo interpolato da Jim 
Carrey), mostra le gesta di G ri neh, 
impegnato del difficile, nonché 
secondo lui importante, compito di 
insudiciare la città di Whoviile 
rovinandone così l'aspetto e 
rovinando il natale a (ulti gli 
abitanti del paese. I ferri dei mestiere saranno delle armi altamente 
tecnologiche, come il fucile allo dime oppure il lancia uova marce, con il 
supporto di finezze come il pesante alito del protagonista. Un esempio dei 
compiti che andrete a svolgere è quello di v andai izzare la statua dei sindaco, 
che pero, sfori uuaiameote, si fiova nel museo ben custodii» da guardie dalle 
quali dovremo assolutamente fuggire, pena la cattura e la defenestrazione da 
museo. Interessante il metodo col quale il gioco tiene conto dell'energia del 
protagonista; c'è uno speciale Love Maler, che voi, da buoni nemici del ! amore 
e dèlia felicità dovete provvedere a non far salire troppo, rubando regali etc,. 
Sinceramente non attendo con grande ansia questo gioco, probabilmente 
perchè non me ne importa nulla dei compiti da svolgere, cosi come non mi 
piace il protagonista. Però c'è da die che non mi piacevano nemmeno quelli 
di Oddworld, e il gioco si è rivelato luit' altro che brutto. Voi che ne dite, avrò 
ragione io o i designer delle Konami? Le scommesse sono aperte, ma 
affienatevi ai botteghini, perché un gioco ambientato a Maiale non può eba 
uscire in concomitanza con le teste di fine anno. 


Jaleco 

I èéi movimento 


Premesso che, dopo il posticipo di PS2 in Europa, terrò il broncio a Sony per 
: prossimi quattromila anni, v» segnalo che Jaleco è al avoro sul seguito di 
Carnei- per GiocoStazione2, Rispetto al primo episodio di DC, Carrier 2 potrà 
contale su nuove armi, nuovi personaggi, una trama più ampia e uno 
sproposito di mostrili incattiviti al punto giusto. Jaleco ha confermato lo stato 
avanzato dei lavori, posizionando la release date verso fine anno. Oltre a 
Carrier, jaleco è impegnata su altri progetti per PS2, Mavy $eas e un arcade - 
ad venture con un gamsplay ispirato a Gaunle! Legend 



ne riparta per Tokyo 


Brutto notizie per qli appassionali di Sileni Hill Konami aveva dichiarato che 
per l'inizio delf’ECTS avrebbe potuto fin al mente mostrare qualcosa dell'atteso 
seguito, così come di Z.O.E., ma purtroppo i due prodotti non erano in tempo 
per la Éiera, il che fa slittare la presentazione al prossimo Tokyo Game Show. 
Speriamo comunque di poter avere qualche indiscrezione pr-ma di quella data, 


Chiunque credesse di essersi 
definitivamente disfato del 
principe/ ladro reso *piiT 
famoso dal bollissimo film 
Disney rimarrà piacevolmente 
sorpreso contemplando questo 
Nasira's Reuenge. un arcade 
adveniure poligonale (ma tento 
tutti i giochi oramai possono 
essere definiti cosi, a meno 
che non siano giochi di guida 
o Mr Òri He r) di ottima fattura 
che vedrà appunto il nostro 
eroe Atadino alle prese con i soliti grattacapi da videogioco. Target non 
troppo basso e consueta cura per i dettagli made in Disney per un gioco 
che a sorpresa potrebbe fare grassi numeri a Maiale, 
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Con un senso de profondi inquietudine per i! penoso 
Irtelo scelte per queste bor (l'età avanzai, vi presente 
f« CAra.Ei^ahch^funQr^cQnfty^gi^diKtiamrai, prò- 
n 1 1?1 1 ►- ni ■ '• RPG tergete Kónam«. Sviluppale . 

GfócoStizicne, pome uh litote 

molto ampie e con #ìa struttura d; ./nq© aperta .vie 
inclinazioni dii oiocitera e ad alto confo r-L. te strategi- 
co. Per tare er esempio, il gioco presenterà di» 
System d b^e (YV I e Muntf) per la ga^on-e riejl prp- 
pno party II Wiill SvStam avrà due scali dì vale r I che 


God 01 F'^e; aignciT| della Terra del'Fuuco, dove pre- 
siede lo Sviluppa dfiÌ-i SSteO*ùi^,É,Cf&!la metallurgia. 
Gc- : * * -.‘i ■ *ti: governa d Regno delta Lur- 

Wtezione. conoscenz^W^Offlfl^Mlà di cui e 
tutore e diapensatore. 

God Qf Sky è suo il potere dei Cieli. cosi come 4 
controllo del tempo e dalla forza degli e lamenti atmo- 
sferici. 

God 01 Li le: sono Bollo il suo 
dominio le arti curative, la 

n-K-Oicm^ •? vii ijr 
iteli Ariim.H 

&Si 5 ' ' . 

■ • •■• • 

" " • ••**• !,.■< . ■ r 

1 'i>- : ■ .!•- 

■ Qualche informazioni suoi 

p'od arai che ■ Jte-nerannà 
su nostri schermi 

\ f i- r ' ■"•!■' * • ■ ■■ 

■ : r ■ " r " ■ : ■■ 

■ ’■ ■■■ ■■ ■ ■■■ . * 

■■■■■ " • ■ ■ ■ 

I no, ehm, . non suonano molto 
bene mi viene in mente anche 
Rinko e,., lasciamo stare, ci 
sono anche bambini che sten- 
I no leggendo Ad ogni modo, il 
nostro erfie vivo nel regno 
delle tenebre ed è dorati di 


“ìlitifWii pOtr-'i che ir parerà .ad utilizzare nel corso 
dil'a.w&nlttf.! ■i»easvja.-; < ^a £-.' 

Fusili latore perso n a agio p r mapaH^Kri fichi le 
guefMl'ièiuà macchia che viene daHSgSo delB 
lui#, Pjodmó dell onestà, derla giusta e della netti 
tnd ne plorale va diventerà antipatico dopo i primi qua- 
ranttp&condi di gioco. 

Syncri: una ragazza di 16 armi, originaria della Terra 
set Fuoco. Ha contatti con ima banda di ladri, cui si è 
urna per alcune 'spedizioni*, 

Ifayohime la sorella & Fushi, dotata di una Ione 
volontà e profeta dai God Of Wisdom 
Kiriha è la sorella di Kagato (anche se si vergogna a 
dirlo) nocche un membro della milizia a dilesa, del vil- 
laggi m cui inizia ri gioco, 

Yu un ragazzino di 15 anni che viene spesso scam- 
biato per una donna. Yu è un abile cacciatore di 
mostre e un musicista di grande talento. 

Tsuftifcage' te anni, sguardo profondo e mente acuta. 

Ecco come viene tratteggiate questa donna calma e 
razionale, dotata dì grande intelligenza e senso prati 
co Ama segretamente Fushi ma non è chiaro se lui 
non ricambi o faccia finta d» non sapere, in ogni caso 
ci ha dato un motivo in più per trovarlo antipatico. 
Obaba: parente di Kiriha è un membro della casta 
religiosa del paese, 

Kujyaku uno de^ generati piu abili dell'intero esercito. 
Per lui sterminare te orde di mosto è una regione d 
vita. 
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dura 

(e divertente ) contro il crimine 



Tanner, il 
protagonista del 
primo Driver, è 
probabilmente 
hn carnagione (che 
strano riferirsi ad un 
personaggio virtuale 
con questo termine) 
di tulle le 

avventurose fantasie 
degli aspiranti 
poliziotti a la Miami 
Vice, Infiltrarsi in 

un 'organizzazione criminale per poi sgommarla è infatti una cosa che 
sicuramente attrae (in un certo senso,..), se poi intorno a questo ci si 
crea un gioco che è pure divertente, come è stato per Driver, allora i 
presupposti per un successo ci sono tutti E infatti cosi e stato, tanto 
da far immediatamente mettere al lavoro i Reflections per il seguilo, 
Driver 2, in uscita durante quest' ultima parte del duemila. Il gioco è 
stato migliorato (sempre che qualcuno di voi pensi che il primo fosse 
da migliorare) sotto tutti i punti di vista. L'engine def gioco, già ottimo 
in Driver, è stato rivisto m ogni aspetto, risultando in un gioco ancor 
più veloce di prima. Le città sono più dettagliate (le macchine sono 
presenti in numero quasi doppio), e la poco realistica disposizione a 
squadro delle strade del predecessore ha lasciato spazio a percorsi 
più aderenti alla realtà, con strade curvate, rampe di accesso alle 
h.ghways e così via. La seconda, grossa innovazione sta nei latto che 
Tannar può ora scendere dall'auto per compiere particolari compiti, 
come ad esempio chiudere la porta d* un garage o semplicemente 
''prendere in prestito” un'altra macchina. I Reflections hanno scelto di 
ambientare il gioco in quattro citta realmente esistenti: Rio de Janeiro. 



Il gioco 

&ei rarmacista 


Ancora ritorni per i3 vecchio 
Playstation, e questa voita a rifar 
capolino sulla console grigia (o 
biancastra, se avete il PSOne) e 
nienlepopodrmenoche Mrs, Pac 
Man, la tonda e gialla consorte 
dell'uomo tondo e giallo (Dio li fa 
e poi li accoppia), Per 
l'occasione si ^presenta in Mrs. 

Pac man Maze Madness, una 
specie di reminone del gioco 

originate ovviamente tutto in grafica poligonale e lutto composto da quadri 
enormi e labirintici. Questa nuova versione offre 100 Pivelli, tante bete 
modalità di gioco gustose e ovviamente I impossibilita di usare altri tasti 
che non siano ta croce standard de« comandi, perche iJ titolo originale non 
aveva bisogno di pulsanti e quindi nemmeno questo li deve usare (non 
stiamo scherzando, chiedetelo afta Namco). 







n e 

un simuiatore di volo 


E un arcade infatti, motto 
veloce e spettacolare. Non ci 
credete? Il suo titolo è 
Dropship. e ovviamente si 
tratta di un gioco per P$2 
sviluppato in Inghilterra dalla 
Sony, Mon è un simulatore di 
volo soprattutto perché 
avremo anche a che fare con 
le truppe di terra in quella 
che si presenta come una guerra epica tra due o più fazioni 
(meglio rimanere sul generico). Se vi può interessare uscirà verso 
l'autunno del 2001, il che significa che non è il caso di stazionare 
ora davanti al softwarsvendolo. 


Chicago. Las Vegas, e 
Havana. il compito di 
ricreare al meglio te 
ambi enl azioni è spettato 

a quattro team che. spediti nelle suddette località, le hanno girate in 
lungo e largo per prendere riferimenti e far st che giocando si ricrei 
quelle sensazione come di "già vissuto", Un esempio? Beh, nel prime 
episodio alcuni edifici non importanti si ripetevano lungo le strade, 
mentre questa volta il team artistico ha deciso che ogni cosa doveva 
trovarsi dove effettivamente si trova nella realtà. Per di più, nel 
malaugurato caso che voi vi perdiate, una mappa con indicati i nomi 
delle strade sarà lì a farvi da guida. Grandioso eh? 

Numerose modalità di gioco sono poi state inserite per non farvi 
rimpiangere il centone una volta finito la normale modalità di gioco, fra 
cui un paio a due giocatori (in competizione o cooperazione), nonché 
una cosa tipo guardie e ladri, sur vi vai e una corsa in tutta libertà per 
le varie locazioni. Vi accenno anche che i movimenti delle auto sono 
qualcosa di assolutamente realistico, che cambieranno al cambiare 
della mole del veicolo, e che potranno subire danni effettivamente 
limitanti ai firn della guida. Rubare auto per il momento ve lo 
sconsiglio, aspettate novembre e potrete farlo in tutta tranquillità con 
Driver 7 . 
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Ferrari 

Ufi a spasso 


La Acclaim ha abbandonati la licenza Ferrari che aveva acquistato 
in esclusiva. Questo significa che il titolo che stava sviluppando 
dedicato alle auto del Cavallino Rampante (titolo che veniva spinto 
allo scorso ECTS grazie alla presenza di una stupenda 360 giallo | 
Modena in bella mostra allo stand) e stato cancellato, anche se non 
è detto che riapparirà in una forma differente. Inoltre, la Acclaim 
doveva originariamente essere il dj stri botare di F355 nel mondo 
(eccetto che per il Giappone) - a questo punlo è probabile che la 
Sega riuscirà a distribuirlo da sola pagando una modica cifra alla 
casa di Maranello. 0 almeno speriamo.., 



ro'o morto? 


Gli utenti dreamcast si sono 
divertii assai quest'estate a 
confrontare la versione DC con 
la versione PS2 & Dead or 
Alive, dato che la release 
giapponese della versione Sony 
si è dimostrata inferiore quasi 
sotto tutti gli aspetti. A questo 
punto invece potranno 
cominciare a esultare gli utenti 
PS 2, dato che la versione 
europea del gioco, intitolata 

Dead or Alive 2; Hardcore vanta un nuovo engjne grafico, nuovi 
personaggi nuovi costumi, nuovi livelli, nuove mosse.,. Un ricco 
bottino, non trovate? E 1 anche vero che si mormora che questa nuova 
versione verrà quindi convertila anche per Dreamcasl, il che sta a 
significare che con tutta probabilità si dovrà ricominciare da capo con 
le discussioni. Beh, dopotutto non è questo il bello? 




to fa bene 


E' nolizia di questi mesi che il 
mercato deNe moto e in forte 
ascesa, complice probabilmente la 
voglia di ‘sfizi" ohe si ritrova l'uomo 
moderno fall rimeriti non si 
spiegherebbe il nuovo segmento 
delle auto pseudo- sportive tipo Tigra 
€ simili). Con' è come non è, la 
redazione di Consotemenia si è 
ritrovata ben presto infarcita di 

amanti delle due ruote (a cominciare dal ganassa Alex e dalla sua Hareyj 
che dovrebbero presio andare in brodo di giuggiole alla vista di MotoGF 
per PS 2 della Namco, un mix tra un arcade e un simulatore (insomma un 
gioco qualsiasi) che vi permetterà dt partecipare al motomondiale e„, Beh, 
non è che ci sia molto da dire. Le foto bene o male parlano da sole. 



Questo è il calcio 




La Sony torna alla 
carica def mondo 
dei giochi di calcio 
con Thìs is 
Football 2 . atteso 
per l'inizio del 
prossimo 
novembre. La 
prima re lesse di 
HF aveva non 
pochi pregi dalla 
sua parte ma 
soffriva di 

un'eccessiva semplicità dell'intelligenza artificiale e di un sistema 
di controllo non esattamente ideale. Dopo mesi di playtest e di 
panel vari svolti interpellando giocatori di tutto il mondo, la Sony 
ha messo assieme il seguito mischiando (a parer nostro) degli 
aspetti molto interessanti presi direttamente da FIFA e da ISS Pro, 
Il risultato è un ibrido niente male, che dovrebbe poter 
sorprendere lutti i patiti del genere - nessuno dice che sia il gioco 
di calcio definitivo (a parte ovviamente i vari tizi Sony) ma vi 
assicuro che non è davvero il caso di sottovalutarlo. La recensione 
completa sul prossimo numero. 




Georama! 



Detto così sembra una dr 
quelle insulse esclamazioni 
che tanto andavano di moda 
tra gli inglesi poveri di spirito 
un sette-otto anni fa, quando 
si dilettavano a scimmiottare il 
poverissimo slang delle meste 
Tartarughe Nmja, che in 
lingua originale esclamavano 


“mondo 7 di qui, “mondo 7 di Jà e 
arrivavano anche a coniare 
stupende espressioni come 
“amazorama" (oggi mi sono 
alzato col piede sbagliato). In 
ogni caso, Georama è il sistema 
che Dark Cloud per PS2 userà 
per generare delle località 
fotorealistiche che voi dovrete 
esplorare in lungo e in largo per 

risolvere una videnda intricatissima. Questo e l'unico elemento 
trapelato dopo lunghi mesi di appostamenti e indagini, anche 
perché Dark Cloud è si in fase di sviluppo da parecchio tempo, 
ma è anche altrettanto lontano dalia sua data di uscita. 
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comandi dpi giochi da Sàia cosi 
come quelli oshcs di un 
simulatore ohe vede l'auto 
sbandare a destra e a manca. 
Questa bisogna dire- che e 
un’ ss soluto novità neH'af toltalo 
panorama de* giochi di giuda su 
piattaforma Sega, dato che 
finora tutti si sono concefi (rati 
solo so un genere. Pregevole 
anche la presenza di condizioni 
ambientali variabili, e di 
avversari che avranno comportamenti mollo differenti gli uni dagli all ri Chiudiamo la 
carrellato di teatures con: negozi presso cui acquistare modifiche varie, licenze dei 
maggiori costruttori di automobili (BMW, Chrysler Ford. Lotus...}, traff'CO 
"iniielligenle N , e una spropositala quanliià e qualità di tornati in FMV. Votole di prù? 
Eh ma come siete difficili, 


Qualche mesetto fa dovreste 
di Vamshmg Pomi 
nelle anteprime che sono 
presenti alla Ime delia rivisto. 
La versione di cui parlo era 
quella Ptoystotion, mentre 
adesso s- e finalmente visio 
qualcosa anche della versione 
per Qreamcast Al momento 
della prese n [azione non era 
nulla di definitivo lanche se 
l'uscita a sentire loro è 
praticamente imminente!, ma 
già ai poteva intravedere tj 
potenziale del gioco, etto 
sebbene in beta, nor mostrava 
segni di rallentamento alcuno, 
implementando comunque dei 
piacevoli fitteti i tipo riflessi etc, 
Vànishmg Pomi sembra voler 
interessare sia i patiti dello 
Simulazioni che quelli più dediti 
all'arcade avendo la possibilità 
di sfruttare i più semplici® Mei 



nno levato 

pure li 


Non bastava essersi latta ridurre il seno per amore (perché por. a me piaceva cosi) 
Pamda Anderson si vede negare anche il videogmco che la Ubiseli stava 
sviluppando per Dreamcast, Le ragioni sono stote attribuite- allo scarso mercato 
della console Sega {appura a me sembrava che non fosse andata poi tanlo male, 
almeno se faccia mo un confronto con il Saturo] , per cui V 1 . f.P, (il nome del gioco), 
concorrente diretto di Tomb Raider <£ c., è filato messo in lieta di attesa a tempo 
indeterminato. Comunque, se vi accontentate di un minore dettaglio grafico, la 
versione P5X sembra essere ancore in via di sviluppo. 
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Dina da guerra affittasi 
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Chissà come fanno I 
mercenari di lutto il 
mondo a procurarsi il 
lavoro per portare a 
casa il pane. Di sicuro 
quelli che si sono fatti 
il nome non hanno 
problemi, ma quelli 
che decidono di 
lanciarsi e* novo in 
questo fruttuosa 
nonché pericolosa 
attività' 3 Por quanto 
possa valere, seguite il 
m«) consiglio: se 
proprio non potete toro a 
mano di imbracciare lucili e 
praticare fornellini nei corpi 
altrui, cercatevi un lavoro 
normale, e nel tempo libero vr 
comprate un bel Drea mcasl 
per giocare al nuovo prodotto 
di Grave, Soldier of Fortune, 
conversione finalmente in 
dirittura di arrivo del 
controverso FFS uscito 
qualche mesa te per PC SOF 
rappresenta in un certo senso 
l'apice di tolti i discorsi tolti sulla violenza digitate, nel senso che qui invece di 
limiterla ce rve hanno messo a cannonate. I che a tratti risulta fin troppo gratulo ed 
eccessivo Connato sia. m SQF vestirete i panni di un mercenario John Mullins, 
chiamalo a combattete un organizzazione enrnmate che sta creando non pochi 
problemi con 
della tesiate 
nucleari rubate 
Il vostro 
compito 
principato sarto 
quello dì 
sgominate lato 
organizzazione, 
recuperando le 
quattro tanche 
è salvare cose il 
mondo, come 
traduzione ludica 
insegna 
Dovendo essere 

sincero con voi. la stona qui sopra è quella del gioco per PC, ma suppongo 
essendo questa una conversione che sia lo stesso, comprese te caratteristiche 
princioa! che vaglio illustrarvi. Niente più corpi che cadono a terra 
indipendentemente da dove vengono colpiti: SOF dispone di un rilevamento su ben 
venti sei zone del corpo, cosi se colpite un nemico al braccio, scordatevi di vederlo 
morire, lult'ai piu può cadérgli l’arma di mano. Le tento re cambieranno dopo essere 
colpite, quindi via libera a corpi che scappano coperti di sangue, etc., dieci lunge 
missioni divise in trentuno livelli, animazioni ai limili del realismo per i nemici con 
duecento trame per azione Beh. non ho altro da dirvi, Il gioco per me è stupendo, 
se questa conversione sarà come deve non dovete (are altro che recarvi in negozio 
per sganciare il denaro, il resto sarà puro divertimento. 
















ffop storico questo qui.. 


Un certo numero d? mesi ta te comunità vide Diadica 
con qualche annetto suite spalle entrò in subbuglio 
per il ritorno di un gioco che è rimasto scritto negli 
annali dei videodischi per te grande innovazione e 
coinvolgi mento provocato. Sto parlando di Prme* of 
Persia, die nelle Sue prime due appannar! (eoe 
davvero motto parlare di sé (più il primo che il 
secondo}, casi cerne del resto anche il terzo episo- 
dio di cui vi sto parlando, La differenza afe nel fatto 
che mentre i commenti sui primi due non potevano 




che essere entusiastici, per 
questo PrincB ot Persia 3D te 
reazioni sono sfate piuttosto 
freddine. Dopo il battesimo su 
PC, if principe, insieme alla 



terza dimensione, e prono a taro \i salto noi 
mondo delle console. Il grato e praticamente 
lindo, e sembra che sara graficamente iden- 
tico alla versione PC, il c-he è una cosa posi- 
tiva. Le dolenti noie riguardavano infatti alcu- 
ni aspetti del gamepiay che risultavano alia 
lunga fresi ranti e che m questa ‘Dreamcas! 
vera io n p sono stati oggetto d» piccoli aggiu- 
stamenti. I modello di combattimento è slato 
cambiato (tipo adesso è possibile bere una poziore al volo, senza dover prima fuggi- 
rà] cosi corna alcuni rompicapo all'interno dei livelli, che adesso risultano metto piu 
scorrevoli e godibili Un maggior numero di scontri è stato inserito cosi che il Target 
venga leggermente spostato daN'adventure verso l'arcade, senza tuttavia stravolgere 
completamente l'idea originale del gioco. La data di uscita prevista è novembre... 
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rcadia 










Eternai Arcadia cambia nonne. Sega of 
America ha preferii p ribattezzare if 
gioco Sktes of Arcadia, preterendolo a 
quello proposto dal scatta scritta le il tito- 
lo del box) in omaggio al maestro 
Matsumoto. te ogni caso, adesso che 
abbiamo capito che Sega of America 
non apprezza i miss sforza e che per 
questo non gli rivolgerò più te parola, 
possiamo anche dare un'occhiata a 
questo interessante RFG per 
Dreamcasl Skig$ of Arcadie, la nuova 
denominazione dovrebbe essere mante- 
nuta deità versione europea, fin dalle 


aeila mia giovinezza 


prime notizie ohe lo riguardava- 
no, catturò l'attenzione della, 
stampa per te particolare atmo- 
sfera che ispiravano le aimbien- 
l azioni Mavì volanti, isole che 
galleggiano tra le nuvole, temi- 
bili pirati datitene, qualunque 
ateme ito del gioco he come 
comune denominatore il cièlo, 
dove si svolge la quasi totalità 
deli 'azione Per chi mastic a un 
po di animazione joppc, il 
paragone che viene spontaneo 
è con fe opere di Mipazaki, 








'r 




j(W 












m 






(Laputa. Porco Rosso, 

Conan, eoe.} dova il volo 
0 sempre un elemento 
costarne e i cieli, un 
mondo affascinante dove 
senso di libertà e pace, si 
fondono a rocambolesche 
b speltacolan imprese. La 
trama alla base di SOA, ti 
presenta Teodora, l'ambi- 
ziosa regina di Harua, 
intenzionata sottomettere 
tutte le altre nazioni volan- 
ti, Per riuscire rèi suo 
intenta, Teodora ha creato 
un esercito di navi da guèrra utilizzando il potere delle pie ire lunari. Dovete sapere 
che intorno al pianeta ruoto ben sei lune i cui framménti, che ciclicamente cadono 
aulte luna, sono dotati d'incredibili poteri magici e Teodora sa come sfruttarli a dove- 
re Da qui alla guerra più spietate il passo è breve, e i protagonisti di quest 'avventura 
si troveranno impegnati proprio nel ter cessare il collétto- Come? Ricorrendo al pote- 
re di una leggendaria balena Mobys (che fantasia,,.) che si dice solchi i cieli da mil- 
lenni. Al contrario di Namco con il suo Khamrai, in Skies of Arcadia la gestione del 
party avrà un'importanza maggiore dello sviluppo dei singoli personaggi, tant e vero 
che tutte le nuove ab Ma apprese potranno essere utilizzate da ciascun componente. 
Inoltre sarà possibile, utilizzando te navi volanti, effettuare dei bombardarne nt- dalla 
'mappa del mondo" e prepararsi a questi attacchi rinforzando o corazzando i propri 
mezzi. Insamma, tanta carne al fuoco per questo promettente titolo che potremo 
gustare a Novembre inoltrato. 


i 




http://www.oldgamesitalia.net/ 








m. an sa ta i 

87 














http://www.oldgamesitaiia.net/ 








glie piena 

e la ootte ubriaca ... 


Park 

fai da te 


Ecco icKrse mi sano 
confuso un po’ col 
proverbio, però penso di 
aver reso fi dea. 
Scuramente cu saranno 
fra voi lettori quelli che 
hanno amalo le azioni 
antiterrorismo tipo 
Rainbow Si* (o tipo 
Spec Ops), ma che 
dopo troppe ore di 
realismo sono [ornali 
aitatone pura di Guakt 
et umilia.. Probabilmente 
voi che vi riconoscete m 
questo groppo, fareste 
bene a tenere rj'occhio 
Shrapnel. Urban Warfare 
2025, sempre dei 
Record (questi si 
mangiano pane e 
guerriglia, o forse sono 
dei militari mancati), che 
è nato eoo in mente le 
sparatone senza Irne dei 
First Persoci Shooler 
lipo Unreal e Quake, 
oliiìKando peto le armi 
attuali. Ora non so se 
sono io et» itoci ho 
capito bene quello che 

c'era sui comunicato, o se sono * ragadi dei Ripcord a essere scemi, ma come si 
può ambientare un gioco venticinque anni nei iuturo e poi parlare di "term? atluali"? 
Magari c'hanno la macch-na del tempo.,.. Comunque, anche se certamente sarà 
presente una modalrlà a singolo giocatore con minami etemenli di tattica, if vero 
terge! del gioco sono i deathmatch all'ultimo sangue, preterì bil mente enfine. 
Shrapnel supporta infatti I collegamento via interne!, e su Dreamcast sono olio i 
giocatori coinvolgibili in una stessa partita, mentre, questo ve lo dico tanto per farvi 
arrabbiare, sulla previste versione PC saranno Irentadue II resto del gioco però, 
grafica compresa, dovrebbe rimanere assolutamente identico ed infatti gli screen 
shot qui intorno sono proprio della 'piedi io ^erBion p , tanto, seconda loro, non 
cambia ridia, Ah. senti sortii, non vi badano entra e granate'? I Rrpcord sono pronti 
anche a quest®,,, durante il gioco sarò possibile farsi aiutare da una varietà di 
veicoli di terra, aria e superficie. Non vi reste che aspettare l'inverno indirai® {ho 
scruto 'vi" reste per il semplice motivo che io preferisco i titoli a la Rambow Sor a 
quelli lipo Quake, Sarà perchè torse non sono ma- stato un mastro col gioco di fd 
Software?). 




yursc mete novembre, i 
bambocci giapponesi con le mani 
sporche di lem pura potranno 
devastare il loro bilancio familiare 
con Jet Con ster Drea m 2. 

Questo allegro GD per la 
console Sega e gna simulazione 
di Luna Park alla S*m- 
qusJehscasa, questa volte però 
prodotto da Bottom Up f 
Soli m an. Lo scopo de l gioco e 
quello di riempire il proprio parco 
divertimenti con ogni sorte di 
attrazione, ottenendo cosi denaro 
da investire noi ampliamento e 
miglioramento delle struttura, in 
telale ci si potrà sbizzarrirò con 
oltre 60 tipi tra ruote 
panoramiche, montagne russe e 
giostre che troveranno posto in 
asti agiteli ambienti 3D Se vi 
interessa in Giappone verrà 
venduto per 5800 Yen (120.000 
lira più-, lira meno), 




Proseguono n tutta calma i lavori di Sega par U duplice retease d Alien Front 
Online, previsto per line anno m votetene Groamcast e Naomi. L impostazione del 
gioco pesca a piene mani! dal genere degli shooter in soggettiva. Alla guida per 
proprio mezzo blindato si dovranno annichiline squadroni di alièni inferociti sparsi i 
vari livelli- città. La caratteri stica 
piu interessante di AFG 1 come ci 
suggerisce il titolo, e la presenza 
di una modalità deathmatch che 
permetterà sia ai giocato ri DC 
che a quelli del cassone dà bar 
di sfidarsi in opra massacri 
onlme. La realizzazione tecnica 
promette davvero bene, più che 
altro per il robusto motore grafico 
ohe dovrebbe tenore insieme il 
tutto. Quanto ad esplosioni e 
effetti visivi siamo una buona 
lunghezza oltre Virtual 
Qn. mentre qualità e 
quantità di oggetti a 
video dovrebbe 
toccare il limite 
massimo ottenibile su 
DO. Nel compì esso 
l'idea è buona e il 
gioco niente mase, ma 
non credo che basti 
mettere un modem noi 
sistemi da sala giochi 
per salvare un settore 
ormai ella line del suo 
cicFo vitate. 
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atevi e... telefonate 


Sega sta spingendo a 
tutta manetta su \ itoti 
orientati al gioco con 
affline. Con Sony che 
affila te armi a Nintendo 
Che promette un Game 
Cube ‘a tutta Internet", 
la mamma di Some 
cerca di capitalizzare ii 
suo vaneggio 
temporale in ogni 
modo. In quest'ottica si 
inserisce Ring Age, un 
nuovo RPG annunciato 
per il tardo autunno, in 
cui modalità 
multi giocalo r e e in 





singolo saranno avvicinale il più possibile tra loro. Non è ancora chiaro in quale 
mondo questa fusione sia possibile, lo seme degli sviluppatori è però quello di 
creare un gioco bilanciato nelle due componenti e che Itovi nella rete il suo naturale 
compie mento. Per ora. il numero dei giocatort che potranno partecipare ad una 
parlila via Internet e di quattro, ma si attendono nuove informazioni a riguardo nei 
prossimi mesi, Lo stile grafico, come testimoniano te immagini, è mollo "cartonóSO" 
con personaggi super etetormed e ambientazioni fiabesche, completamento in 3D. 



T.tn urrà 

\ t ; % * 


ì 

imi 


a Dreamcast 

e internet 


La nuova release dal Web Browser per OC potrebbe essere in grado di eseguire 
applicazioni Java. Sembra che Sega aia in contatto con due aziende déf calibro di 
Planet Web e Sun per valutare la possibilità di incorporare ura Java Virtual Machine 
(il * motore 1 in grado di lare girare ì programmi scolti in Jav&l nel software di 
navigazione delta consola. In questo modo si aprirebbe un duplice Ironie di 
possibilità: t DC vìsl alzerebbe corretta manie le numerose pagine web che 
ricorrono a questo linguàggio per una maggiore interattività del proprio sito, moflre 
molti programmi e ululy potranno essere adattati o creali abbastanza velocemente per 
funzionare correttamente su OC, 

Sempre in tema di connettività, Sega ronderà nota a giorni la dala di 
commercializzazione ] per il solo Giappone, ovviamente) del Cable Modem e de 
disco fisso per il suo 123 bit. Al contrario di quanto $1 era pensalo in un pomo 
momento, le due periferiche arriveranno sul mercato in due date diverse, con il Cable 
Modem ud aprrre le danze. Agguerrite strategie di marketing o complesso 
d' interiori! a da PS2? Il dubbio, perfido e arrogante, solletica la manie dr molti.,. 


Viste le velleità Iniemetiiane'' def Dreameut non potevano mancaro Ira gli accessori 
disponibili un mouse e una tast era, Il primo abbiamo già avuto modo di provarlo: per 
essere sinceri non ci ha impressionato favorevolmente, dato che ci è sembrato forse 
un po troppo piccolo fi abbondantemente impreciso {anche cor» I ausilio di un 
mousepad regolare). A dire il vero il lutto poteva dipendere da una cattiva gestione 
della rete, dato che l'unico gioco che abbiamo avuto modo di provare con il mouse 
f*ra proprio Quake 3 In compenso la tashera ci è sembrata superiora a parecchie 
schifezza fornite insieme a PC anche blasonati, risultando comoda, robusta e dolata 
di una buona risposta . Certo, non so quanto potrà essere utile un simile accessorio 
per Dreamcast. sappiate comunque che esiste e non è niente male. 
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Massiccia apertura verso la grand*- rete anche per gli ultimi due ruoti Sega dedicali al 
baseball, Let's Play In Pro Baseball Team Net e Lette Make More Pro Baseball 1 Team 
fi due Idoli contengono dieci microscopi differenze, scoprite quali), rispettivamente un 
arcade e un gestionale, daranno la possibilità s*a di organizzare partite e tornei ori 
line sia di partecipare a furom o chal sullo sport nazionale nipponico. Come vedete 
dalle immagini, lo sHe grafico & rifa a litoti quali JMyu Pro Baseball, con giocatori 
Super Deformed e stadi ai contrario, realistici e ricci di particolari. Pubblicazióne 
imminente. 


' 


llforeamcast all'inferno 




No, non vi preoccupale la console Sega 
non e stata scomunicata dalla papa, è solo 
cheil prossimo Ertolo Capcom per DC avrà 
un 'ambientazione. , incandescente Di 
solito diffidente verso giochi basati su 
fumetti o film, Spawn: in thè Demora Nand 
è riuscito a vincere la mia perplessità non 
solo con la forza visiva delle prime 
immagini ma ancho per la commistione di 
generi che sono contiui li in questa 
produzione., Sfruttando i personaggi 
grotteschi a affascinanti nati dalla penna 


del grande McFarlane. Capcom ha volute 
proporre al giocatore un'esperienza 
adrenahca e ultra veloce, condita da un 
impatto grafico di attissimo livello. 
Prendete Quake III, mettete insieme un 
manciata di Power Siene, un pizzica di 
Soul Fighter e condite il tutto Con armi 
devastanti e una pletora di modahla di 
gioco; ecco quella oli erre te è molta simile 
a ciò che ci aspetta in Spawrit In The 
Demons Nand, L'impostazione di base, 
infetti, e quella di urto sparattutlo 
dell'ultima generazione (03. UT e via dicendo), ma con visuale in terza persona, alle 
spaile dei proprio avara r, Le arene di gioca saranno suddivise per grandezza, con livelli 
molto piccoli, quasi claustrofobrci affiancati da altri più grandi e decisamente piò 
spettacolari Aspettatevi di trovare, oltre ks stesso Al Simons. lutti I personaggi più 
lamosi apparsi nei fumetto e alcune delle armi in dotazione a Spawn e compagnia bella, 
insieme con altri gin grill studiati per l'occasione. L elenco deite modalità di gioco 
prevede: Arcade, Boss Attack, Bastie Royal, Team Baiti e e C ollection Mode, tutte 
giocaci s^a in single player che on line (fino ad 8 giocatori) sub server Sega, Capcom 
$i è sperticata per esaltare le qualità del motore grafica dei gioco; oltre ad un frame rate 
fermo a 60 fpa, ci si potranno gustare fight sourcing in tempo reale, testure ad alte 
definizione e una velocità di gioco impressionante. Preste sui rtcstn schermi, 
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ÀH'ECTS la Sega ha profer ita radunare le forze e presentare tutti i tioli 
m una volta sola net corso di una presentazione stampa all'interno dì 
un cinema. Oi seguilo troverete tutti i titoli presentali per Dreamcast, 


titoli che coprono l'autunno e il prossimo inverno (nonché molto 
probabilmente anche la primavera, vista la puntualità tipica dei 
softwarìvandoli). Buona lettura.,. 





polis 

direet Racer 


gioco di goidte piu atteso per lutti i possessori eh Drsamcasl (salo perche non 
sanno che deve uscire anche una nuova versione di Paytona) appare sempre piu 
spettacolare ed è destinato a 
vedere la luce il 20 d» ottobre 
Contrariamente a quanto si 
poteva credere a causa di 
alcune telo antiche. MSR non 
permetterà di correre Irben per 
il traffico ma ci ‘costringerà'' a 
scorrali are per alcuni frecciati 
chiusi aventi come tendale te 
vie di Londra, Tokyo e San 
Francesco A pane questo, tetto 


quello che e stato detto 
in merito dì MS R è vero 
e spettacolare, è 
innovativo hi giocatore 
guadagna punti per il suo 
strie di guida e non solo 
per l'ordine di arrivo) ed 
è veramente divertente- 
da giocare. 




Life 


Half Lite potrà non essere molto 
nolo nel mondo delle console 
ma é senza dubbio il gioco più 
giocato onlire su PC, grazie 
soprattutto ai numerosi ‘mo<f 
disponibili e al costante 
supporto da parie della Valve, la 
casa che lo ha prodotto. La 
beltà noterà (die comunque tutti 
g<a sapevate) e che dovrebbe 
uscire proprio in queste mese 
per Dreamcasl m una veste 
mollo più spettaco^e di quella originale L a conversione per OC promette un 
numero più alto di poligoni [anche perche Haù L le e un gioco di Ire anni fa), luci 
migliorate e soprattutto una modalità a un giocatore comptetemeRle mista dal 
punto della trama e dii -,*iii Avendo giocato l'originate posso confermarvi che 
probabilmente si tratte di uno dei gióch piu belli di tutti i tempi - a questo punte 
non vi resta che procuracene una copia insieme a un mouse e a una tastiera 
(indispensabili . 






— 




Una specie dii OuaNe 
3 viste attraverso 
l'ottica a/cadé' 
deformante della 
AM2 

Sdrammatizzando la 
violenza e inserendo 
alcune armi che 
avrebbero dovuto fare 
la loro comparsa anni 
fa in questi giochi 
(che mi due del 
lanciafiamme per 

esempio?) sara forse possibile infondere nuova Nota vitale ne genere degii FPS? 
La Sega ci ha abituato a questo e a ateo, il che significa che possiamo essere 
iiduc osi. , Tanto abbuino tempo Imo all'anno prossimo prima dì poterci mettere le 
mam su. Come al solito, speriamo che il network Sega esiste per allora in modo da 
sfruttare La modalità multiplayer... 
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Pur non avendo mai apprezzato 
il tennis "reale' c'e stalo un 
periodo in cu» regolarmente mi 
giocavo tulle le versioni per 
computer e console, 
probabilmente a causa di una 
gualche torma di per ver sic no. 
Proprio a causa di questo mio 
background non ho potuto fare 
a meno di rimanete di sale 
davanti a Virtua Tennis, a occhio 
e croce là versione casalinga 
più spettacolare che si sia mai vista m circolazione. Uscito all’inizio di settembre 
(più o meno mentre sto scrivendo queste righe j gode de* prò e dei contro tipici dei 
giochi di tennis (eccezion fatta torse che per Mano Tennis per N&4, ma quello e un 
titolo un po' Strana): piace fin tanto che si e interessati alla disciplina sportiva... 




ce Channel 5 


Uno dei "ryttim game" 
più originali che si siane 
mài visti è senza dubbio 
Space Cnannel 5, in 
uscita in questi giorni per 
OC. Nel caso vi 
interessasse il genere 
(non vi interessa^ Male, 
motto male), sappiale 
che si tratta di un titolo 
nel quale dovrele 
coordinale le mosse d 
un gruppo di ballerini in 
uri ambientazione futuristica e 
destreggiandosi con alcun» 
elempnli tipio dei giochi 
d'avventura (?), I punti forti di 
Spade Channel 5 sono, oltre 
allo schema di gioco molte 
divertente, I incredibile varietà 
dei personaggi (ce n è 
u riattanti ria in tutto, tra quelli 





segreti c'è anche Michael Jackson) e 
una colonna sonora prodotta da artisti 
di godo della scena dei club - magari 
gente che non è famosa da noi, ma 
comunque discretamente competente 
nei loro campo. 






Una velia lo sport esiremo era giocare 
a pallone senza mettere te maglia di 
lana. Con l'aumento del tasso di 
spregiudicatezza degli atleti moderni 
sono state inventale delle discipline 
molto piu pericolose e ardile come la 
moscacieca nel campo minato, i 
gavellom con l'idrogeno e le gare a 
chi mangia piu Simmenthal. Un 
gradino pm scilo poi troviamo 
specialità pu facili come il base jump i salto col paracadute da una piattaforma 
fissa), lo spetti glide (una specie di deltaplano più pericoloso! il sandboard (cerne 
lo sriDwboard ma sulle discese sabbiose), ri burtgee ;umping e cobi via. Questa 
classe di prove è stata riunita nell'imminente ma assai mediocre Sega Entrante 
Sporta, uno strano “gioco di guida' misto che si rifa a tutte te discipline più 
“giovani e trendy*. Abbiamo avulo modo a provare queste ibrido e ci e sembralo 
originale anche se non particolarmente divertente - c'e da 6 te che qualche partita 
è forse poco per giudicarlo, quindi prendete le nostre prime impressioni con le 
moJle... 


Ci arrendiamo a 
questa 

traslitterazione 
(leggetevi te posta 
per ulteriori 
informazioni) e vi 
informiamo che il 
capolavoro di Yu 
Suzuki sta 
finalmente per 
uscire, anche se 
purtroppo solo in 
inglese e non 
tradotto nella 

nostra bella lingua (cosa che sarebbe stata vista con interesse dà non pochi utenti) 
Il primo dicèmbre infatti verrà pubblicato in tutta Europa questo bizzarro incrocio ira 
un film, un'avventura e un gioco da ruolo - se siete affascinati dai giochi atipuci, 
Shonmue e senza dubbio un titolo da provare. 
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I! gioco dal look piu interessante di tutto l'ECTS era senza dubbia Jet Set Radio, 
che ha già avuto modo di ter parlare di sé per mille molivi Pare infatti Che gualche 
bigotto {se non erro inglese] si sia lamentato del tetto che i protagonisti del gioco 
sono a lutti gli effetti dei teppisti che scorrazzano in giro su» rótlérbtede, sfasciano 
arredi urbani e "decorano* con te vernice spray tutto quelto che viene sottomano. 
Effettiva mente non è un bel comportamento da lene re nella realta, ma visto che ci 
sono giochi che propongono modelli ben peggiori non mi sembra davvero il caso di 
perdere fa testa... Anche porche se uno sia a casa a giocare a Jet Grmd Radio non 

può eonlempor a r eamente essere 


La boxe non $f è mai prestala n 

W ^Ecrrr^r- - «tì 

quando mettono assieme un 

i v r J i.m'ii •'•• pili v.'ii ■"-in e Afe 

spettacolanla. Ready 2 Rnmble • 

ha invece dimostrato che era .*#"(8 

possibile coniugare te 
leggerezza e te varietà di un 
giaco arcade con una disciplina 

cosi inquadrata" {si te per dire) come te bone grazie ad alcune scelte molto argute 
Ecco quindi ohe la Mrdway balte ii ferro finché è caldo con Ready 2 Rumbte Bosing 
Round 2, sostanzialmente una 'nuova versione' del suo prede cesserà coti più 
personaggi (ben 23. compresi Shaquille Q'Neal e Michael Jackson - accora lui : S, 
una nuove serie di sotto^giochi per gli allenamenti e una rivelazione dèlia grafica. Il 
gioco pare essere più 0 meno lo stesso, ma questa non è necessariamente un 
difetto... 


Per tutti i patiti dello smanettio ecco il terzo capitolo della sene 
DecatMete o Athlete Kings disvoglia. Va bene, non è vero, non 
c’entra nulla, però qui in redazione abbiamo all'epoca sfasciato 
diversi controller per Salurn giocando con questi titoli ed è con una 
certa ansia che attendiamo ['avvento di questo Virtua Athleie 2K. se 
non altro per ricordarci i b bei tempi andati”. Che dire: tutti i giochi di 


smanettio si 
assomigliano, tranne 
quando sono davvero 
brutti. Speriamo non 
sia il caso di queste. 


2 Rumble 

tioxing Hound 2 


et Radia 




Shuttle 

iMlMMNMMMf 


Torna te mascotte Sega 
(queste volta per 'menu?" 
della HudsorrSoft) affittii io 
dei 2001 , queste volti par 
mé ttere assieme una speci & 
di Mano Party tope! Non 
dovrei nominare Mano in 
queste pagine] nel quale 
potrete sfidare tre vostri 
amici in una serie di sotto 
giochi più o meno irn levanti. 

Francamente trovo questi giochi, abbastanza inutili, dato che si rivelane divertenti 
solo m gruppo, e già che s è m tanti si possono fare cose ben piu divertenti die 
non giaca r e a un gioco di soctete in versione elettronica {maiali. Che cosà avete 
pensalo?). 




| 

* 

mm* 


& White 


A furia di arra alterasi su, nessun giornalista o riuscito a capire se il luterò tifalo 
dei LFonhead $:_id os (in uscite nel 2001) sia oltre che gemale anche divertente, ma 
tant'e. Con Black & White rinverdirete i fasti dei giochi atta Popdous, con in pii te 

possibilità d-i mettere mano 
diretta mente nelle vicende 
dei poveretti scatenando 
uria specie di mostro 
gigantesco che dovrà 
menare con la controparte 
creala dalla divinila 
avversaria, Non c'é che 
dire, graficamente non e 
mente male, ma non sarà 
troppo ambizioso? 
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Soccer 2001 


Ogni sf&fio che 
non abbia a che 
late con il temtute 
Viri un Strider è 
bene accettò, 
soprattutto se 
arriva 

dall'apprezzabile 
seoe World wtfe 
Soccer (che in 
Giappone ha un 
altro nome, 
peccalo che &l 
momento mi 

J sfugga). G*rto. 


noti e un titolo Kortami (che 
aspettano a pubblicare un 
W. nning Eleven o un per feci 
Striar?) , ma $e siete dei 
cafclomani e a^ete un 
Dreamcast (leggale ‘so siete 
italiani e avete un Dreamtaat") 
potreste compiere atti mollo 
più inserì sali di mettere te 
mani su SWC 2001, che 
risulla spettatotele, 
onestamente gipcabile e 
completo - incredibile die tu ci 
sono anche te squadre femminili 

S 


Altro I itolo che sfrutterà 
appiano [ed esclusivamente) le 
poleOztaKtà onlne del 
Dreamcast. Pfiantasy 
Star Online è un 
sogno ad occhi 
aperti, un gioco di 
ruolo talmente bello 
da sembrare quasi 
finto. 

indipendentemente 
da H' aspettò grafico (e 
quoto to potete 
vedere da voi) 

Phanlasy Star OnFme 
offre una trami 
mlricBliaaima e la 

possibilità di giocare in 4 contemporaneamente con un sistema d battaglie in 
tempo reale veramente gagliardo. Phantasy Star e una delle sene da sempre più 
popolari netrambito dei giochi Sega ma ultimamente era un po : finita neii'cmbra, . 
Speriamo che questo titolo la (accia definì infamante (ornare in auge, fn uscita nel 
2001 


ake 3 Arena 


Un gioco che ne II' ambi ente PC non ha bisogno di presentazioni. La 
versione Dream cast de! capolavoro della id è bloccata sui 30 trame 
al secondo, vanta una. qualità delle letture elevatissima, dei fondali 
più dettagliati della versione originale, nuove mappe e nessun difetto 
di rilievo, Cosa potrà impedire a Quale 3 di dominare le classifiche 
di vendita def software Dreamcaet? Due elementi: il primo è che 


w 




giocarlo co t pad a livelli accettabili è davvero impossibile 
(ma esistono tastiera e mouse dedicati, peccato solo che il 
DC non abbia 
degli attacchi 
un po' più 
diffusi) e il 
secondo è che 
gioca rio da soli 
non rende 
assolutamente, 

Quake 3 è 
ovviamente 

giocatile online, ma per 
il momento di network 
Sega italiani non ce n‘è 

nemmeno l'ombra. Speriamo qualcuno si spicci in tempo per il 10 
novembre, data di pubblicazione del titolo. 
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’hunter 


Se vi e mai balenata per E a testa la camera di cscci&tera de taglie, HeadhuntBr 
potrà fungere per vor da patestta di vita. In questo titolo letteralmente spettacolare 
(previsto per il 2001) sarete chiamati a vestire i panni d un novetto Lorenzo Lamas 
coi capelli corti che potrà girare per una Los Angetas ricreata abbastanza 
fedelmente (è ce rt'a da 
ricreare, Los Angefes non e 
mica piccina) a piedi o in 
moto risolvendo enigmi, 
abbattendo malviventi e 
ammirando l'origine Anche 
Headhgnter sfrutterà la 
possibilità del Draamcast d 
col legarsi alia relè, ma non 
per un multiplayer, bensì 
per semplici funzioni di 
supporto. C era scotio, noi 
ve l' abbiamo detto 














incapace lutale 
[perché non 
assumono gente 
che ci sappia lare 
con i giochi per 
guitti occasioni 
e continuava a 
girare in tondo 
attorno ai nemici. 
Che ci volete 
fare... 


La mi sconosciuta. 

SrmlebH apre una nuova 
si rada con questo Ginn 
ValLyne, dato che si 
tratterà del primo gioco 
in assoluto che vi 
permetterò di utilizzare 
contemporaneamente il 
pad e la pistola -e 
quante mani ho 1 ), Il 
giocatore si troverò a 
coniroHare un qualche 
genere di tante spaziale vestito con una luta potenziata !un classico] impegnalo a 
sgominare nomici su nemici. Abbiamo visto il gioco in azione e ci ha tatto una 
buona impressione, prù che altro per l angue perche l'individuo che ci Stava 

giocando era un 



éen Wheeler 

American Pro f rocker 



Di tutti i giochi di guida mar visti questo deve essere il più bizzarro. Se avete visto il 
com-op, dominato aa un votante gigante in posizione semi-orizzontale, sapete di 
che sio parlando. Eight&en Wheeler è un simulatore di guida di auloarlicoròto, 
realizzate dalia AM 3 e a ssoluiamente divertente {olite che abbastanza musualel. 

Alla guida del vostro bastione a di dotto ruote lappante) dovrete gareggiare contro i 
vostri "simili" e contro il tempo in quattro città differenti, tentando dr consegnare il 
vostro carico senza ricevere troppi danni per strada. Essendo una conversione di 
un cuin-op Sega ci si poteva aspettare qualche e*1ra f e infalli e stala intènta la 
competizione ce! parcheggio, decisamente impegnativa ma divedente, Riuscirà a 
Sega a bissare il successo di Crazy Tany^ 1 

V 




a De Amigo 


Ecco un gioco musaste. 
Assolutamente mutile 
giocata con il pad 
normale, Samba De 
Amigo (in uscita f'8 
dicembre} è io assoluto 
il gioco musicate più 
"stelo’ che esista par 
Dreamcast (anche 
perché la categoria non 
è che vanti queste 
grande numero di titoli). 
Sulla falsariga dei titoli 

Bimani vi viene uno stru mente da suonare ... attamente che per l'occasione è 
rappresentato da una coppia di maracas, che unite a un sensore dr posizione 
spaziale contribuiscono a mettere assieme un gioco a dir poco esilarante. Non 
troppo vano, se vogliamo, ctve le coso da fare eoo le maracas non è che siano 
tantissime, ma assai curioso e divertente. 
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La Nintendo alza la testa 



scia la Forma o, appurilo le caratteristiche, quanto la 
bellezza dei grechi perchè, si sa. non sempre una 
macchina polente è sinonimo di bei giochi, èriche qui 
menile Facili entusiasmi; dr metterci le mani sopra se 
ne parla prima del ventuno marzo del nuovo anno per 
il mercato giapponese e quattro me et dopo per quello 
americano. Il prezzo sara in linea con quelli a cui ci 
ha abitualo Nintendo, più o meno una novantina di 
dollari. Anche questa volta pero col portatila hanno 

saltato una cosa importantissimi lo ocher- 
mo non è relroilluminato, e se da un 
parte questo sta a signifi- 


ì! famigerato Dolphin, nome che già da fenico i 
responsabili Nintendo avevano affermato 
sarebbe staio cambiato in fase di produzione 
Dm in giro dovreste vedere le foto e convenire 
P con me che al momento non esistono console 
| pii "tool 1 ’ (manto già da questa prima sene vi 

I potete scegliere il colare che piu vi aggrada 

(. e poi fa torma Iche a me sembra vagamente 
ispirala almeno geometricamente, da nuovo 
W G4 delta Apple) è davvero simpaticissima. 

" Tecnicamente non teme confronti con le rivali 
P32 e Dreamcagt. sebbene si troverà con uno 


dureranno meno 
significa anche, 
che sarà 


sulla consci « Sony e di due su quella Sega 

L elettivo che si sono posti ì progettisi:. quando 
si sono messi st lavoro sui Game Cube, 
haw»detto qfi frrienessah. non era 

quello di produrre Fa macchina piu 
veloce possibile {considerate che, in || 

I via teorica, una P52 muove circa H*i*i 
- seflantacinque milioni di poligoni 

S r ' 1 ser ^ i | 

..uneCube), m ;he, comunqtk 

«aitata il più 

bfmp ice possibile da M 

Uno dei Jfeltr mo&si I'N64 era infatti proprio la 

difficolta c v iti' in*, mentre ■ 

l, • • proprio da' qi® - 
me ■ tly" (questo (è 
merit - -ffelti sbalordita 
Molto t usiasticamenfE 
sosterei, do che "d ,Gftfr 
DNA dì Nintendo,-, a di* 
dotte, detrinlijttsftpi 
■ i cdncotii attuali: 

•urrtento nel wnó 
i non sono sta 

però 

momento dulìa presentazione saranno molte le perite 
nche dispombih, Ira cui memùry card, modem anale 
gid e a larga banda, controller senza No e cavi per 
collegamenti a schermi digitali. H controller è un rtu- 


vedere bene lo 
schermo se 
non in oondi- 
zloni ottimah, 
come accade 
col Gameboy 
Color II GBA 


Pttìbabilrneftln i pv -ode dei N merdj 64 q Ultra 64. 
staio quellcfRr>vi>' ,ì->- -,ir- p ». par là grande 
asa di Mario ' ■ mpl dei pc 

assiali liquidi o del NES a otto b 1 si siano mammton 
ina sene dì ISasch- cosi numerosi ».ng dietro Tdbf, 
f«ma a scelta rivelatasi sbaq mta ddit cartucce, poi 
tante- parhenahe che r. non hanno maji vista Q h -uce 
o i lidi ooc#de||ali. Dì ri i lesso le soffiare rcuM» 1 - 
sparali i cosi! k)n eran prepno e -‘lutaste della p ^1 
latifma. Insqmrri| anche sassi oramai ? ann o che se 
■ fosse Storto per la serie Pokemofe per »f granr 


stazione 


?na coniate»), 

lOChissiittà far 

-9 rete a se sr r 
porta con se 
tei a una m: ita gj 
nronij^^Ksar 
. generatìor^pel 
Fsinv secolo inÈdffq. 


Sharu A ■ u.i- 
te dai pregati ■ \ 
minali urie è 4|t 
svitato, e la rat 


loevit.tbilmen'e li 
botti di troppo s 
sanie ite lina aMd 

losde partii 

non dico 

re tur / cn.-nc pe 


succwso di?J Gamètìuy, che non cc nosce vecp||jp.'i 

proba manente la Nirfcecda se a pa s 
mente mie Come la teke però, là casa di 
Yamauchi rkorge care •: »jr- g. o meglio, senza voler 
dire ohe era cremai dei unta, tente^^azione conlro i 

oolp incessanl $ Sor,, e Seno, e al NtrHtìjW^Saoce 
World di quest'anrffl in molti sono stai cerne ordì sul 
fatto ’ notava essere p<y violenta 

Giochi a pw • ■ ^eta eatoEziata Calla 

presentazione deile due nuove cnTirPePGanre Cube 

e Game Boy Adira n ce, riaperti vomente la còmìai^JtF 

casa più bella esistente e quella parlatile tecnologica’ 

mente piu avanzata. Partiamo dal 

Cube, che avrete capito 

altri non / \ 

e che 


di gioco contimiato co- sole due ore di ricarica) , fino 
al collagamenio col Game Cube. Cedo perché le due 
creature sono siale pensate per essere intima manie 
collegate, e si con alcuni giochi si potrà addirittura 
utilizzare il GBA come controller del Cube, poi stac- 
care la spina e continuare a giocare suirautobus, 
senza rimpiangere iroppo il televisore fra l'altro, un 
pb" per la qualità dello schermo, e un po' per le paz- 
zesche irelativamenltì a un portatile} capacita grat - 
che. Se poi avete intenzione di trasferirvi in 
Giappone, fi saia disponib-le anche un' espansione 
per collega™ il GBA af cellulare, per collegarsi a 
internet e scaricarsi giochi, aggiornamenti e lare par- 
tite m multiplayer 

Giochi allo show se ne sono visti, e guardando le 
foto m quesl' articolo vi renderei conio delle capacita 
del mostro 


metri di diametro per un giga e mezzo di capacita li 
drive e costrutto dalla Matsushila. che in futuro prò* 
durra apparecchi in grado di leggere i oormali DVD e 
anche i giochi del GameCube, caratteristica questa 
che invece mancherà alla macchina prodotta da 
Nintendo, anche in virtù del fatto che là semplice 
console per giocare non dovrebbe superare i due- 
cento dollari. Il prezzo è infatti un discorso chiave 
I per la società, che rassicura anche sul costo del 
software, di sicuro molto al di sotto di quello 
j che e successo nel recente passato. 

Passiamo quindi all'alba gronde sfar della fiera, 
il Game-Boy Adirane*. Anche di questa ccn&oli- 
na si è scritto molto, arrivando anche a ipotizza- 
I re quella che avrebbe potuto essere la (orma 
" [arrivandoci in qualche caso molto vicino) a, 
forse perché le specifiche tecniche già si conosce 
vano da tempo, quello che ha meravigliato non « 
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Advance: 

tutta ia verità 



Audace ci piace 



Nome ufficiate: GAME BOY ADVANCE 

Schermo: TFT da 40-Bmm k 6i.2mm 

Risola IO ne massima: '24Q r ffìO punti 

Numero massimo di colon visuahzzabilr 

32 000 ^ 

Processori di sistema, CPU RISC a 32 bit + *" f'V 

CPU CiSC a 9 b i Ma 

Memoria 32 «byte di WRAM - 06 «byte ■ 

VRAM (interne alla CPUi e 2Ò6 Kbyte WRAM 
(esterna alla CPU) t 

Pone di sistema: presa cuffie presa per cavo 
link per la connessione di un massimo di 4 GBA 
tra loro. 

Ah meniamone; 2 pile AA che garantiscono u-n autonomia di circa 15 ore 

Consumo elettrico 0 6W 

^ Dimensioni: SìirtmfHJ x 144. 5|L) x 

% ^TB I Supporto . I’ I- • - - ! :f:i -■ -.K.-r »• 

Compalibilihr cartucce Game Boy a Game 


Una vera sterzata tf irriverenza — 7 -j 

/viiv' vi .;iv.irf--,i .. ■ <* -’ìi.'i ■" mh t - a 

1 1 j. da Raro m que ilo Jk ■ 

ciudacE progetto. Palilo come M 

i|S sShJp rito 

■ r i,r ■ 

I il Sm ■■ r m n to o .n ‘tQ'O jj M ySjfiKSgS*' 

sarcastico o ma-afi ai hmit de- v^l / L -l’-- S % 

buongusto Niente stelline. V 

note musical d ammennicoli ES* , ^ 

lo W VMMr Wk 

protagonista del gioco tanto W 

per tare cu esempio, acquaia ~~ L^___ * 

nuove capacità ubriacandosi 

(??) con il contenuta di alcune botti sparse per i livelli o con bonus raccolti m 
sparatorie a base di nemici brucati vfvi e armi m oziati. Elementi che risaltano in 
maniera ancora più grottesca di Ironie ad una grafica fumettosa e carica' unì le. 
conte ci si aspellerebbe ir» titoli poiicaJly correo come li già ola tu Bangio Tra le 
caratteri-etiche principali, ci sono sicuramente ! e incredibili espressioni facciali di 
Gonker, spassose e portare alt «cesso, quasi come in un cartone ammalo, e le 
numerose modalità muttiplayer, tra cui Dealhmatch, Team Gamas e la possibilità di 
combattere contro gruppo misti bot - umani. Il gioco è slato definito come Àciiom- 
adventure ma e una defezione che sta stretta ad un tiloJo cosi fuori dagì schemi e 
ncco di c il azione e influenze. ostentate goliardicamente in più di un'occasione, 
Pronto por 200 1 inoltrato. 


Il Gamecube in soldoni 


Per i palili dei numeri, una tabeina da prendere con te molle che 'seziona' alcuni 
commercio (non abbiamo insento i dati dell'Xbox perché siamo ancora m attesa di 

Poligoni al secondo Frequenza 


ottenere quelli ufficiali), Tenete comunque presente che ì numeri non hanno un s ignite 




La Capcom prende tempo 


Dagli allo zombie! Capcom ha ormai deciso in maritata definitiva lo slittamento di 
Rondoni Evi! 0 su Game Cube, il nuovo sistema Nintendo. La notizia non d coglie 
certo impreparati (ne avocamo parlato qualche mese fa), piu che sire viene da chie- 


derai e come Capcom abbia intenzione di modificale il gioco e se il tempo aia suite 
mente. Non vorrà mica arriva su Game Cube, console di potenza stratosferica, con 
ufi gioco a fondali prerendenzzati e telecamera fissa'? Per lavori, non scherziamo . 
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II tennis 

come non lo avete mai giocato 


Anche se con ogni probabilità 
troverete le recensione compila di 
Mario Tennis sul prossimo numero di 
CM„ non possiamo esimerci dal 
dedicare anche solo qualche riga a 
un gioco che. prima ancora delia sua 
uscii a, è già un successo. Camelot 
ha intatti 
riproposto in 
ambito 
tennistico 
quanto 
fatto per il 
grandioso 
Mano Golf: 
una grafica 
cótOràNàsima, 
in pieno stile 
Mana 64. 
tutti i 
personaggi 

più noti del panorama Nintendo e uri realismo amalgamato sapientemente ad una 
giocabilila di pnm'ordine. Mario Tennis, come il suo- predecessore, presenterà una 
torte apertura verso il multiplayer con numerose modalità dedicate agli incontri fra 
più giocatori (per un massimo di quattro). Al single p ayer, oltre che tutorial $ 

allenamento, è affidalo anche .1 

compito di sbloccare le domine di 

personaggi segrel . ognuno con 

k caratteristiche (velocità, forza, ecc..l 

determinate. Viene da chiedersi 
quale sarà il prosarne Sport ni cui 
Mario e compagnia bella s» 
cimenteranno. Che ne dite di Mario 
Bocce (ovviamente con fa 
principessa protagonista assoluta) o 
di Mano Corea Coi Sacehr? 
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è vita 

oltre Mario 


Mario Kart e la Settimana Enigmistica dei videogame; vanta innumerevoli tentativi 
d' imitazione, nessuno dei quali e perù fruscio a strappargli il titolo di migliore kart 
game. Questa volta ci prava Rare con la simpatia dei personaggi Disney e una 
struttura di gioco convincente anche se non certo onci naie Quanto ai primi, 
ritroveremo impegnati m avvincenti sfide, Topolino, Minme, Paperino, Paper ina, 
Pippo, impegnati a salvare Plutei rapito dal càtbvone di turno. Jn Mickey Speedway 
non mancheranno, ovviamente, te solfte tonnellate di bonus, a/mi e quant altro vi 
possa tornare utile per infierire sui compagni di gioco La spettacolarità delie gare 
dovrebbe essere tuo» discussione visto che. oltre all'approvazione di Disney sui 
modelli digilaii dei personaggi sullo schermo non mancheranno mai azione e 
coreografici sorpasso a suor» di bonus e power up. Le modalità di gioco, troveranno 
la loro massima espressione nel Grand Prì*, attraverso il quate si potranno sbloccare 
armi e personaggi segreta, come tradizione insegna. La refesse date è imminente, 
per cui vi rimando alla recensione completa per ulteriori miormazioni e per scoprir® 
se davvero Mario Kart ha davvero ir ovaio un degno rivale, 
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Eternai Darkness: 

wÈÈÉr a che punto siamo 


Parecchio indietro dire il 
Dallo scorso E 3 a 
questo ÈCTS te 

immagini a disposizione 
sono ancora la stesse, e 
la mancanza di una 
conferma ufficiale ai 17 
febbràio 2001 (dopo che 
quella del 31 ottobre 
2000 era già saltata)., 
«me /elesse dato, non 
ci tranquillizzano certo. 
Eppure, nonostante 

tutto, Eternai Darkness r-mane saldamente in testa alla lista dei videogame su cui 
non vediamo l'ora di mettere le mani. Se, infatti, credevate che Resident Evi! 2 su 
N64 potesse rimanere un caso isolato, vi sbagliavate di grosso. ET si presenta a 
h/tti gli effetti come un titolo destinato ad un pubblica adulto, con mostri orripilanti, 
spargimenti di sangue e una tetra e cupa atmosfera or rarifica II titolo dei Silicon 
Knighte però non &i ferma 
cedo qui, quanto ad 
innovazioni e originalità. Ir 
una cartucciona da ben 
5 1 2Mbit (Io stesso formato 
di RE 21, i programmatori 
dovranno stivare un survival 
horror completamente in 
3D, con telecamere mobili, 
supporto per alta 
risoluzione, due ore 
abbondanti di parlata 
digitalizzato e texlure realizzate con 
cura maniacale. E che dire delle 
grafica, del gioco e delle 
Animazioni? Qualcosa d' veramente 
fuori standard pei definizione e 
nitidezze, un vero spettatolo. 

Affascinante anche Ja trama del 
gioca, che si svilupperà lungo un 
arco di tempo di óltre 200Q anni, 
mettendovi nei panni di 13 
personaggi (alla faccia 1 } nei momenti piu tetri di questo periodo. Mettendo insieme 
una (essere alla volta, potrete Cosi scoprirà pome il filo conduttore di tutte queste 
vicende eia una misteriosa razza aliena che ab-lava la terra prima dell'uomo, ed ora 
decisa a «prendere il controllo del pianeta dopo un esilio forzalo nelle profondità 
del pianela, Pùnta di arrivare a queste scoperta dovrete però vedervela cor un 
monaco alle prese con gli orron dell'Inquisizione, un cavaliere medioevale alle 

prese con castelli stregati e l'Insartity 
Meter. un indicatore che mostrerà lo 
stato meni ale dei vostro personaggio, 
costantemente sull' orlo della pazzia per 
gii angoscianti avvenimenti di cui sarà 
testimone. Attendiamo fiduciosi, se gli 
sviluppatori riusciranno a completare il 
loro progetto, presto la parola (errore 
avrà un nuovo sinonimo, Eternai 
DarkftBSS. 
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Ancora nessuna data preci» è stata tutta par Dinoeaur 
Ranet, uno dei piu promettenti til oli m lavorazione da 
Rare. Difficile restringere DP ira un genere di appartenenze 
ben preciso, fa stona fascia spazio a molte possibilità e 
I ambientazione, suggestiva ed affascinante, sembra m 
grado di adattarsi a un gameplay molto libero ir- cui 
azione, enigmi e avventura si alterneranno sui nastn 
schermi. Nei panni dr Sabre e Kfystal, il giocatore dovrà 
sconfiggerà una forza malvagia che minaccia di 
distruggere non sob il Pianeta dei Dinosauri ma persino 
J‘ intéro univèrso. Su questa trama, in vero motto 
stereotipala,. Rare ha innestato diversi elementi di grande 
fascino J due protagonisti (dati 1 aspetto di volpacchiotti 

antropomorfi) saranno 
accompagnati nelle loro 
avventure da due piccoli sauri, 
Kyte_ i5 giovane principessa 
degli pterodattili, e Tncky, un 
cucciolo di triceratopo. Come 
sempre. Rare tenterà di slupirci 
con effetti special* degni deila 
sua fama; oltre 50 personaggi 
con cui interagire, incredibili 
ambienti 3D ultradettagliati, 
condizioni atmosferiche variabili 

e un sistema di alternanza giomo/notle (che fa mollo Zelda... ) Sfruttando 
T espansione da memoria, senza la quale non ai polrà giocare. DP vanterà un impatto 
grafico eccezionale con un levai design in grado di competere con tutti i piu nomi del 
panorama videofudico. Sfruttando il raFfmato sistema audio di Jet Force Gemini, DP 
potrà contare sui supporto per sistemi Dolby Surround, in grado di rendere giustizia 
atta maestosa cotenna sonora e alle svariale ore di parlato digitalizzato. Queste 
ultime, ira l'altro. saranno sincronizzate con le animazioni facciali dei personàggi, per 
aumentare ancora di più il realismo e il coinvolgi mento. Godetevi le immagcni e 
sparale che il generico 2001 di Rare, si concretizzi al più presto m una data certa. 
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Non poteva certo mancare la versione Game Boy di 
Perfect Dark, sparatutto Ira i più ripettacdari mai 
apparsi su N&4. Natie sue avventare per 6BC 
seguiremo Joanna Dark netta parte finale del suo 
addestramento fino all' incursione (e relative, 

sconvolgenti 
rivelazioni) a ir interno 
del Carringion 
insolute. Per 
quest' importante 
conversi one Rare ha 
creato nuovi livelli e 
missioni, oltre ad una 
serie di sotto giochi 
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igni 


èd enigmi stnd a;, per l'occasione. Gì sviluppatori 
non si sono cerio fatti .npr essicca re dalla minore 
potenza di calcolo del GBC, Perbci Dark GB 


sfoggia una grafica di tutto 
rispetto, con personaggi 
dettagliali e di generose 
dimensioni, olire a livelli 
realizzati al fin# dì agevolare 
uno stile di gioco veloce e 
senza sosta. 

Impreziosiscono il prodotto 
alcune animazioni che 
colfegano era loro le 
missioni é l'inserimento di 
una buona dose di parlato 
digitalizzato Immancabile, 
visto la superba 

implementazione su N64 r la presenza di alcune modalità di gioco a due via Game Link 
o porla infrarossi, dedicate a chi proprio non riesce a rinunciare ad un bel 
deathmateh anche lontane da casa 
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SQ$! 'tolto dii un Pqkèball, e il pad, delia stessa 
livrea, della console e con il marchio Pokèmon m 
bella vista. La versione l a lutto Pokèmon" del 1 
N64 e il giusto complemento per Pokèmon 
Snap, la cui rendita inizierà in con tempo re rea 
con la console Pikachu N64, Come ci suggerì* 
sce il titolo, m Snap, if giocatore non dovrà cat- 
turare i Pokèmon ma dimostrare le sue capaci ! a 
d fotografo provetto. Chiamali sull'Isola 
Pokèmon da! Prol Oak, si dovranno immortalare 
con fa propria macchina tutte e 60 le specie cfi 


non & negheranno ad uno scatto ma per altri, si 
dovrà ricorrere a quaS&asi mezzo, dai Polcettauto nel 
caso di Sntìrtà* tino a cibo por gli egampfan più goto 


più mazzi e salvarli nella EEPROM de ia 
cartùccia ima modicità single playwr che 


soprai lulto la possibilità d* sfidarti via cavo 
link e vincete così alcune carte del l'avversario . Molto, 
mollo piu avanti anche m Europa arriveranno 
Pokénwfl Goti à Sil ver, attesi ir^SApeni *6 

il faranno il loro toairale 


potranno anche essere salvati in un album fotografico 
personale A 2001 inoltrato farà ia sua apparizione 
anche Pokèmon Puzzfe Le-ague, una sorta -di Tetria 
con protagomsh i Pokèmon, Ad essere piu precisi, il 
paragone corretto e eoe que trionfo di g ocabikta e 
di veri im erto di Suoer Puzzle fighter II Turbo, che dit- 


l'ECTS, per lutti i fan do 
poche rovstà ma fante a» 

■ :rl;.i i (jccaaioo* 

vii P kemon Già. 

. ■! oltre uq nurtio 


«mor p ' 

i! !>-" = !!• ‘. ! :•••!.' • ! 

ttiF i uri iti ariti .:i ver dia 

H -i -r i -npiorte d'irrcasb 
!'• .m : j nei primi sei - 
■ i.ir . .•jord strasgatefi- 
•ii F . • che si va ad 
■ i • le Blu e fosso, 

.* ■ iute dalt'Oliobn ' 1 
99. De cui fi Natale ci aspetta una nuova ondata Iti 
itoli dedicatisi P.kachu t compagni, gig presenti lui 
rwrpalù USA e JA? da qualche ton-po e che Vi 
bbiamo preet nato nello specv - f'okénron del 


Ott. b r ft. i due nuovi fri 
ingresso nel Vecchio { 


Pr-r'qu.into riguarda i titoli Game Boi - 3>:» 

Color, i p risili due titùi 1 in arrivo àonojpftkémirn Pinta li 
e il I itng Card Game lertronico- iTpnmDnpropónfi 
te cara Ite*- :he prmcipaldi Blu e Rosso 1 1 50 
Pokèmon ^catturare evoluii^ dei mostniii. 
Pokeball e vtacbendo) in un flipper a tavoli, in 
cui dovranno copre alcuni oggetti secondo preci- 

' rSjz 

se sequenze p^r ? -r apparire i Pohn-mm e poterti cosi 

catturare II Trading Card om, atteso per mota 
Dicembre, è la ledalo trasposizione» tirato di catte 
coltezionaoiSi della Wizard ol The Coasl. In America 
ha riscosso un successo spropositalo che, non è dif- 
ficile immaginano, saia bissalo anche in Europa. 

Punii di forza del gioco, sono la possibilità di creare 


della Pasqua 2001. Gold e Silver, lo ricordiamo, por- 
teranno il numero dei Po*; e man a 250. con l'aggiunta 


ficil mente PPL riuscirà ad eguagliare. Ad ogni modo, 
saranno presenti numerosi persón&gg e schemi 


Oi 1t)U ftuovi mostrai, due nuove apnea h umimaie* 


bonus che saranno sbloccar complotaflcfo più volte te 


di gadget da vero intenditore. Grazie a una bai te ria 
tfllercjj, nel gioco si avrà l à Ite mar si di giorno e noli e 
elemento che .ni 'urrà non solo solìo sviluppo defl'av- 


modalità per i( gioco iti singolo- Anche ili questo 
caso, ai potranno rea czare combina nòni di gomme 
por sommergere ]' avversar tg, maitre te diate potori 


vermjr^rì^nch^ijtT^àmjr^^lcunresemìp^n 


no si disputeranno in schemi sia 2D 


che si potranno incontrare sokj ir determinare ore del 
giorno e defi a rotte. 


H 64bil Nintendo, in occasione del Natale, sarà 
vestito a lesta. Dal T5 settembre verrà com- 
mercializzazione una versione spedale delta 
console ribattezzata Pikacbu 1464, dedicata 
al più famoso- dei Pokèmon La console, di 
colóre blu e giallo, ha un gros- 
so P ka-chu in rilievo nella , , 

parte destra con il piedino £ ^ ^ 

destra come tasto di 
accensione e la guance a 
sostituire i9 led che indica l'ope- 
rati vita def sistema In rema M ■ ' ; 

Pokèmon anche testo reset, A 


■ Él 

\fl 
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di soli Pokémon 

vive Nintendo 






gestire tifili molto caratteri siici e dotali 
di un look allegro e spensi erato, 
proprio come vuole essere il gioco II 
recorso al 3D non Faccia pensare ad 
un clone di Super Marno 64, anzi, nel 
gioco, livelli a 


In Giappone, dove il gioco é ir 
vendita da qualche mese, il 
simpatico batuffolo tto rosa ha 
nsdosso un successo strepitoso 
Kirby 64, con la sua simpatia, è 
riuscito a scalare le classifiche 
nipponiche con una velocità 
incredibile e con lo stessa Farmi su 
che gli ha riservalo commenti e 
valutazioni a dir poco lusinghieri. 
L'impostazione di Kirby 64: The 
Crystal Shards è. a prima viale 
abbastanza tradizionale, il piccolo 


Kirby caracolla in giro per lo schermo, saltando per ogni dove alla ricerca di bonus o 
det cristalli che gli serviranno per salvare un fatine m difficolta. Kirby è pero dotalo di 
una capacità molto particolare, può. misto “clonare" i propri avversari acquisendone 
oh attecchì, oltre a quetla di trasformarsi in vari aggeli Combinando insieme queste 
caratteristiche, & otterranno nuove abilita che si riveleranno fondamentali per il 
superamento di delerm inali passaggi, Rispetto ài precedenti lilofi dedicali al 
paciocoCkSO Kirby, The Cryslal Shard utilizzerà un motore grafico 30, incaricato d 


scorrimento orizzontale si alterneranno 
ad altri con inquadratura dall'alto, 
secondo una sapiente gestione dello 
telecamere che potranno comunque 
essere sposiate a piacere dal 
giocatore. Purtroppo per noi una 
versione PAL è attesa non prima di meta 
2001 




Collezione autunno 

llr inverno Nintendo 64 


Un peoodù denso di appuntamene importanti si prette nei mesi che ci condurranno 
al Natale. Con una sfilza di titoloni Nintendo vuole lasciare un buon ricordo dst nero 
64bit. nonché mettere a disposizione del suo pubblico provviste sufficienti per tirare 
avanti fino a Game Cube e GBA. Tra le proposte Nintendo, oltre ai videogame, 
arriverà sug-li scaffali europei anche Pikachu N64. una verdone ‘a tutto Pokimon" 
della console, leggermente piu grande i, qualche centimetro, niente di chef ma 
invaiata quanto a struttura interna. 


Pokéfnon Snap 
Pikachu N64 
Mario Party 2 
Mario Tennis 

Legend of Z-elda: Majora's Mask 
Mickey's Speedway 


15 seffàrobre 
15 settembre 
1 3 ottobre 
3 novembre 
17 novembre 
24 novembre 



va piano , va sano .... 

e arriva ultimo 


Leti Fiefd non ha mai nascosto dr *oter raggiungere con Ejcifebike 64 lo stato 
dell'arte in fatto dì gare motocross. L attacco al vertice dei genere e stato portato con 
argomenti schiacciami contro cui te concorrenza non ha potuto opporEi in alcun 
modo. In Ei&tebike 04 si potrà correre su 20 tracciati, suddivisi in sei stadi e diverse 
ambientazioni esterne, tutto molto dettagliate. Un grande sforzò ó stato fatto anche 
radi realismo delle aniffltttoru e del modello fisico; < movimenti del pilota sono fluidi e 
convincenti, ma ancora di prò io sono salti (con relative- acrobazie!, incidenti e 
guid&bihlà del mezzo. Grazie all'espansione il gioco si avvale d* un alta risoluzione 
molto spettacolare e cosa più importante, caratterizzala da una fluidità senza 
incertezza La longevità del prodotto è garantite da diverse opzioni di gioco; olire alle 
classiche modalità Eletteci ke 64 mette a disposizione del giocatore una nutrita 
schiera di bolidi da provare, te verdiane originale del gioco per NES e un editOT di 
tracciali. I giocatori americani hanno già potuto mettere le mani su Excitebike 64 
qualche mese addietro mentre a noi poveri Europei, se petrolio e mortela unica non 
troveranno un nuovo equihorro. sarà paracadutato sulle città insieme agli aiuti 
umanitari delle nazioni unite net corso del prossimo anno. 
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Vivere... di banane 




Grandissimo parti ng di un Molo che 
dei ni re stanco è riduttiva, Rare 
promatte di Jarci ritrovare sul 
portai ite Nintendo le stesse 
sensazioni, il medesimo gameplay 
adrena li neo della mai dimenticata 
versione SNES. I livelli dell'originale 
Ci saranno tutti, con Paggi urna di 
alcuni nuovi di zecca mentre anche 
il gameplay sarà -arricchito con 
atc une novità Aspettale vi pure una 
vera e propria parata di tutte le star 
apparse nei titoli della serie Donkey 
Kong, come Diddy, Fynky, Grany e 
Gandy; ingomma una vera e propria 
riunione di famiglia.. Neanche a ditto OK 
potrà contare suR aiuto di moltissimo 
amici (Ramfai il rinoceronte, Wink< la 
rana, eco,}, indispeneifeili per superare 
determinati passaggi, CoHegando tra 
loro due console si avrà accesso ad 
una modalità bonus per andare un altra 


giocatore mentre i fortunati possessori di una GB Ponte r poi ranno stampare una 
sene di shekers da collezione con i personaggi del gioco. 





_ 





o che è tardi! 


Uscio oegli USA ad ini? o estete la 
conversione del celebre RTS per 
picchio si e tetta attendere parecchio. 
Dopo lunghi perìodi di silenzio che 
facevano temere il peggio, StarCraftG4 
ha vagciurta gli scattali stalunitensi e 
si prepara, in tutta esima, anche ai suo 
debutto europeo La Ir apposizione del 
gioco PC e quanto mai fedele, anche 
in StarC raftBR ci troveremo alle prése 




, -t .. 




con tre razze diverse- (Zerg, Terrari e 
Pratosi armai pronto a contendersi il 
dominio dei vari sistemi stellari in una 
devastante guerra all'ultimo sangue. Chi 
ha avuto modo di provare la versione 
USA é rimasto positivamente 
impressionata dalla grafica, identica a 
quella PC. ma soprattutto di come il 
sistema di sonimi lo si sia rivelato 
efficace e preciso. Gii strategici in 


tempo reale non hanno mai attecchito bene su conscie, ma questo $}arCrafl64 
potrebbe essere una buona scusa per avvicinarsi ad un genere mollo interessante 
e coinvolgente in cui capacita tattica e prontezze di riflessi sono le armi migliori 
con cui ottenere la vittoria. 





Squadra che vince... 

ÉpT si separa 



Un Ir ittico a dir poco esplosivo 
quello composto da Dinosaur 
Ptanel. Gonket s Qad Fur Day e lo 
•straordinario seguirlo di Qanjio - 
Kazoo-e. Per quanto riguarda 
quest' ultimo, ormai ad uno stadio 
avanzato di sviluppa, starno iti graco 
di fornirvi un quadro completo dette 
sue caratton&tuche. Come prima 
cose i nostri due eroi, saranno di 
nuovo alle prese con la perfida 


Grani il da. che dopo essere stata scartata nef provino per The Witch Blair Project 
2, è tornata ancora più inferocita Che mai. Grande novità net gameplay, anche ss la 
notizia circolava da parecchio, 




ere Bangio e Kazooie potranno 
separarsi e agire da sol 
trasformarsi in diversi 
personaggi o prenderne il 
controllo, come nel caso dì 
Mumbo Jumba II gsOcO promette 
& nuovi mondi farciti con una 
dose ancora maggiore di enigmi, 
urte superficie esplorabile piu 
ampia, 10 boss di Fine livello e 



ben 40 abilità a disposizione dei due protagonisti II compito di mostrarci, in tutto il 
loro splendore, i livelli creati da Rare è affidato ad una versione potenziala 
del 'e ncìi ne poligonale di fiarrio - Kazooìe Tra te caratteristiche salienti vanno 
menzionati le nuove, e ancora piu dettagliate, letture, un trame rate impeccabile, il 
supporlo per il formato 16:9- e un'implernentaziDrte notevole di illuni nazione in reai 
time ed affiliti speciali vani (trasparenze, esplosioni, ecc,}. Il numero dei 
personaggi, tra nuovi arrivi e gradite conferme, e sdita alla considerevole cifra di 
125. molti dei quali faranno la loro apparizione anche nella modalità multiplayer, Eh 
si, beila gente, in Banjio - Tooie troverete la bellezza di IO possibilità di gioco in 
gruppo, tra tutto una menzione speciale è oer quella denominata ’Boltlee' 
RevengeV uno sparatutto in soggettiva a base di uova. Grande innovazione 
dunque, ma anche laute conferme per un p latto rm che. senza perdere l'ironia $ le 
Freschezza con cui ci aveva conquistati, si appresta a scalare r vertici del genere 
plalfo'm 3D. 



am e Boy Color 

W L ' anno che verrà 




Nuova veste grafica anche per I portatilo piu famoso del mordo. Ne- prossimi mesi, 
insieme ai inoli che ira vate qui sotto. Saranno il loro debutto su> mercato anche 
nuove colorazioni molta ‘ooai\ ireaparenli o a tinte sgargianti, davvero molto lonta- 
ne dalla "mattonella' grigiastre dei primi sistemi. 


Perfect Darli 

Pokàmon Pinbflll 
Donkey Kong Country 
Pobèrnon Trading Card Game 
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ottobre 


nyum— 



Il 20 settembre la Microsoft ha ufficialmente confermato il nome dalla sua console # 
h a anche premiato alla stampa il logo della stessa. Come potete vedere su tratta di 
una X formata da alcuni lembi bianchi che si sollevano, e lecito supporre cho sia 
anche il frane finale di una qualche animazione che potremo ammirare durante il bool 
della console o qualcosa di simile - è una cosa facilmente intuibile anche viste le 


animazioni del sito ufficiale f www.xbost.com). Il nome è appunto rimasto identico, 
nonostante alcune voci suggerissero un cambio in Rawn, ghe è invece il nome della 
ragazza vista nel famose demo del robottone che balla. Evidentemente, lo sforzo fatto 
dalla Microsoft per spingete le quattro lettere verdi nella testa degli utenti e risultato 
cosi efficace da indurli a non cambiare nulla. 


m 







Come tutti saprete la futura creatura di Microsoft. l'X-Box, si appoggerà su un chip 
video prodotto da nVidia, nome di spicco degli acceleratoli grafici per PC, L evento 
che ha latto parlare tutta Silicon Volley è stato l'arresto di un ingegnere grafico di 
nVidia, Manu B Shrivastavs. che, saputo dell'alleanza Ira fa sua azienda e Microsoft, 
ha acquistato una certa quantità di azioni per trenlarmle dollari, rivendute poi, quando 


l'annuncio è divertalo ufficiale, per la sciocchezza di quatlrocentpcinquantamila 
bigliettoni La ragione deli 'arresto'? Le autorità sembrano non voler far sfruttale le 
posizioni privilegiate dei dipenctentr di Silicon Vafley, che, ovviamente, hanno accesso 
alle informazioni con un discreto anticipo. 
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Man stiamo parlando dei terzo titolo della se ‘•he, del quale 
dovreste trovare una pfoview su questo slesso numero 
bersi del quarto: la Universa! ha rotato già 
preso accordi par sviluppare >1 prossimo 
capitolo su Playstation 2, PC, Game boy 
Ad va noe e Xbox, Ad assistere all'operazione 
ci sarà la Hsvas, il publisher che salto la sua 
egida può vantare una casa Coinè la Sierra, 
responsabile di parecchi titoli di successo d & 

PC, Questo sa chiama muoversi in anticipo 
comunque, visto che il quarto Spyro vedrà la 
luce solo nel 2002 .. 




Xbox: solo 


La Microsoft ha ripetuto fino allo slim mento che TXboit non sarà assolutamente un 
“nuovo PC - *, che non avrà nulla a che fare con e-mail news e cose vane e che sì 
concentrerà esclusivamente sui giochi a differenza di quanto par# abbia intenzione 
di fare la Sony. Se invece andiamo- ad ascoltare quello che ha detto Robbie Bach 
{vice presidente della dividane giochi Mi erosoti} recentemente a un incontro con 
degli analisti finanzivi salta fuori che ia scatola d Redmond dovrebbe poter fornire 
un nuovo spazio vitale a tutti i progetti Microsoft per la casa. Insomma. l'Xbo* sarà 
prima una macchina da giochi, ma sarà anche - inevitabilmente - destinata a 
trasformarsi rn una sorta di PC alia buona che fungerà da portale su internet per 
tutte le famiglie poco desiderose di smanettàre con un “vero' PC Siete avvisati 


insieme si nuovo fogo lo Microsoft ha presentato la fiala dei 156 
sviluppatori gè al lavoro sulla sua macchina, tra i quali si trovano come 
Konamu Namco e Capcom, Grande auto-esclusa dalla lista è la Square, 
anche se pare che le cose siano destinate a cambiare L annuncio più 
importante è venule subito dopo dalla Konami pero che ha dichiaralo di 
aver messo in cantiere tre titoli dal trloto prow sono di Sileni htilt a, Melai 
Gear Solidi X e Crash Bandi codi X, Il terzo titolo è derivato da una 
collaborazione tra la casa giapponese e la Universa che evidentemente 
deve aver ceduto diritti del personaggio o qualcosa di simile. 



La Microsoft ha uffici alme n te annuncialo «I suo primo sviluppalo^ por l'Xboit; si 
natta nientemeno che di Peter Molyneu* con « suoi Lionhead Stud^os, che dovrà 
produrre due titoli dei quali per ora non e stato reso noto assolutamente nulla 
Tutto quello che ci è dato sapere e che il gemo responsabile di titoli del calibro di 
Populous. Theme Park e Dungeon Keeper dovrà impegnarsi per realizzare due 
giochi " lucri dal comune'. Chi vivrà vedrà 



per le allodole 




Sempre durante la famigerata presentazione di cui sopra è statò' mostrato ài giornalisti 
un filmato contenente alcune rapide sbirciate a dei Mol in avonaon-e Tra le varie 
cose abbiamo potuto osservare Tony Hawk 2 . una specie d< clone d< Sonic (è stata 
l'impressione generale) Ready d Rumble 2, alcune rapide squadrature d Sileni Hi I 
{e se era roba in lempo reale faceva davvero paura. . Spide-nman Man Payne lun FPS 


molto famoso annunciato da armi e anni). Supreme Sftowboarding (il gioco di 
snowboard piu beilo che ci sia per PC, e se nan era lui probabilmente era ri suo 
seguito) e molti alti demo mollo impressionanti Va detto comunque che non si sa 
esattamente su che sistema girassero, anche perche per ora l 'hardware videa 
defl'Xbo* non dovrebbe esistere - siamo possibilisti comunque. 
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b tio mutiti di fwD#n- 
«Mi* Non n# pot*vc» 
grind # MA wt. Qm 


Ricerco che l'unica bici che abbia mai posse- 
duto era una specie di bicicletta da cross a 
quattro marce fatta in piombo, Seh non dole- 
va essere esattamente piombo, però aveva il 
peso specifico di un treno merci pieno di 
tungsteno. Prendete un motorino, toglietegli il 
motore, sostituitelo con dei pedali e avrete un 
idea di come fosse maneggévole. Ripensan- 
doci, Tunica modifica mai fatta a quef mostro 
pesantissimo era di aver messo una cartolina 
tra i raggi, Con il rumore che questa genia lata 
produceva, sembrava DAVVERO un motcrello 
e venivo ammirato per questo dagl: amici più 
idioti. E inutile dire che con questo possente 
mezzo ero costretto a evitare buche anche 



itile m b oaauìc 

A 


Htr 


piccole, pena Tesser costrelto ad aspettare 
un carro attrezz». Beh, ammirando IVntroduzio- 
ne def gioco, sono rimasto abbastanza basito 



Beh se volete un gioco di corse 
corcate davvero altrove, perche • giochi 
che vi posso conatgfttf* come ver» «Ut 
live aooo tutti giochi di state E in quasi 
caso avete sentito parlare di un ceno 
Tony Hawk 2? Si? Ok, allora non 
altri nomi 









da quello che Davo Mirra e i soci riescono a 
fare con una BMX, Ma scommetto che se la 
prima bici dì Da ve fosse slata la mia, a que- 
st'ora stava recensendo giochi per console 
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Devo dire che a memoria non ricordo nessun 
gioco con biciclette simile a quanto è infilato 
in questo momento nella mia PSX, Certo, 

qualche tempo fa era apparso Jeremy Me 
G rat h Supere ross, ma quello era un semplice 
gioco dì cross. Questo sembra più Tony hawk 
cor una bici al posto dello skateboard. Anzi, 
visto che gli sviluppatori sono quelli di Skate 
& Destroy, (le A*is}, mi sono un po' insospetti- 
to e- alla fine ho scoperto che l'erg ine, che fa 
girare ruote e pedali non è niente altro che lo 
stesso di SAD, modificate e rivernicialo per 
1 occasione. In sostanza quindi, anche se ri 
gioco e di biciclette, sarebbe più indicato 
paragonarlo a fare i confronti con le tavole 
malefiche chiamate skateboard. Fin dal primo 



; mmm • 


mm 

gppg 
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istante, infatti, sarete impegnati a compiere 
truck, grìnd e a saltare come ossessi su mon- 
tagnette di terra e rampe. E inlanto io farò raf- 
mg. 


Il gioco è diviso in diverse voci di menù, In 
questo modo è possibile decidere se provare 
a rischiare la vita in multiplayer (che b diver- 
lente) o allenarsi in singolo tentando di rag- 
giungere diversi obiettivi prefissati per passa- 
re al livello seguente, Infatti come nella miglio- 
re tradizione, all'inizio potete solo utilizzare 
una pista, e passare alle successive solo 
dopo avere completato il livello, Cosi per 
esempio vi verrà chiesto di andare con la bici 
contro quattro obiettivi, quindi di saliate una 
montagna dì terra, di sa tara un tronco di 
legno e dì fare 5000 pumi m un paio di mmL: . 
la domanda-che potrebbe sorgere spontanea 
a chi ngn ha ancora girato pagina e., come si 
fanno i punti? Dave Mirra BMX risolve questa 
questione come fanno già gli altri titoli dedicati 
allo skateboard, I punti vengono accumulati 
grazie alle evoluzioni che farete. Una piccola 
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innovazione è stata comunque introdotta, 
infatti, accanto alle solite manovre spericolate 
grazie al cerchio e a uno o piu fasti direzionali 
(mi spiegate perche il grind, con ti solito trian- 
golo funziona a qualsiasi velocità e direzione 
state andando 9 Vinavil? ) è possibile ottenere 
tnck anche su misura premendo sia il cerchio 
sia il quadralo. Insamma, vi potrete inventare 
le vostre evoluzioni, Auguri, perchè io mi spa- 
rasela sempre. 


Moi mn 






Passiamo a martoriare il gioco, analizzandone 
gii aspetti tecnici, in effetti il primo grave difet- 
to a parer mio (tralasciando il problema di 
elippping a cui ormai ho fatto l'abitudine) si 
chiama ripetitività. In una buona mezz’ora 
abbondante imparerete i trucchi per muovere 
il vostro povera beota sullo schermo, Intanto, 
avete soie UNA pista disponibile e UNA musi- 
ca in sottofondo, che per quanto è beila, alla 
ventesima volta vi darà leggermente sui nervi. 

Il resto ceH'aspetto auctio è buono, gli effetti 
sonori come al solito nella norma e le musiche 
di grupp decisamente iamosi come i Sublime, 
i Rancio. Dehones e compagnia vana. Per il 
resto, f aspetto grafico e buono, le texture non 
sono niente di magico ma fanno comunque la 
l'oro parte Ho già detto che e sicuramente il 
miglior gioco di BMX, anche perché è fenico 
(per orai 9 La giocabdita è,* simpatica. Alcuni 
aspetti del gioco fanno un po’ pensare, ad 
esempio diverse mappe presentano delle zone 
con un rallentamento fastidioso, e sicuramente 
se in un primo istante il gioco presenta diffi- 
colta di controllo, imparando ad utilizzare in 
modo adatto il pad (ad esempio come ferma* 
porre) in una settimana al massimo avrete già 
finito tutte quante le piste un paio dt votte e 
starete modificando la Graziella della nonna 
mettendo li cd tra i raggi. Augh, ho partalo. 


. 


fìdrea “ Acas " 
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Giocatori | 


Casa Software 


Cosa ci f* Alvaro VMi é bùi Ferrari ? 

Spessissimo mi capita, reduce da sabati “indi 
gesti"* di alzarmi da letto ancora cadavere la 
domenica a mezzogiorno, e dare un’occhiata 
a ciò che offre la tivù, Oddio: se già iì palinse- 
sto di qualsiasi emittente fa ribrezzo nelle ore 
di puma, immaginate che reazioné-può provo- 
carmi il vedere scorazzare automobili ai tre- 
cento all’ora alle due di pomeriggi del cosid- 


La presentatane I un mix di soquètee tetevtehfc 
molto coinvolgenti 


li, sono alla portata di tutti, e basta una 
mezz'oreNa libera, quattro amie» e un po’ di 
entusiasmo per divertirsi come pazzi. Oltretut 


affetto se non fosse che è una di quelle disci- 
pline troppo lontane dalla mia (e non solo mia 


con solem anta 


Ft Championship Season 2000 


Che domande 


Electronic Arts 


1 


| Titolo 

n 
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detto J, day after \ Verso le tre realizzo che si 
di formula uno, e alfe tre e un quarto 
tìo canale, Questa è per me la formula 
_ -sport par il quale -nutrì re un po' più di 


■ 



wfàa*: 


posso immaginare) realtà. Inlendo dire che la 
formula uno rimarrà per me qualcosa che non 
proverò mai, mentre altri sport, senza menzio- 
nare il calcio per non rischiare di essere bara- 




to io non ho nemmeno la patente, per cui non 
solo non piloterò mai una Ferrari come quella 
di Schumacher, ma passerà parecchio tempo 
anche prima di mettere le mani sulla Panda 


£ 
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Primo impatto 


w r»v» -f 

j[ -• r 


Ottimo per chi ha già giocato a Fi 2000, 
buono per lutti gli altri: semplice e veloce, 
il sistema delle opzioni non vi farà perdere 
tempo. In pochi minuti sentirete già l'odore 
dell'asfalto 


Telemetria che passione 


Jl m-ar?u dei 


é irrfommzfeni utili 




Ma. va fimmagmate un posto di btooco al- 
lo? Ofc, questa faceva schifo, . . 


Spirito a marsp di qye- 

’anno ho rotto .il sai vadanato e sono t 
a comprarmi F I 2000, c 
quello che in realtà dovre, ; lattare ora. t 

devo proprio dlmela tutta, sono 
prio contento de Ha h a spesa: mi so no' ’dìvg ri- 
to parecchio nel vestire i panni di Barrichello | 
nei -meandri di uno dei qualsiasi Circuiti ufficiati 

delia stagione corrente, magari un paio di 

prima che if mondiale [quello ver . 

li Un |ipjCo t FI 2000, che sembr.-.- 
come ottima base su cw 
di formula ano con 3 con- 


scassata di mìa madre per m è meglio chi 
mi metta il cuore in pace: non verrò ricordato 
come un automobilista. A dire il vero un po' eh 
rimorso però cé Tho. perché strecciare se 
qupl b^fidi a velocità folle lutto sommato 
dev'èssere una bella storia, Cosa rimane 
quhdi a noi povere rt=> se non una bella simula* 
zi a ne videoludìca di questo sport cosi adrena- 


Finché 

Un bel g*o 

chiamate 

rasi 
r 

rifiati est? 

Con un 




e pero 
^ .egli uffici 
sonare Tuli ir 
,n fatto di formula 
Season 2000. 
r e misto a curi»: 




I 
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Mònaco è 11 circwfo piu apettaedare, a net tunnel il 
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gìrRTii ^Bat 


JFUT 0 WN 31 01 


Onore al merito: la sezione riguardante i 
test infrasettimanali e la telemetria in parti- 
colare è quanto di piu realistico e preciso 
si possa trovare sul mercato, quantomeno 
per ora. La telemetria è ben realizzata, 
scrupolosa nei minimi particolari e con l'im 
plemento di una sezione replay in back’ 
ground per ogni intermedio sut tracciato 
che non ha nulla da invidiare a quelli televi- 
sivi. La telemetria è così suddivisa: Velo- 
cità, Frenata, Rapporto sterzala dx/sir, Giri 
del molare e Marcia. Non ce che dire: 
proprio un bel lavoro, Ora però fa voglio 
sul mio scooter,.. 




0 bf #MatTU« 
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nata dì prove l'Oare, ìe qualificazioni e Ja gara 

iìfièst 

vera e p r opria- ffftó al campionato der mondo, 
che rispecchia Jn quanto a calendario. date e 
;de varie quetló reafe, Unica nota di merito 
va aTimptópf della modalità Scenario, 
modalità molto L, trendy” ui; ~amente e non 
solo noi giochi targa? EA. Sport. ne ila quale è 
possibile rivivere i momenti decisivi dei fa sta* 
gione, con precisi; Òbbletàvi eia portare a ter- 
mine. È brutto ripètersi; ma por iì resto, rispet- 
to alla versione .uscita a marzo non è cambiato 
mila, se non ['interfaccia dei menù principali. 


totalmente traumatico: vero che siamo a 

bordo di una formula uno, ma comunque fa 
macchina sembra rispondere ottimamentè ad 
ogni tipo d= comando, In più la modaHà 
"guida assistita - ci viene incontro corregger! te- 
soci in entrata di curva e in frenata, permetti 
tendo ai meno esperti di partire alla pan d chi 
ha già rodato il mezzo. Come sempre, le 
regole del gioco e le varie opzioni le scaglia- 


grafico mette s-n be'-'a vista tutti 3 suoi friniti [e ì 
limiti di una macchina) sulla disianza, facendo 
^sembrare f@ auto fontane pòche decine di 
metri dei cubetti in movimento. Per il resto, la 
grafica se la cava bene: fluida come poche, 
mantiene comunque un Livello di dettaglio dav- 
vero impressionante, soprattutto De 7 quanto 
riguarda la cura della propria vettura. Un' alt^a 
cosa che ha dato dei problemi a stato b 
scrolline infatti ogni tanto si vedono apparire 
improvvisamente alcuni elementi suite sfondo, 
anche se ad essere sinceri questo è un pro- 
blema che hanno quasi tutti i giochi di questa 
genere. Paria ndo del gioco in sé. possiamo 
dire che ‘si lascia giocare*, offrendo opzioni 
di gioco varie e interessanti, Si va dalla gare 
veloce aì weekend - che comprende una gtor- 


Giocabilità 

Longevità 


Grafica 


Playstation 


Sonoro 


consoiemanta 


La E A Sports ha fatto meglio di 
sis, per cui io mi sento di con sii 
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Playstation 




TIÌ3ÌR 


\ 

mo noi in avvio dì gara, per cui se per esef 
pio fuso delle bandiere ci. infastidisce aJ punto" 
di non terminare una gara, possiamo sempre I 
intervenire nel comodo meno prima di codini / 
ciaie. In tal senso possiamo intervenire in 
parecchi parametri che cordonano la corsa, 
dal 1 1 usura idei pneu meKciv# consumo di ca t 
durante, fino ai danni allei vetture , i guasti al 
motore e come dicevo poc’anzi ali^Jéò delle 
bandiere. Parliamo ora delia sezione dedicata 
ai tòt. Appena si entra ai box la velocita dimi* 
misce (come da regolamento) automatica* 
mente, e nei tragitto che separa l'entrata dalia 
postazione in cut si trovano ì meccanici pos- 
siamo SCeqlier iÉà fejieqia da adottare, dal 
cambio gomme pi r-f ~*rwnent.o, fino al ricanv 
Oc- di pam danneggiate, La schermata che ci 

no pare è véramente semplice e immediata, in 

n ■ 


modo da non perdere tempo prezioso in una 
fase imperiarne della coi 

irto di danni , Tmzfàm ftJtYs 
lente, non fosse per iì fatte 

lite come la perdita ó\ una ruota, 

)ue a proseguire per il tracciato, 
re il giro ed entrare ai box. 
rista" peraltro già pre- 
tta, e che non ha 
alla, Evidentemer, 
~ non è stata co? 
ri succede veramen- 


Non so quanto ne possa valere fa pena: io 
poche migliorie (non certo grafiche) non 
fanno fare il salto di qualità fatto a marzo 
col capitolo precedente. Certo, se fosse 
più aggiornato.,, E qui uno si chiede: ma 
costava cosi tanto aspettare l'avvio della 
slagione seguente (scelta peraltro fatta 
Panno passato, al lancio al lancio di formu- 
la uno 2000) e far uscire un gioco come si 
deve, invece di M spara re alla cieca" un 
gioco in una fase di mercato cruciale? Ai 
posteri I ardua sentenza. 








i un’osehi 


caso 
audio 

pagnerà tra'te'f 

quanto riguarda i vari rumon in pista, 
allettanti. La telecronaca è stata affidata ad 
Ivan Capelli (neanche a c rio., come in fi 
2Q0D) ma dinante la gara saremo collegati coi 
Por, da cui perverranno informazioni precise 
sulla' nostra vettura e sull'andamento de. a 
corsa, per cui è buamvecchio Ivan lo sentire- 
mo soip-.sd inizio e fine gran premio, per il 
resoconto fi naie. Tirando le somme questo è 
un gioco niente male, sicuramente tra i miglio- 


*#•] 

--^pSÉfe 





ri sulla piazza, ma risente non poco del fatte 
di assomigliare troppo al suo prequel. per cu i 
sconsiglierei l'acquisto a chi possiede l’edizio 
ne precedente. Oltretutto, se ci pensate un 
attmno, la stagione automobilistica finirà a Se 
Pang il 22 ottobre, quindi rischiate di trovarvi 
tra fé mani un gioco "vecchio" nei giro di un 
paio di mesi.,,. Fate voi. 


* 

p»' 
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Chrono Cross 


RPG bistrattato 


Squaresoft 


Un grand# gioco può venir sminuito 
non dalle solite recensioni implaca- 
bili ma da strategie di mercato poco 
comprensibili e condotte guardan- 
do freddi numeri, Invece di pensare 
veramente ail Interesse e alla pas- 
sione del possessori di una Play- 
station? 

La risposte e purtroppo affermativa e in que- 
ste spiacevole situazione ritroviamo non qual- 
che multinazionale che produce anche video- 
giochi, ma una delle migliori software house 
del pianela, creatrice dì perle come i vari capi- 
toli della saga di Final f antasy, Parasite Ève, 
Xenogears e l'ultimo, intrigante, Vagrant Story. 
Avrei voluto iniziare questa recensione con un 



Coorte «I solilo le scene animate sono eccellenti, 
vederle in movimento poi.*. 


tono più pacato, ma le ultime decisioni prese 
dai responsabili marketing (o come cavolo si 
chiamino) della Secare non mi hanno lasciato 
molte scelte. In uno dei box sparsi qui in giro 
troverete notizie più dettagliate riguardo la 


politica distributiva della casa giapponese in 
Europa, per il momento vi basti sapere ohe 
grazie a questi signori la gemma di program- 
mazione dt cui ora vado a panarvi non vedrà 
mai la luce in versione PAL. 

Final Fantasy, ma noti solo.. . 

Se è vero che Squaresoft è conosciuta e 
celebrata nelFamhente videoludico grazie 
soprattutto alia saga che ha visto protagonisti 
personaggi di indubbio carisma come Sephi* 
rot e Squali, non si possono dimenticare tutti 
gli altri titoli stornati' a getto continuo che uri 
paio di anni fa fecero associare a qualsiasi 
utente Sony il nome Square airaggettivo 
Infallibile". Einhander nel campo degli spara- 
lutto, Parasite Ève negli arcade/fid venture e 
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Primo impatto 

"Solita" presentazione di grande impatto 
che grazie alla musica travolgente fa freme 
re sempre piu le nostre manine dal deside 
rio di iniziare a gustarci l'ennesimo titolone 
Square. Come lutti gli RPG l'inizio e aooa 
stanza calmo, visto che avrete da imparare 
il sistema di combattimento, la gestione 
degli Elementi e tante altre belle cose. 
Basterà comunque la prima missione per 
catturarvi grazie alla grafica sbalorditiva e 
al sistema di combattimento, molto diver- 
tente e mai noioso. 






Cosa «i aria dietro questa porta? A veder® gli «vi- 
luppi dalla trama nulla di buono. intatti eia per 
esploderà... 


Niente sconto casual . i mosto sono sul terreno di 
gioco e voi potete provare ad evitarli 

Tobal come picchiaduro mos Ira vano una 
genialità e poliedricità mai vista prima c'ora, 
riuscendo in più di un'occasione a rivaleggia- 
re, se non addirittura a superare, capi saldi di; 
genere. A questo oeriodo d’oro sono poi suc- 
ceduti prodotti non poi cosi impeccabili ma 
perle come il recente Vagrant Sotty e il nuovo 
capitolo di FF dimostrano ancora una ^olta la 
capacrtà di questa casa di sfornare capolavori 
a ritmi impressionanti. Chrono Cross $ insel- 



lai foto non rende territotomo, ma la reaiizzaziono 
grafica di questo sfondo è varamente magistrato* 

sce di prepotenza tra questi prodotti di alta 
qualità, riuscendo a rivaleggiare in piu di un 
occasione con i blasonati episodi di FF. 

Massimo rispetto. ♦. 

... ai valenti sceneggiatori Square che riesco- 
no sempre a sfornare trame intriganti e com- 
plesse senza mai risultare ripetiti o stucchevo- 
li, ma presentando personaggi complessi, 
sfaccettali e dalia personalità non facilmente 
inquadrabile e catalogabile. Per quanto un 
gioco possa essere perfetto tecnicamente a 
nulla valgono gli sforzi di grafici e programma- 
te^ se il progetto non sì basa su una storia 
affascinante, in grado di catturare il giocatore 
g r azie alle emozioni che suscita e non solo 
per la magnificenza grafica. Sileni Hill e un 
ottimo esempio di pochezza tecnica abbinata 
a un'atmosfera unica, che f ha reso uno dei 
migliori ;$e non il migliore) horror game per 
PSX, Logicamente è difficile giudicare un 

■ ■■■■■■■ 



Un pugnale ^sanguinato? La cosa non sembrano 
ri ridare al meglio per il rato eroe,,. 

RPG, che notoriamente garantisce una cin- 
quantine di ore di gioco totale, dopo "solo” 
una decina di ore di prova, ma se un prodotto 
è vincente e ben curato lo si capisce abba- 
stanza presto. Come avrete capito leggendo il 
voto globale Chrono Cross rientra fortunata- 
mente nell alita ria categoria di giochi non solo 
belli a vedersi, ma anche entusiasmanti da 
giocare, pur con le sue normali pecche e 
magagne. 
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Questo simpatico vecchietto vi insegnerà a com- 
battere e ad usare gii elementi in urta sessione di 
allenamento divertente e molto chiara, 

GII intoccabili... 

Prima di vedere cosa c’è che non va, mi sem- 
bra giusto e assai più semplice partire nel 
descrivere gli innumerevoli punti di forza del 
gjQco. Tecnicamente, come già detto, siamo 
di fronte aF meglio del meglio per Playstation. 

I personaggi sono pieni di poligoni finemente 
dettagliati e ricoperti da texture m alta risolu- 
zione che paiono arazzi da guanto sono elabo- 
rate, cosi come i fondali poligonali degli scon- 
tri, introdotti da splendide panoramiche del 
terreno di gioco arricchite da effetti speciali di 
gran classe. 1 movimenti dei personaggi sono 
fluidi e plastici ed è un vero piacere per gli 
occhi vederli muovere per r bellissimi ambienti 
re n deri zzati. Nulla da ridire, logicamente, per 
quanto riguarda le sequenze animate, ormai 
marchio di fabbrica Square e se proprio 
vogliamo trovare qualche difetto è possibile 
avvertire in alcune situazioni dei rallentamenti 
mentre si visitano città o aree colme dr anima- 
zioni sullo sfondo. Niente di preoccupante 
comunque, che passa ampiamente in secondo 
piano. Scendendo piu verso i gusti personali 
non mi entusiasma eccessivamente il charac- 
ter design di alcuni personaggi e la fattura 
delle immagini che accompagnano ì dialoghi, 
La colonna sonora si presenta bene con il 


Potendo scegliere 

Citare gli altri RPG Square è Fin troppo 
facile, comunque per tutti coloro che 
hanno acquistato la Play solo ora è impos- 
sibile non snocciolarne qualcuno: Final 
Fantasy 7 e 8 (ma preparatevi all'arrivo del 
9) e Xenogears, E T da poco uscito in ver- 
sione americana ma si aspetta con impa- 
zienza l'uscita PAI in italiano di Legend Of 
Dragoon, la super produzione Sony su 4 
CD che si pone come obiettivo nientepo- 
podimeno che detronizzare Final Fantasy 
dal trono degli RPG, vedremo Se cercate 
più azione r amale le trame ugualmente 
complesse e profonde ma propendete 
mero per gli aspetti puramente RPG allora 
buttatevi a capofitto sulla saga di Residem 
Evi! <1 e 2 sono i migliori), Sileni Bill (it 
capolavoro horror di Konami) e Parsile Ève 
(di cui è appena uscito il seguito, sempre 
da parte di Square). Infine non posso non 
parlarvi del più bel videogioco mai creato, 
avvincente, profondo e tecnicamente impa- 
reggiabile: il re. Metal Gear Solid (che non 
c'entra nulla ma fa sempre bello). 


pezzo che accompagna l'introduzione, per poi 
mantenersi su buoni livelli, anche se non ho 
ancora sentito nulla di memorabile che riman- 
ga in testa come accaduto con FF o Xeno 
gears. Comunque da un talento come Yasuno- 
ri Mitsuda possiamo aspettarci di tutto con il 
proseguo dell'avventura. 

Mi permetto qualche riserve,,, 
se c e un aspetto che ancora non ho potu- 
to approfondire per naturala ragioni di tempo 
ma che mi pone qualche interrogativo è quello 
fegato alla caratterizzazione dei personaggi. 
Durante I avventura, che vede come protago- 
nisti Serge e Kid, avremo infatti la possibilità 
di utilizzare ben 50 personaggi, tutti diversi sia 
come armi e stili di combattimento che come 
linguaggi e modi di rapportasi con i due prota- 
gonisti. Questo è sicuramente un fattore pos - 
fivo per quanto riguarda Ja varietà ma non so 
fino a che punto fa stona possa guadagnarci, 
vista la logica approssimazione con cui saran- 
no trattati dat punto di vista de il 1 introspezione 




Ecco uno dagli esempio di perfezione grafici appli- 
cata al primo Boss che incontreremo. La qualitì 
delle texture fa paure,.. 



Alla faceta della citazione, questa E’ la spiaggia di 
Final Fantasy 8... Lcrimucc, tacrimucc.,* 


psicologica. Una delle maggiori critiche rivolte 
a Fmal Fantasy 8 consiste proprio nella poca 
considerazione con cui vengono Trattati tutti i 
personaggi a esclusione di Squali e Ri eoa, gli 
unici con una personalità ben definita, com- 
plessa ma nel contempo osa m nata a fondo 
durante tutti e quattro i CD dell' avventura. Al 
punto in cui sono arrivato non mi e possibile 
esprimermi con decisione su questo punto, 
anche se effettivamente non vedo come pos- 
sano entrare in gioco cosi tanti personaggi 


senza sacrificare un po 1 della loro caratterizza- 
zione. 



Ennesimo flashback mediante il quale alcuni oscuri 
punti del nostro passato vengono lentamente a 
galla... 



Giocaci ita 
Longevità 





Due parole sul gioco»! 

Sono quasi giunto all? fìngasi la recensione e 
non ho ancora panate' della trama del gioco, 
anche se penso pie questo sia l’aspetto 
mene signtf .ativ&^sto che il bello in un RPG 
consiste nello ÉEbpnre in prùna persona lo 
svolgegÉ a -adii avvenimenti. Posse però dirvi 
che voi in.ijersonate Serge, diciassettenne 
npr senza qua che problema esistenziale che 
dopo e ito investilo da una mareggiala 
si ritrova ad essere trattato come un estraneo 
da tutti gii abitanti del viaggio in cui è nato, 
r i : impresa ìa sua air lo; e. Solo e 

senza una meta incontra K?ri. giovane avventu- 
riera, e con lei inizia un viaggio che lo porterà 




L'entrala in acato della vivacbalma e Érròwànf*" 
ragazza di nome Kid...Un bel peperino., ir 


Inquadratura ravvicinata durante to scontro eoa I 
ascondo bota del poco» Prego noterò ìa definito- 
no dei modelli poligonali e la plasticità dei movi- 
mentì (statici! tuberie) W[ 

ad affrontare misteri come l 'esistenza di 
mondi paralleli! ripercorrere momenti significa-, 
livì del suo passato e scoprire Torigme stessa 
della vita. Una trama adulta e complessa 
come solo Xenogears cibava mostrato prima 
d’ora, accampanata da un sistema di com- 
battimenti ^oprib : jÌSllzza delle aspettative. 
Riprendendo ^'(meccanismo sperimentato 
tempo orso no proprio con Xenogear e svilup- 
pifè con Vagrant Story. ìn Chrono Cross 
potremo scegliere tre tipi di attacchi di diversa 
intensità (da debole a feroce) ognuno con un 
livello di riuscita inversamente proporzionale al 
danno interto. Talr attacchi potranno essere 


Polemìchiamo un po’... 


Come detto ad inizio recensione non è bello 
criticare il lavoro degli altn quando non si 
conoscono a iondo le motivazioni che hanno 
portato a fare certe scelte, però quando que- 
ste scelte sono cosi discutibili e finiscono per 
danneggiare buona parte dei possessori Play- 
station, fan dei Giochi di Ruolo, allora mi 
sembra dovere dei redattore mettere i lettori 
al corrente dei latti. In pratica Square, dopo 
aver aperto una filiale in Europa, in seguito 
all' accordo distributivo con il gigante Electro- 
nic Arts, ha pensalo bene di sfruttare la 
potenza del partner per presentare ai video- 
giocatori del vecchio continente prodotti tra- 
dotti in più lingue, a partire dal manuale fino 
alla completa localizzazione oel Finterò gioco, r 
paesi che hanno goduto d> questa iniziativa 
sono Francia, Inghilterra, Spagna, Germania 
e anche, una volta tanto, l'Italia, che dopo 
Final Fantasy 8 potrà gustarsi prodotti del 
calibro di Parasite Ève 2 e Final Fantasy 9 


totalmente tradotti nella lingua nazionale. Tulio 
ciò e bello e buono, ma non esente da pec- 
che. I capoccioni Square hanno intatti senten- 
ziato che giochi non eccessivamente pubbli- 
cizzati o conosciuti, i quali rischino di non far 
rientrare la società dalie spese di localizzazio- 
ne sostenute per la traduzione in almeno due 
lingue (Francese e Tedesco), non debbano 
essere importati, Vagrant Story e riuscito a 
sfuggire a questo malsano ragionamento, 
uscendo in versione Pai con il lesto in inglese 
e il manuale localizzato per le varie nazioni, 
mentre purtroppo Chrono Cross non e stato 
ugualmente fortunato, finendo net dimentica- 
toio e obbligando gli appassionati europei a 
ricorrere al costoso mercato d importazione 
parallela per la versione NTSC americana 
(stessa sorte è toccata al meno intrigante ma 
comunque valido Thread oh Fase e forse pure 
a Legend Of Maria). 











Playstation 



Un gran gioco, che dimostra come i' ormai 
vecchia console Sony sia ancora in grado 
di oHrire emozioni e divertimento, il lutto 
impreziosito da una realizzazione tecnica 
davvero strabiliante. Già Vagrant Story 
aveva stupito per l’accuratezza e il detta- 
glio delle torture e degli ambienti, che qui 
risultano incredibilmente ancor più ricchi e 
luccicanti di colori, grazie soprattutto ali as 
surdo lavoro fatto dai grafici con i brtmap 
che ricoprono i poligoni. In alcuni casi 
sembra di osservare un gioco appartener* 
(e a console di tutti altra potenza, se vi 
sembra poco,,. 


combinati in calene sempre più lunghe e 
distruttive a' crescere celi 'esperienza, mentre 
le magie verranno sfruttate usando elementi di 
vano colore anchessi da sviluppare ponendoli 
in slot dal potenziale crescente. Non mancano 
le summon, rappresentate da guerrieri e 
mostri al nostro servizio che potremo richia- 
mare solo dopo aver acquisito un certo quan- 
titativo di energia ed esperienza, cosi come 
arriva dritta dritta da Vagrant Story la possibi- 
lità di assemblare e forgiare armi e armature 
usando i pezzi che recupereremo dai mostri 
sconfitti in battaglia, Una sacco di cose con 
cui cimentarsi e da padroneggiare quindi, che 
innalzano la longevità e la varietà ad ahi livelli. 
Con questo è tutto, saltale al commento per il 
giudizio finale e mi raccomando, fatevi un 
favore, comprate questo gioiellino... 





Non volevo dirvdo, ma tra 1 motti personaggi che 
potrete usare f iguri anche queste immondo 
batuffolo di peto rose che piace solo a Mirko... 
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Non so quanti di voi se la ricorderanno, ma la 
SNK, software house produttrice dei vari 
modelt di Neo Geo e 'mamma' 1 alcune tra 
?e più famose saghe di picchi aduro, e fa vera 
creatrice dr questa nuova avventura, impomata 
in Europa tìa^a Infogrames. Nonostante stia 
cassando un brutto momento (anzi, beiamo 
pure che non esiste più}, te casa da Fatai 
Fury e King of Fighters ripone in questo Kou- 
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Éfe, 


delka la propria eredita, proponendoci una di 
quelle avventure alla Resident Evit che tanto 
vanno di moda in questi ultimi anni. Ma di 
cosa si tratta esattamente? 

Dunque. Sterno nell'ottobre del 1096. in Sco- 
zia. e la protagonista de^a stona, Koudelka 
J asant e una tipa non meglio identificala. AN‘n 
mzio della stona si sa solo che lei è la prota- 
gonista e che sia cercando un misterioso 
monastero per qualche motivo altrettanto 
misterioso (evviva fa precisione). Appena 
entrata nelleaificio, si trova subito a dover 
combattere contro un mostro e a salvare la 
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Primo impatto 

La sequenza introduttiva è molto evocativa 
e riesce a creare fa giusta atmosfera, 
pr«ma di catapultarvi direttamente nell'azjo- 
ne. Una volta arrivati al gioco vero e prò* 
prie, cf si rende conto che i menu che vi 
compaiono d- fronte sono praticamente 
autoesplicativi: capirete come funzfonarto 
senza a cuna difficoltà. 




54 



http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 









http://www.oldgamesitaiia.net/ 


x u r 



t "e « lutila piitnia 



vita al giovane Edward J. Ptunkett, anch'egli 
decisamente misterioso, ma animato senz'al- 
tro da scopi venali (dice di essere venuto a 
recuperare un fantomatico tesoro). Insieme a 
Edward, Koudelka inizia quindi a investigale 
sui misteri che avvolgono il monastero, 
accompagnata anche dai sacerdote James 
OTIatierty. In breve, i> tre scoprono che dei 
terribili mostri si aggirano per Tanti co edificio. 
Riusciranno Koudelka e i suoi amichetti a sco- 
prire cosa si cela dietro tutto ciò? 


Potendo scegliere 

Koudelka non è né un Resident Ev il. ne un 
gioco di ruolo, ma raccoglie in sé caratteri' 
stìche di entrambi. Dunque, si può dire 
che, sul fronte degli RPG, la supremazia 
Square si fa sentire con (in ordine di gradi 
mento personale! Final Fantasy 7, Saga 
Frontier 2 e Final Fantasy 8. In tatto di 
avventure d atmosfera domina invece la 
Capcom, con i suoi Residenl Evil e 
Dino C risia, merita la menzione anche 
Sileni Hill della tonami. I 
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Certo L con tutti i survival horror che a sono in 
giro ultimamente, nessuno potrebbe biasimarvi 
se incominciaste a trovare un po' noioso il 
solito canovaccio del 1 tìzio da solo contro un 
mare di pericoli e con tanti misteri da scopri- 
re". In effetti, alla SNK non se ne sono disco- 
stati più di tanto, ma sono riusciti comunque a 
inserire qualche motivo di interesse in questa 
loro produzione. Avete presente il primo Para- 
site Ève? Fu ritenuto una delle avventure hor- 
ror più originali perché introduceva elementi di 
gioco di ruolo m un gioco che ricordava in più 
punti i vari Resident Evil e compagnia bella. 
Koudelka riprende il concetto di fondo, ma 
le sviluppa in maniera completamente 
differente. Anche qui, infatti, abbiamo 
alcune caratteristiche tipiche degli 
RPG su console, la più evidente 
delle quali è il modo in cui sono 
gestiti i combattimenti. Innanzitutto, 
come potreste già avere intuito, non 
controllerete solo Koudelka, ma anche 
Edward e James, e questo vi tornerà utile 
quando si tratterà di menare le mani, Infat 
ti, in questi frangenti, ia 
scena di gioco 
cambierà j 
improv* 
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mente e vi ritroverete su quella che 
potrebbe essere definita come 
una sorta di mappa a quadri 
(anche se i quadrati in que- 
stione diventano visibili solo 
quando dovete compiere 
dei movimenti}. \ vostri tre 
personaggi e i mostri si tro- 
vano ciascuno in uno di tali 
quadrali e potranno spostarsi 
solo in relazione a essi (cioè, 
di un certo 
numero 
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poteri particolari, come quello di risucchiare \ 
punù tenta dei nemico e donarli a voi Comun- 
que, le armi risentono dell'usura e andranno in 
frantumi dopo qualche tempo che le utilizzale 
Dato che questo succede durante i combatti' 
menti, dovrete spendere un intero turno per 
impugnare un nuovo strumento contundente 
Ci sono molti altri oggetti, principalmente utili 
a farvi recuperare punti ferita, e a resuscitare i 
personaggi morti. Non mancano comunque 
strumenti da usarsi in relazione a particolari 


di quadrati). Il combattimento b svolge a turni, 
durante ciascuno dei qua: ■ potete far compie- 
re a ciascun personaggio un movimento e 
un'azione (attaccare, usare magie e via dicen- 
do), scegliendo da un menu in perielio stile 
RPG. In secondo luogo, i combattimenti, a 
eccezione di quelli contro i boss, sono casua- 
li: andate in giro per il monastero e a un cerio 
punto l'ambiente circostante cederà fI posto 
alla schermata delle 
battaglie, esatta- , -s 
mente come / — 
accade nei 
vari Final 

Fantasy. * 

Per quan- '^ÉÉk. ^ ' 

to ( 

riguarda, À 

una delle ^ § 

I 

Stic he 

peggiori „ 

della serie, & * 


ma lanl'é. Infine, \ personaggi seguono un 
percorso di maturazione e miglioramento ana- 
logo a guelfo che si può ritrovare negli RPG 
più classo, ovvero quello a livelli. Mano a 
mano che combattete, guadagnale dei punti 
esperienza; una volta raggiunto un tolale pre- 
stabilito, arrivate al livello successero, e cosi 
fino al novantanovesimo. A ogni passaggio di 
livello, guadagnerete alcuni punti da distribuire 
a piacimento tra le varie caratteristiche del 
personaggio che ha ottenuto tate traguardo, 
Questa distribuzione avrà i suoi effetti in 
gioco: se accrescete la forza del tizio, farà più 
male quando colpirà, se ne aumentale finteti i- 
genza, i suoi incantesimi saranno maggior- 
mente dannosi, se ne incrementate la destrez- 
za, avrà migliori probabilità di centrare il ber- 
saglio e cosi via. Talvolta, il passaggio di livel- 
lo determinerà anche f apprendi me nto di nuovi 
incantesimi; questi ultimi possono essere uti- 
lizzati da qualsiasi personaggio: non sono 
infatti correlati a un individuo particolare, ma li 
si guadagna come gruppo. Il lancio di incante- 
simi comporta fa spesa dì alcuni punti apposi- 
ti, che possono essere usati anche per curare 
» vostri pupilli tra una battaglia e l'altra, 


Graficamente, Koudelka è discreto, dato 
che presenta dei fondali dettagliati (anche 
se sono troppo cup» per essere apprezzati 
appieno) ma dei personaggi eccessivamen 
te blocchetìosi; if sonoro è più o meno 
nella media. La giocaNità si basa essem 
zialmente su di una trama sufficientemente 
accattivante da inviare il giocatore ad 
andare avanti por vedere come va a finire, 
ma soffre di alcuni difetti Tipici dei giochi di 
ruolo. Il peggiore è costituito sicuramente 
dai combattimenti casuali, che diventano 
noiosi in breve tempo. Koudelka è, net 
compiesse, un prodotto abbastanza inte- 
ressante dia invogliarvi a finirlo, ma, proba- 
bilmente, una volta terminatolo, non lo 
riprenderete più. Il che accada decisa- 
mente presto, data la brevità di ciascuno 
dei quattro CD che lo compongono. Con- 
clusione? Koudelka non sarebbe neanche 
male, ma ce boppa roba migliore in giro. 


Due parole riguardo ('equipaggi amento che 
potrete portarvi dietro. Innanzitutto, abbiamo 
le armi, ciascuna delle quali può avere effet- 
ti differenti. Equipaggiare un certo individuo 
con un’arma ne altera Ee caratteristiche, 
aumentando, per esempio, il danno che 
infligge e/o rallentandolo m conseguenza 
dee proprio peso. Alcune armi hanno 
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Koudelka e i suoi amichetti 



Poteva mancare la classica presentazione dei 
personaggi principali? Si r ma «o non ve la 
risparmio di certo. 

Koudelka jasant, la protagonista del gioco, e 
urta giovane orfana, che è slata abbandonata 
perché la gente temeva i suoi poteri sopran- 
naturali. Questa sua caratteristica si riflette 
nei gioco; Koudelka è fisicamente debole F ma 
è la piu abile nell’ lottizza re incantesimi. Iniziate 
ad alzare dapprima la sua Vitalità per renderla 
piu resistente, per por concentrarvi sui suoi 
attributi mentali. 

Edward J. Plunkett è un bamboccio in cerca 
di soldi, uno che non riesce a stare fuori dai 
guai. Si tratta di un personaggio molto forte 



situazioni che si verificano durante l'avventura, 
né accessori da aggiungere al vostro equipag- 
giamento per migliorare le vostre caratteristi' 
che. Lo spazio disponibile per gli accessori di 
cui sopra è [imitato, il che significa che dovre- 
te scegliere con cura quali attreza possono 
rivelarsi più fruttuosi di altri. 

Uh, quante cose da dire! Allora, la gralica di 
Koudelka ha alti e bassi. Nella fattispecie, i 
fondala sarebbero anche ben disegnati e dotali 
di un buon lavello di dettaglio, ma hanno il 
difetto di essere davvero troppo cupi- Talvolta 
potrebbe sfuggirvi la presenza di una porta 
perche st confonde con la parete. Risultato? Ili 
dettaglio c'è, ma non si vede, a meno che non 
aumentiate la luminosità dello schermo televi- 
sivo. Molto belli, come al solito, i filmati: d al 
tra parte, questo è ormai uno standard su 
Playstation, quindi non mi sembra il caso di 
spendere ulteriori considerazioni. I personaggi 


ne! corpo a corpo, quindi direi di aumentare if : 
piu possibile la sua forza e di usarlo per 
ingaggiare da vicino f avversano il prima pos- 
sibile. Dategli un'arma potente e if gioco sarà 
fatto. | 

James O'Flaherty è un fanatico religioso che, 
ufficialmente, è stato spedito dal Vaticano e 
recuperare afe uni scritti che contengono un 
misterioso segreta; in realtà, ha anche motivi 
più personali per imbarcarsi in questa avven- 
tura. Questo tizio è spaventosamente lento: 
alzate innanzitutto la sua Agilità, per poi sfrut- 
tare la sua buona capacità sia nel corpo a 
corpo sia nella magia, 



sono fatti piuttosto male; sono decisamente 
bloccò eti osi, ma bisogna riconoscere ai pro- 
grammatori di avere cercato di carati e rizza rii 
dando a ciascuno un diverso modo di muover- 
si. Durante i filmati, inoltre, fanno un buon 
lavoro di "recitazione", se cosi si può dire. 
Peccato oer alcune imprecisioni: per esempio, 
una atteggiamento tipico di O'Flaherty consi- 
ste nel farsi il segno della croce; solo che 
certe volte lo fa con la mano sinistra! 
p er quanto riguarda il sonoro, possiamo dire 
che è scarno dal punto di vista degli effetti, 
che tanno il proprio dovere e mente più; d'al- 
tra parie, non si può non apprezzare lo sforzo 
di ri doppia re interamente in italiano tutti è dia- 
loghi parlati, che sono parecchi. Senz'altro un 
lavoro più oneroso di quello richiesto per mes- 
te re i sottotitoli. Buono anche il lavoro di reci- 
tazione dei dialoghi, 

la giocabifila di questo titolo soffre di un paio 



di grossi difetti 11 primo consiste negli incontri 
casuali con i nemici, che si rivelano noiosi m 
breve tempo: non passerà molto prima che 
cominciate a correre tra fe varie locazioni per 
ridurre al minimo if rischio di trovare degli 
avversari che hanno il solo scopo di farvi per- 
dere tempo, dato che non sono abbastanza 
forti da costituire un serio pericolo. D'altra 
parte, per accumulare esperienza, dovrete 
necessariamente combattere. Yawn. Dopo 
che avrete tritato per la milionesima volta i 
soliti baca rozzi, fantasmi, non morti e bestie 
rare varie, non troverete piu tanto divertente 
l'andare in giro per il monastero. D'altra parte, 
bisogna dare atto ai programmatori di avere 
messo insieme una varietà abbastanza ampia 
di creatore bruite, probabilmente proprio per- 
ché avevano messo in preventivo l'effetto noia 
e volevano minimizzarlo. Altro difetto che ho 
notato è l'eccessiva brevità, Koudelka è su 
quattro CD, ma il primo vi filerà via come 
mente; l'unico ostacolo veramente duro è il 
combattimento finale, che vi farà sudare come 
delle bestie. Bassa longevità, quindi, per un 
titolo che è difficile sdo a tratti e che non è di 
certo lungo. A favore di Koudelka si può inve- 
ce notare una trama abbastanza interessante 
da farvi venire voglia di vederla tutta, anche se 
non ha poi l sto grande spessore. L'atmosfera 
è anch'essa accattivante, soprattutto per 
quanto riguarda f introduzione e i personaggi 
costituiscono un gruppo complessivamente 
ben assortito. In conclusione, Koudelka è un 
titolo dedicato a tutti gli amanti del genere che 
vorrebbero provare qualcosa di diverso dalla 
solita minestra riscaldala (che la Capcom rie- 
sca comunque sempre a preparare in maniera 
impeccabile); non aspettatevi però un capola- 
voro. 
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Titolo 


Monster Rancher 


Descrizione 


Pokémon simulator 


I Giocatori 1 


I Casa Software I I 


Tecmo 


f 






Dimenticatevi I Pokémon perché II 
vero, unico, inimitabile ca posti plte 
del genere è finalmente giunto tra 
noi In versione PALI 

Mertster cosa? 

Tre anni la, m gioco tanto essenziale quanto 
intelligente accalappiò il mio povero cervellino 
magato ( ridicendomi nella condizione attuale) 
e soprattutto lanciò in sordina un genere, 
quando i Pokémon facevano ancora "pio pio" 
ect erano solamente un progetto embrionale 
ne piani deUa Nintendo. Come confermato dai 
buon Teo Leccardi, ohe dei mostrini allenati 
da Asti la sa veramente lunga, il progetto ini- 





Primo impatto 


Tutto nella norma se si è giocalo il primo 
Monster Rancher, abbastanza semplice e 
intuitivo- anche se è la prima volta, L’inter- 
faccia è essenziale e comprensibilissima. 


abbastanza strano per l’epoca, Sony non 
prese in considerazione l'ipotesi di adattarlo 
anche al me realo europeo, relegando la pic- 
cola perla della Tecmo al ruolo d gioco di 
cullo per super appassionati. 

Con il successo sensazionale riscosso in bre- 


ziale dei Pokémon risale addirittura al 1990 
anche se, per ragioni a noi sconosciute, e 
rimasto nel cassetto per svariato tempo men- 
tre i Tamagotchi spopolavano in tatto il 
mondo. Nel 1997 pero, la Tecmo provò una 
variante del Tamagotchi classico e lo adattò in 
maniera a dir poco sensazionale su un gioco 
per Playstation 

Il giochillo in questione rispondeva al nome di 
Monster Rancher e, a causa del concept 


Una deli» carattenefehe più divertènti di Moflster 
Rsncher, è quella dr comomarafri di loro divorai 
tipi di mostri per ottenere una razza nuove. A 
destra, ci «ono l fì probabilità che un determinalo 
genera nasca dalla “fusione”. 
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vissi mo tempo in tulio iJ mondo (Italia compre- 
sa) con i vari Pikachu e Charmander, ecco 
finalmente arrivare anche nel nostro continen- 
te la versione PAL di Monster Rane he r, che 
però non è Monster Rancher. Mi spiego 
meglio. L'anno scorso è uscito Monster Ran- 
cher 2 e il Monster Rancher giunto finalmente 
da noi è f adattamento del sequel, ma visto 
che si era saltata fa pubblicazione del primo, 
si è ricorsi al tacchetto di togliere il suffisso 
numerico e si è scelto d\ lancia rio come un 
titolo ex novo. Tutto chiaro? Spero dì $L. 


gnare il grado di Mastro Allenatore (o qualco- 
sa dei genere, suvvia...} e sentirsi più belli agli 
occhi del mondo! 

Al contrario di quanto accade in una puntala 
dei Pokémon, in Monster Rancher non st tro- 
vano delle creature in cattività da catturare e 
allevare, bensì vengono generati semplice- 
mente inserendo un QUALSIASI CD all'inter- 
no della Playstation. Come come? Sì t avete 
capito bene, con un CD qualsiasi! Su come 
Monster Rancher riesca a creare dei mostri 
rimane comunque un mistero, più che altro 



Do you want to send 
your monster to this 
errantry location? 
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Portando per k sessioni di allenamento dalia durata di un mene, d vengono segnatati anche potenziali mostri 
che potrebbero disturbare il nostro favore. Per ls cattura, di ornino di questi (ohe appaiono comunque in 
maniera assolutamente casuale) c'è un premio in denaro. 


Facci credere la feto del mostro,,, 

... facci ridere, diceva Abatarttuono rei leg- 
gendario “Fan tozzi contro tutti". Ed effettiva- 
mente avrete a che fare con delle bestie «era- 
mente ridicole, buffe e brutte che la frase de 
“butterato con alito stile fogna di Calcutta', 
ben si adatta all 'occorrenza. Ma, praticamen- 
te, come diavolo funziona questo Monster 
Rancher? 

Fondamentalmente il concetto sul quale ruota 
tutto il gioco e decisamente semplice; fare 
l'allenatore di mosto, crescerli, accudirli e lan- 
ciarli in battaglie con altri mostri per guada- 



li mio Best o ha appena abbattuto un mostro clte t 
a meno sul'* carta, è dello stesso livello, Gostio gli 
ha inflitto ta mente tanto dolore chi è rimasto sole 
i cappello 





Monster Rancher è lutto quello che è stato 
il primo episodio e anche molto di più. Un 
gioco appassionante, soprattutto set siete 
fan dei Pokémon (che su Playstation non 
vedrete mai), impreziosito da alcune picco- 
le chicche. Un gioco che si scopre nel 
tempo e che non si finisce mai di conosce- 
re fino a fondo, vista anche la mole impres- 
sionante di mosto. Per alcun: potrebbe 
risultare un po' noiose tto, ma se vi! piaccio* 
no anche i giochi “pacati" e lenii, Monster 
Rancher vi darà non poche soddisfazioni,.. 


^ 2nd fteeh f 
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ce^ché continua a essere oscuro il meccani- 
smo di funzionamento e su cosa vada effetti- 
vamente a leggere del CD che viene inserito, 
Aldilà di queste spiegazioni scientifiche (se il 
gioco dovesse conquistare un buon numero di 
fan, allora prenderemo in considerazione la 
seconda guida per Monster Rancher,., lo ci 
sto perdendo i giorni!), vediamo nel dettaglio 
come Si articola il gradone della Tecmo, 

Come detto, la prima cosa da fare è creare 
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Le sessioni di allenamento non sono infcsrattivfl 9 lutto qu*lb che pomato fare è vedere H vostro 'pergolatlo 
tentare di succedere m una determineta prova, Ehi, ma queflo è uno squalo! 


Potendo scegliere 

Compratevi un Nintendo 64 0 un Gameboy 
e 1 Pokèmon, altriménti accontentatevi dì 
questo ottimo "surrogato’ 1 e godetene fin- 
ché potete: di giochi così in giro ce ne 
sono ben pochi,.. 


un test attitudinale con domande generati per 
tratteggiare il carattere dell'allevatore, anche 
se non so quanto peso reaie abbia all'interno 
del gioco. 

Come dicevo precedentemente, l'allenamento 
è forse il momento topico deir intero gioco, 
alla pan del combattimento e si divide in due 
momenti: Drill ed Errantry. La prima serve a 
migliorare una caratteristica a scelta, con 
poca fatica e non incredibili risultati. L Errantry 
invece, è da considerarsi una sorta di “colo- 
nia” per mostri, un centro di addestramento 
dove, nella stragrande maggioranza dei casi, 
è possibile acquisire nuove tecniche. La diffe- 
renza tra ì due sta in termini del tutto logistici. 


un mostro e si fa presso la Shnne, il tempio, 
dopodiché viene generate il risultato visivo 
deila vostra scelta. Quando il mostro apparirà 
(e, soprattutto, se apparirà, visto che esistono 
dei CD che si possono leggere 1 ' solo dopo 
che s>! è raggiunta una certa abilità come alle- 
natore.,,,) potrete decidere se tenerlo o meno, 
li mostro ha sei caratteristiche che vanno da 0 
a 999 e che ne definiscono in tutto e per tutto 
il comportamento e le attitudini in comba fo- 
mento; le sei caratteristiche rispondono a vita, 
potenza, velocità, intelligenza, difesa e abilità. 
Ognuna di queste caratteristiche condiziona 
l'apprendimento di diverse tecniche di com- 
battimento, tenendo sempre ben presente che 
queste cambiano da razza a razza. 




Atene è vicina.,. 

Ovviamente la propria creaturina cresce con il 
passare del tempo e con l’allenamento, ÀI 
contrario dei Pokemon che hanno una sorta di 
esperienza che li fa evolvere, in Monsler Ran- 
cher una parte fondamentale del tutto riguarda 
le sessioni di allenamento, da come si tratta la 
propria bestia e anche cosa le si da mangiare. 
I! mostro, qualunque esso sia, reagisce diver* 
samente a seconda dei tratti caratteriali che 
presenta per "imprinting" (pigro, disubbidien- 
te, cattivo, goloso) e per l'interazione con il 
suo padrone. Non a caso, alla prima partita 
che si comincia, viene richiesto dì compilare 



visto che la seconda stanca la bestiotifl® molto 
di più della prima oltre al fatto che risulta 
anche onerosa economicamente e che si svol- 
ge lungo il periodo di un mese (il tempo viene 
misurato in anni, mesi e settimane e ogni 
''turno" rappresenta setto giorni.,.). È palese 
che 11 risultato sia superiore sia in termini di 
aumento delle statistiche numeriche che neh 
l'ordine deir imparare abilità nuove. Ah, gli 
allenamenti sono solo vis vi, nei senso che 
non è possibile interagire in nessun modo e 
tutto quello che si può fare è stare comoda- 
mente seduti e guardare i comportamenti del 
proprio pargoletto. 



Playstation 
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Mcmster Rancher ararla ^ 

La parte focaie del gioco e, come e I serto 
attèndersi da un gioco come questo, il com- 
battimento. In date prestabilite si può decide- 
re di iscrivere il proprio mostro a un Tomeo 
con i mostri della propria categoria (si parte 
dalia £ e si arriva fino alla 5 passando per la 
A - un giro un po' largo, se vogliamo...): vin- 
cendo i tornei si guadagnano soldi, fama e 
oggetti. 

Come si articola il combattimento quindi? 
Prima di lutto si può scegliere se lare combat- 
tere autonomamente il proprio mostro, altri- 
menti guidarlo manualmente: più it mostro è 
fedele, più è facile che obbedisca ai nostri 
comandi e che non si “smarrisca" senza esse- 
re in grado di combinare nulla diventando un 
bersaglio facile per l'avversano. Quando inizia 
il combattimento, vengono visualizzati i con- 
tendenti e sotto df loro due barre simmetriche 
nelle quali vengono segnalati i rispettivi attac- 
chi, la percentuale di colpire con l’attacco 
selezionato in quel momento e la quantità di 
“fegato" per attaccare (un modo come un 
altro di indicare il Mana degli RPG..J: ogni 
attacco ha un costo (a seconda di quanto è 


offensivo) e consuma “fegato". Quando que- 
sto raggiunge un numero inferiore a qualsiasi 
costo di attacco, il mostro non può fare altro 
cne mantenere le distanze. 




iease cnoose a monster 
i ke. 
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Un particolare del combattimento che ponete decidere ai grecare é persona eppure lasciare il vostro animale 
in balia degli eventi. A seconda della fedeltà sviluppata nei vostri confronti e d^ 'intelligenza, ir mostro reagi- 
sce e si comporta diversamente in combattimi Eo. 


Gli attacchi di un mostro sono mollo condizio- 
nati dalla distanza dal nemico e dall'abilità 
conquistata: gli attacchi hanno delle descrìzio* 
ni standard che sono classificate con il meto- 
do dalla E alia 5 enunciato sopra. Ogni attac- 
co e caratterizzato da questi parametri appli- 
cali a caratteristiche che equivalgono alla pro- 
babilità di colpire, alla potenza dell’attacco e 
se questo ha caratteristiche speciali che aiuta- 
no a far perdere il y mana n aff avversano o ad 
aumentare le chance di portare un colpo cri fi- 
co, I combattimenti durano una quarantina di 
secondi e il vincente è colui if quale mette KO 
l'avversario entro il tempo limite oppure ha 
energia residua percentualmente maggiore 
allo scadere dei secondi. 
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Tony Hawh Skateboard ing il 




| Descrizione | 


Simulatore di volo su rotelle 



| Giocatori | 

1-2 

I 


| Casa Software \ 




Più o meno aocici mesi fa gli skater di tutto il 
mondo avevano avuto una buona ragione per 
costruire un monumento ai valenti programma- 
tori della Neve r Soft, Oggi, gli stessi coder ne 
mentano un altro, grosso come una casa, per 
lo slupendo seguito che hanno regalato a tutti 
coloro che hanno apprezzalo il primo capitolo 
della serie.,, e non solo. Questo Tony Haw* £1 
è un titolo di quelli che vi attaccheranno alla 
sedia per un bel pezzo, ma andiamo comun- 
que con ordine e cominciamo a vedere che 
cosa diavolo si nasconde dietro questo Anto- 
nio Falco Skateboarding 11. 



Cominciamo dall'inizio; cos e questo gioco? 
Tony Hawk Skateboarding II è una simiiaziO' 
ti e di skateboard (ma va 9 L'avreste mai 
detto? 1 ?J dove sarete chiamati a vestire £ 
panni di atleti famosi che provano, in modi più 



o meno spettacolari, a rompersi l’osso dei 


collo con acrobazie al limite della fisica e del 
buon senso. Le modalità 0* gioco a disposizio- 
ne sono Ire; si comincia con il Free Skate. 
che vi permetterà di scorrazzare liberamente 
per le vie dei livelli sbloccati nelle altre moda- 
lità, passando per il Single Session, che 
potremmo considerare come la “partila 
secca" nei giochi di càlcio e, infine, la moda^ 
lità Career, vera anima di questo titolo, in cui 
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dovrete dimostrare a tutti il vostro vero valore. 
Nonostante ci siano d versila enormi tra que- 
ste opzioni cfì gioco fho saltato quelle concer- 
nenti l'editing perché ho preferito riservr foro 
un box a parte),, in tutte * eccezion fatta per il 
Free skate * vi sarà richiesto d accumulare 
una valanga di punti, che si ottengono sola- 
mente raccogliendo dei particolari oggetti o 
eseguenti le evoluzioni. Ovviamente, piu il 
coefficiente di difficolta di una cari cola re 
acrobazia sarà elevato, maggiore sa - a il nume- 
ro di punti che vi verranno assegnati, Le 
“mosse" più fruticose sono quelle che r entra- 
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Più sani piu belli 


Come già anticipato durarle la recensione 
potrete svestire i sotd ohe guadagnerete 
nella modalità Careee^ per incrementare le 
mostre statoriche Eccovi e diee abilita m co* 
oofrete sperperare i vosi' risparmi; 




Questo parametro determina a vostra amia 
una volta staccar ì pedi oa terra. 

Heng Time r 

Il tempo di ‘presa e aetemunato invece, de 
questo fattore 


JC 31 W 'fili 

lite 


Potenziando questa voce potrete spiccare ti» 


. 2 L 


pw all». 




sfrec 


Giare piu vi 

Spm 

Questo vai 
con le rota 
un 1080 c ( 




ìt rampe e attin? 




confidenza 


speranza e ufi 
e questa abilita 


je Se aspirare a chiudere 
wte impossibile ma ta 
i morirei pompate a dove- 


Laoding 

Volare è be^o, ma 
irfficile a mero 




non decidiate ai invi 


/osto soldi per potenziare questa sk 


Se siete de» mguar e avanzate m modo 


zioni 


tardo questo parametro invece riuso 
sementarvi noievoimeme le cose 
Rai Belance 

Questo parametro determina «J vostro « 
brio mentre gnndate una ringhi* a. . 

iip Salane* 









Mentre cjesto vi permette di rimanere 


immob ^ su? var bordi lavere mai 


oariare di Handoiant? No? Beh non imp< 
ta, .1 


ir* 


Wk, J 

Manuels 

Grande novità introdotta in que 
capitolo, r aòr ta et questione v» 







mpermare il vostre mezzo con maggior 
facilita. 


no nella categoria “special*» attivate sempre 
da una combo di due direzioni e un fasto, ese- 
guibili solo una volta che la barra verde situata 
nell angolo alto a sinistra dello schermo avrà 
cambiato colore, trasformandosi in un più 
sgargiante giallo canarino. Già, ma come lare 
a convincere la barra a cambiare quel male- 
detto colore? Basta eseguire bene Je evoluzio- 
ni minori, Semplice, non trovate? 


Skatehoerctor 

Selezionando la voce “career mode ' dai 
menu, potrete cominciare a viaggiare con I 
vostro skale per uno degli otto stage messi a 
disposizione dai programmatori della Never- 
soft. Per dirvela tutta, l'ingresso agli skate 
park dovrete guadagnacelo, anzi, sudarvelo. 
Come? Beh, a*:' inizio di ogni [vello, durante il 
caricamento, vi verrà mostrata una lista, com- 
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posta da dieci obiettivi, una volta perseguiti i 
quali otterrete dei frusciami dollaro™ che 
potrete spendere per incrementare le vostre 
statistiche [intervenendo sui dieci parametri 
che trovate spiegati in uno dei bo* che 
accompagnano questa recensione), oppure 
per imparare delle nuove acrobazie [divise in 
quattro grossi sottogruppi; grab, Hip, hp e 
special trick. La prima "famiglia’ 1 comprende 
tutte quelle acrobazie dove toccate, in un 
modo o nell 'altro, la tavola con le mani, la 
seconda include tutte quelìe dove la tavola 
viene fatta girare con »i piedi, la terza abbrac- 
cia gli scivolamenti in generale e la quarta 
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tutte quelle acrobazie che potrete portare a 
termine solo una volta che ia barra gialla di cui 
parlavamo poco fa sarà presente su scher- 
mo}. o, ancora, per comprarvi una tavola 
degna di tal nome allo skate shop. 


Se siete arrivati sm qui nella lettura,, le possi- 
bilità sono solamente due: la prima, quella piu 
ottimistica, è che stiate leggendo l'artìcolo di 
domenica, giorno in cui i negozi sono chiusi e 
quindi dovrete tenervi la bava alla bocca fino a 
domani, mentre la seconda, un po' più cata- 
strofica [anche se non ne ho ancora capito il 
motivo), vi vede ancora incerti sdlla spesa, 
magari perché pensale che questo titolo sia 
un semplice remake del precedente episodio. 
Niente di più sbagliato... Cominciamo a parla^ 
re delle piste, o meglio degli ambienti in cui vi 
ritroverete a girovagare, Quelli inconlrati nel 
prequel di questo THPS 2 erano molto belli e 
sufficientemente vari, ma. alla fine, non erano 
certo det mostri di vastità e dopo tre o quattro 
sessioni di gioco, un videogami er dotato di 
buona tecnica aveva già portato a termine la 
fase di esplorazione. Qui, invece, ci troviamo 



di fronte a livelli enormi, caratterizzati da aree 
segrete che vengono sbloccate solo quando 
verrà compiuta una determinata azione. Vi 


basti capere che nel livello di New York, prima 
di arrivare a M g nudare" sulle rotaie della 
metropolitana [è uno degli obiettivi, non una 
mia mania personale), dovremo raccogliere 
tutti e cinque i gettona che ne sbloccano l'in- 
gresso, mentre nel IevoIso di Philadelphia, 


THE HANGAR LEV EL GQALS 


HIGH S CORE - >0,000 
PRO SCORE - 25,000 
S!CK SCORE! - 15,000 
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NQSEGRIND OVER THE PIPE 


CAREER TOTA 
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più complicate, una volta portate a termine 
riempiono di soddisfazione. Il sonoro sr difen^ 
de davvero berte, sia per quanto riguarda le 
tracce suonate (forse un do’ pochine, ma non 
è il caso di fame un dramma. A proposito, non 
ho ancora capito perché in tutti i giochi di ska- 
teboard, la colonna sonora è prevalentemente 
composta da pezza ska, hard rock & indù- 
striai... Mistero) che per ciò che concerne gii 
effetti sonori veri e propri.. Se avete dei pome- 
riggi liberi, avete appena trovato pane per i 
vostri denti, 
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scivolando su un cavo attaccato ad alcuni pali 
della luce, verri sbloccata una nuova area 
strapiena di rampe e di bei della rom sonanti- 
Come dicevo prima, saremo chiamati a risolve- 
re dieci prove in ogni stage, contro le cinque 
dea primo episodio, cosa questa che rende 
ogni sessione di gioco davvero entusiasmante 
(questa volta invece delle videocassette, 
saranno i soldi a garantirvi f accesso agli state 
park successi). La modalità "carriera" è stata 
sensibilmente modificata con la possibilità di 
comprare nuove evoluzioni, mentre nei primo 
episodio l umca cosa che poteva essere ritoc- 
cata erano le statistiche del personaggio La 
grafica è stata notevolmente migliorata e pro- 
tagonisti appaiono ora più grossa e definii! e le 
ll mosse rt sembrano davvero più fluide (per la 
cronaca, ne sono anche state implementate d-: 
nuove, La più divertente è, senz'ombra di dub- 
bio, il “manual*. Si impenna con lo skate, robe 
dei matti!), L'engine è una diretta evoluzione di 
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quello impiegato per la realizzazione del primo 
capitolo, al quale è stata aggiunta, tra le altre 
cose, la possibilità di rappresentare alcuni 
effetti atmosferici (imperdibile la pioggia che 
cade all 1 nterno dell 1 hangar, nel primo stage). 

In ultimo, segnalo la possibilità di editare il pro- 
prio alter ego di-gHale e, cosa questa che farà 
felici tutti gli smanettoni incalliti, la possibilità di 
creare il proprio skate park scegliendo, come 
arredamento, tra tutti i pezzi che incontrerete 
nei gioca 

Tirando e sorfirt^k# 'Ir I 

Insomma. nel caso in cui non l'abbiate ancora 
capito, questo non è un gioco, è un capolavo- 
ro. Il sistema di coni rollo è preciso, a volte 
perfino troppo, e le evoluzioni, specie quelle 
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aonsokmìcìniti 


- Tonv Hawk - Tony Hawk -- Tony Ha 
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Tony da *giovm*ttoT A giudicare dall 
sembra saperla lunga ad suo futuro, 




La vita dì Tony Hawk cambiò drastica- 
mente quando, a nove anni, suo fratello 
maggiore gli regalò una tavola blu in 
fibra di vetro, È sempre stato determi- 
nato in tutto quello in cui si cimentava: 
pensate che, alla tenera età di sei anni, 
trascinò sua madre sul bordo di una 
piscina olimpionica per dimostrarle che 
era capace di farla tutta in apnea... 

Non ci riuscì e, come ricorda sua 
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Tony Hawk ha segnato in maniera indelebile l'adolescenza 
tutti quelli che, come me, sono nati verso ia fine degli anni 
'70 e hanno potuto godersi appieno l’era dello skate. Di 
recente è anche diventato uno dei personaggi “alternati vi” più 
popolari grazie a due videogiochi. Eccovi la storia di uno dei 
campioni più amati di tutti i tempi, campione sia dal punto di 
vista sportivo, sia da quello umano... 
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ancora in grado di portare a termine. 
Fortunatamente, il fratello maggiore di 
Tony, Stee ve, regalò alla piccola peste 
uno skate, quello blu di cui parlavamo 
poco fa. Finalmente corpo e mente si 
riunivano m una cosa sola e grazie alla 
sua abilità con la tavola, Tony cominciò 
a cambiare personalità. Adesso era riu- 
scito a trovare qualcosa che gli piaceva 
sul serio. 


Stando a quanto ricorda Stee ve. Tony 
diventò piò calmo e altruista, comin- 
ciando a prestare attenzione ai bisogni 
degli altri. Non gli importava perdere, 


Tony impegnato m una dimostrazione lo scopo è 
quello di saltare da un letto ali aitro (vieto ancham 
Senaolaaa Act of Video au MTV) » dubito cbB# 
cosi facfle come in THS2 


madre, “ne fu letteralmente sconvolto. 
Si aspettava tanto da se stesso, a volte 
anche troppo". Il suo comportamento 
spinse i genitori a chiedere alla scuola 
di Tony un esame psicologico; 31 risulta- 
to sorprese tutti, tranne lui. Risultò che 
il piccolo Hawk aveva un dono... aveva 
la mente di un ragazzino di dodici armi 
in un corpo di otto, la stessa mente 
che gli chiedeva di fare cose che ì\ suo 
rrrucchietto dossa e pelle non era 
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("unica cosa che contasse veramente 
era quella Tavola blu. Nelle competizioni, 
quando gli capitava di non “skateare* 
bene - anche in caso di vittoria * tornava 
a casa, prendeva il suo gatto Zorro e si 
chiudeva in camera sua, H Se non faccio 
del mio meglio diceva tì mi uccide’ 1 . Non 
era molto chiaro il perché di tutta questa 
motivazione ne, tanto meno, la sua pro- 
venienza Molto probabilmente era un 
"dono 11 di suo padre, Frank, reduce 
della seconda guerra mondiale. Più che 
un apporto genetico, la cosa che avvi- 
cinò maggiormente padre e figlio fu la 
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f§|Kdha. cari oJ autog refata dal vostro eroe pre- 
ì^tftv jr tPre220? Circa centocinquantamiià lire 


passione e il supporto che il primo dava 
al secondo, niente lezioni e insegnamen- 
ti. ma solo tanta, tantissima comprensio- 
ne, Frank scarrozzava Tony su e giù per 
la cesta californiana per permettere al 
figlio di partecipare alle competizioni più 
disparate, costruiva rampe e, quando si 





accorse delle clamorose lacune presenti 
all’interno delle “strutture’ che organiz- 
zavano le manifestazioni ufficiali, fondò 
la CASI e la NSA (Cai ìf or mia Amateur 
Skateboard League la prima, National 
Skateboard Associatori la seconda). La 
NSA organizzò diverse manifestazioni 
che aiutarono questo sport “alternativo'' 
a crescere, sia per importanza che per 
numero di “proseliti" negli anni '80. Nel 
1995 Frank mori.. 

All'età di dodici anni, Tony ricevette la 
prima offerta di sponsorizzazione. La 
Dogtown Skateboard lo accompagnò in 
tutta la sua evoluzione, fornendogli tavo- 
le anche quando, a quattordici anni, 
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Tony entrò nella lega professionisti e 
più tardi, a soli sedici annit venne rico- 
nosciuto come miglior skater del 
mondo, A diciassette anni t Tony Hawk 
partecipò a centotre competizioni riser- 
vate ai professionisti, vincendone la 
bellézza di settantatre (una delle quali 
con appena tre ore dì sonno alle spal- 
le) e piazzandosi in seconda posizione 
per ben diciannove volte... fino a ora 
nessuno è riuscito a battere il suo 
reoord. Sfortunatamente per lui, l'esse- 
re un campione di skate non garantisce 
sicurezza economica, visto che questo 
sport è famosissimo per i suoi picchi - 
e improvvisi cali - di interesse da parte 
della gente, Fatto sta che, comunque. 


Tony fu in grado, a diciassette anni, di 
comprarsi la sua prima casa, seguita, a 
due anni di distanza, da un altro immo- 
bile. nelle vicinanze di Fallbrook. La 
sua seconda dimora, situata in cima a 
una collina, ospitava un'enorme rampa 
in legno, affiancata da una più piccola 
e una piscina. In quel periodo Hawk 
contìnuo a viaggiare per il mondo, 
impegnato tra competizioni e dimostra- 
zioni che gir permisero di regalare a 
tutti i suoi amici una bella vacanza alle 
Hawaii, 

Nell'Aprile del 1990 sposò Cindy 
Dunbar e si stabili a Fallbrook, dove 
potè coltivare le sue passioni per com- 
puter, stereo e macchine. Ma un gior- 
no, nel 1991, tutto questo finì». Tony 


senti il colpo sul suo elmetto, alzò gli 
occhi ma era già troppo tardi: il cielo 
stava già cadendo. Lo skate morì. Non 
di una morte lenta e prevedibile, ma di 
un male improvviso, di quelli che ti 
stroncano senza nemmeno lasciarli il 
tempo di fiatare. Tony smise di “guada- 
gnare 1 e sua moglie, un'estetista, 
diventò quella che portava il pane a 
casa. I successivi cinque anni furono 
caratterizzati da incertezza economica 
e crisi personali, che lo costrinsero a 
vendere la casa di Fallbrook e la sua 
Lexus, Nei 1992 Cindy diede alla luce 
uno splendido bambino, Rii et. Papà 
Hawk si rimboccò le maniche e fondò 
una compagnia, dedicata, ovviamente, 
al mondo della tavola a rotelle. Due 
anni dopo, nel 1994, lui e Cindy divor* 
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ziarono* Nel frattempo la Birdhouse 
Project (questo il nome della compa- 
gnia} si avviava sul viale del decimo, 
mentre jj futuro dì Tony Hawk sembrava 
sempre più incerto e grigio. “Se non 
posso «Rateare” diceva Sposso sempre 
mettermi a fare video per altri, oppure 
mettermi dietro una scrivania per pro- 
grammare o realizzare siti web, Penso 
che lo skate sia un argomento chiuso 
per me\ Fortunatamente si sbagliava e 
ii “falco' 1 cì ventò una fenice, pronta a 
risorgere dalle sue ceneri* Nel 1996 
sposò la sua attuale moglie, Erin, e 



comprò una nuova casa, con una nuova 
pisana e una nuova cascata. La 
Birdhouse è oggi una delle più blasona- 
te e grosse compagnie di skateboard 
nel mondo e quando Tory vendette il 
marchio ad altre compagnie ci guada- 
gnò non poco, Nel 1999 la Tech Deck 
Toys realizzò un grosso colpo con gli 
skate park in miniatura, sponsorizzati da 
Tony Hawk e nel 1998 venne inaugurata 
una linea d'abbigliamento per bambini 
chiamata, logicamente, Hawk Clothing, 
acquisita, agli inizi del 2000, dalla 
Guicksilver. Il venhsei Marzo 1999 Tony 




diventò padre per la seconda volta e in 
quell’anno la Activision realizzò il primo 
gioco ispirato al campione della tavola a 
rotelle: Tony Hawk Pro Skaler (Tony 
Hawk Skateboarding nella versione 
europea), che ha venduto più di due 
milioni di copie in tutto il mondo* Un 
anno dopo, nel Marzo 2000, Tony firmò 
con la ESPN per una collaborazione 
molto fruttuosa. Ora il ragazzo prodigio 
ha lasciato il posto a un padre apprensi- 
vo e premuroso che, all’età di trentun 
anni ha deciso di ritirarsi, Quello che ci 
tiene a sottolineare e che questa sua 
dipartita non significa assolutamente 
che smetterà di andare in skate. almeno 
non del tutto. Significa semplicemente 
che non prenderà più parte a competi- 
zioni ufficiali. Volete sapere il motivo? 
Beh. nel 1999, durante gli ESPN X 
Games, Tony riuscì a chiudere il primo 
900 (due giri e mezzo, sospesi nel 
vuoto} e quello era il suo ultimo obietti- 
vo, depennato da una lista che include- 
va, tra gii altri, un Ollie 540. il Kaekflip 
540 e il Variai 720. “Sono contento di 
come mi siano andate le cose**, non 
avrei mai pensato dt fare carriera nel 
mondo dello skate \ Fortunatamente, 
ancora una volta, si era sbagliato. 
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Primo impatto 


Fsn dall 1 inizio de Ha «ventura, capirete che e 
fondamentale scambiare frequentemente A 
controllo dei personaggi in modo da usare 
quelli che possono fare qualcosa per aprire 
la strada a quelli che invece sono bloccati 
in un certo punto, Per il resto, niente di 
particolare; l'utilizzo dell'Inventario e degli 
elementi del fondale con i quali si può mìe 
ragire é decisamene intuitivo e non avrete 
problem i anche se siete nuovi alle avveri tu 
re di questo tipo. 










dizione, quale! 

■- U- 


volta in vetta quale p* 
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Cogliete l'Òtig inaili 

Quanta gente si è chiesta se ci sia mai stata 
vita su Marte? Tanta, e alla NASA hanno cer- 
cato anche di dare una risposta a questo 
interrogativo, benché senza successo {per 
ora), Secondo Madia n Gotti re t in un futuro 
piuttosto prossimo, una base preposta p?o#ic 
alto scioglimento ri' questo enigma sara posta 
sulla' superficie del pianeta rosso. Come vuole 


ne tutte 
base io quasi ione 
ioche gf 
inviare è inqui 


bpo la sua 
oni provenienti 
no, L'ultimo 
f dei posto rie sco- 
lina rr neccia nor 


jiid Identificata ha assalito gii occupanti del 
i dì rie arua denmandoi dal primo all’ uf- 
*o messaggio si conclude senza 
ni sulla natura precisa di tale 
sia, tua solo un consiglio. ne= caso si 
inviare unri missione di salvata g- 
isoli, restate vivi, inutile sottoli- 
partì, m prenderete le parli delta misaone 


Gjo cabli ita 
Longevità 


Grafica 

Sonoro 


Playstation 


«staggio in questione, anche se, in realtà, ce 
rimasto ben poco da stivare. Il gruppo è 
posto da Kenzo, Matlock e Kam&, ine. per 
pregiare teda all incoazione ci cut sopta, 
decidono ci penetrare nel a base da Ire entra- 
te differenti. Poco dopo essersi fatti &t;a 

— • ■ 

complesso, t Ire scoprono pò rè die I! luogo è 
abitato da zombie, ormai i mostri più irflado- 
pali delle avventi o horror; a guasto punto 
liano-i problemi: un mièf£pM : battertt 


Tfto o 


Martian Gothtc 


Ì£?es criz ione I 


Resident Evi I spaziale 


Giocatori 


Casa Software 


ke 2 Interactive 
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Potendo Scegliere 





Di belle avventure d’almosfera ce ne a biz 
zeffe. Abbiamo tre Reai de nt E vii, Sileni Hill' 
e Dino Crisis (il seguito uscirà tra poc bissi 
mo ma purtroppo non è considerabile 


come avventura). Molto carino anche rara 


site Ève 2, anche se non I ho trovalo poi 


cosi sconvolgente (grafica a parte). Se poi 


cercale qualcosa di un po’ meno usuale 


potete sempre rivolgervi a Chase thè 
Express. 
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Ec-uo li* o d& pii<rr. somfcl che im ni .--éte. 
tete, sc*ho mofto affettuosi, 


L'Inventano 

bambocci 






à flato liberato nella base e i tre eroi ne sono 
stati contagiati, divenendo pericolosi gli uni 
per gii altri! Capito il perché del '‘restate 
$oif' g Come uscire da questa spinosa situa* 
zfene? Lo lascio scoprire a voi. 


comparirà uria itela di azioni che potrete com- 
piere relativamente à quella zona o aquttl'og- 
getto. L’inventario ha una capienza limitata ed 
è presente un sistema a casse m stile Resi- ; 


dent Evi! per liberarvi degli oggetti che non vi 
servono più. 






R eliderti Mars 

Martian Gothic e fondamentainnente un'avven- 
tura atta Resident E vili esplorate locazioni, 
combattete (molto reamente) i mastri, racco- 
gliete indizi e oggetti utili a sbloccare sezioni 
del percorso prima eh use e cosi via. La diffe- 
renza. rispetto agli altri titoli di questo tipo sta 
nel fatto che controllerete tutti e tre i perso- 
naggi della squadra ai soccorso e potrete 
decidere in guadasi momento di passare dal- 
l'uno all'altro (ricordate? Sono da soli, quindi 
ciascuno si trova in una zona differente della 
base). Questa peculiarità del gioco vi tornerà 
utile in parecchi circostanze: n diversi casr„ 
uno o più dei vostri pupilli si troverà bloccato 
in una zona della base senza potersi p<o spo- 
stare: spesso, la soluzione al problema é tro- 
verà tra te mani di uno dei suo* compagni 
Tipica esempio; all'inizio del gioco Kame e 
Mail oc k restano fermi per colpa di due porte 
che non ne vogliono sapere di aprirsi; Kenzo, 
Che riesce invece a penetrare ne a base 
deve cercare il computer che controlla l'aper- 
tura delle porte in questione. Durame 1 gioco 
dovrete quindi alternare il controllo de var. 
personaggi, in modo dì avanzare ungo la 
trama e accedere a nuove locazicr 
Il sistema con CUI si può interagire con il ten- 
dale è intuitivo: quando vi trovate nei pressi di 
qualcosa che ooteteà toccare o usare, verre- 
te comparire una piccola lente di ingrano men- 
to in alto a destra; allora, premendo il tasto X 


tùmìà dilani: 

Martian Gothh cerca d calare in un nuovo 
contesto, anch'es&u 6 moda (ovvero quei o 
della ricerca dalia vita su Marte), un concetto 
che vénde sempre, ovvero l'avventura piena di 
mistero, zomoe e elementi che, almeno all'ap- 
parenza , hanno una forte conno! airone 
soprannaturale, Che dire di fronte a una simile 
operaz.qne commerciale? che, tutto sommalo, 
non è venuta male, La arance è di discreto 
live te: i fondali sono prere nd&ri zzati, come in 


Duella su cui brBla te spia n 
aJf'int&rrfo dr-tle quali trovare t 
oggattl. 


delle 


é 


Resident E vii, ma la qualità non è altre:: ..mio 
aita. In genere, la cura ai dettagli e un po’ 
in tenore, ma c’è da notare la glande varietà di 
locazioni che si possono vis tare. Il sonoro 
non presenta una musica ai sottofondo ; la 


quantità di parlato è alta e la qualità è media; 

metti s 


Se non ci fossero tante avventure d’atmo- 
sfera su Playstation, Ma rii a n Gotti ic avreb- 
be preso senz’altro di più. Certo! la realiz- 
zazione tecnica non è eccezionale (ma 
nemmeno scadente), ma la trama è ben 
sviluppata e si dipana con efficacia, Si 
vede che si è tentato di inserire in questo 
gioco molli elementi di moda ultimamente 
(l 'esplorazione di Marte, gli zombi alla Ren- 
derti Evi! e via dicendo); il risultato è 
buono, ma la .linearità dì fondo è eccessiva 
per un titolo in cui bisognerebbe far colla- 
borare tre personaggi Un titolo interessan- 
te, ma con la concorrenza che c f è in giro... 




abbastanza convincevi gì* effetti sonori. La 
Irama è abbastanza accattivante da invogliare 
a giocar®, a fondo questo ' tote, ma qualche 
difetto ce comunque. Intanto, l'avventura, 
nonostante la necessita di impiegare tre per- 
sonaggi. e lineate più o meno quanto vari 
Resident Evil; in secondo luogo, il combatte 
mento (elemento sul quale comunque non si 
pone una grande enfasi) è gestito in maniera 
piuttosto grezza, tanto che la maggior parte 
degl scontri sembra una pura formalità, Ciò 
nor toghe che Marti an Gothic sia compie sal- 
vamente un titolo interessante, in grado di far 
passare un po’ di tempo ag i estimatori del 
genere. Là concorrenza, però, e davvero spie- 
iata. ÌW'IBl. = -'iWW-'J 
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Avrei potuto cominciare questa 
recensione con “Ieri sera sono 
andato a vedere una rtaea ed è 
scoppiata una partii a di hockey". 
Poi l'ho ritetta a mi sono 
vergognato. Rimorso, 

Hockey, questo sconosciuto. 

Non so voi, ma io non sono un appassionato 
di hockey. Certo, deve essere divertentissimo 
(conoscete uno sport che non lo sia?), ma 
come gran parte degli italiani, sono troppo 
affezionato al calcio per permettermi di 
prestare più di tanto la mia attenzione su d un 
altra disciplina. Con ciò non voglio dire che 


non vedo altro che calcio, ma una cosa è un 
semplice divertimento, un altra è la passione. 
Dall'altra parte dell'oceano non la pensano 



Primo impatto 

Confortevole il primo impatto,, anche se c'è 
da dire che, dèi cinque livelli di difficoltà, 
almeno due (per non dire tre) sono quanto* 
meno inutili, “Beginner* e “rookìe* non 
hanno un minimo di compelilività, e alla 
pjìma partita vincerete scandalosamente. 
L'ideale per i primi giorni è prò. Immagino 
che alla lunga "All Star” [il più difficile) sia 
l'unico in grado di mettervi in difficoltà. 


cosi: m Canada è lo sport nazionale, e negli 
Stati Uniti ha un seguito dì pubblico che non 
ha nulla da invidiare a quello d NBA e NFL. 
Alla Electronic Arts questo lo sanno bene, e 
hanno realizzato negli anni una vera e propria 
saga incentrata su questo gioco, partita nel 
lontanissimo 1994 con NHL ‘94 per 31 buon 
vecchio Megadrive. Saga che ora si appresta 
ad un nuovo capitolo, (speriamo non l'ultimo), 
NHL 2001 è infatti un titolo che arriva con le 
buone (non buonissime) referenze di NHL 
2000, e auspica a migliorarne i difetti, in un 
percorso di crescita simile ad altri titoli della 
Electronic Arts, 


Quando ai dice fair play... 
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Ragazzi, in classe: c’è storia dell’ hockey! 


Benvenuti nell'angolo se non sai come si 
gioca a hockey non potrai mai condurre una 
vsta serena con te stesso 0 con chi ti circon- 
da, soprattutto se non sei nemmeno capace 
di pattinare sul ghiaccio' 1 , 

Dovete sapere che 1 gioco del hockey non 
ha origini ben precise. Si pensa intatti che 
derivi da un gioco praticato fin dal 18° seco- 
lo in Scozia, chiamato *Bandy'\ Questo 
sp!endido passatempo si svolgeva su di una 


La caratteristica che rende questo sport 
oltre modo affascinante è quella di giocare 
con dei grandi “basto nr H (generalmente in 
legno] , Un incontro di Hockey è suddiviso in 
tre tempi da venti minuti, con intervalli di 
quindici. 1 cambi possono essere effettuati 
durante tutto l’arco del match. Si gioca sei 
contro sei, e per le infrazioni sono previste 
uscite dal campo di gioco calcolate in tempo 
effettivo di gioco, Queste espulsioni a tempo 



Questa è la modalità editor: molto ben ovvia. I 
dati sono reali... 


superfìcie di ghiaccio delle dimensioni pari a 
un campo da calcio dei nostri tempi, 
Approdò in Isalia solo nel 1911, più precisa- 
mente a Torino, dove si svolse Sa prima parti- 
ta ufficiale, che vedeva il Circolo Pattinatori 
Valentino contro il Lione. Il primo impianto in 
grado di ospitare una rappresentazione di 
questo tipo fu invece costante a Milano nel 
19J3, data che coincise con la nascita della 
prima squadra di hockey su ghiaccio, 
l' Hockey Club Milano. 


si divìdono in: minore, minore di panca, mag- 
giore, per cattiva condotta, di pad ita. e di 
rigore. I giocatori che incappano in scorret- 
tezze di questo tipo vengono “reclusi" m 
apposite panche, posizionate dall’altra parte 
del campo rispetto a dove sì trovano le pan- 
che coi compagni, E sapete dove il bello di 
ciò che vi ho appena detto? Il bello è, 
appunto, che è lutto vero... 



Arcade 0 simulazione, questo e' il 
problema,,* 

Dubbi amletici sulla categoria nella quale 
inserire NHL 2001. Gli appassionati si sono 
sempre lamentati, da un paio di anni a cuesta 
parte, sostenendo che 1 giochi di hockey de; -a 
EA Sports erano troppo veloci, frenetici, 
facendoli sembrare più vicini a un gioco 
arcade più che a una vera e propri 
simulazione. Beh, chi s> aspettava 
un'inversione di marcia da questo punto di 
vista rimarrà deluso. La velocità di NHL 2001 
è molto alta, forse la più alta che si sia 

•4 . 

mai vista per un gioco di hockey. Comunque, 
la grafica non ne risente che minimamente, il 
“f rame rate 1 ' è notevolmente migliorato e ora 



quei passaggi “scattasi* hanno lasciato il gradevole e coinvolgente. Per spendere due 

posto a movimenti più aggraziati e armoniosi, parole a proposito dei sistema di controllo, 
che fanno si che l'azione di gioco sia posiamo dire che nuila è cambiato; le 



Un' altra sequenza dove c“è da legnerà, L'impostazione assomiglia in modo preoccupante a un ptcchiaduro 
guatassi 






Gianluca “Abbath ” Cardinali 73 
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Per tutti quelli che amano f hockey, e 
basta. Ho paura che il gioco vada a colpire 
solo una ristretta sfere degli utenti Playsta- 
tion, i pochi eletti che hanno comprato i 
pregne! saranno felici, mentre chi è solo 
curioso rischia di rimanere, alla lunga, un 
po' 1 deluso. Pochi i difetti, comunque, sia 
per quanto riguarda fa grafica, sia per 
come è strutturato il gioco in sé. Mi auguro 
di essere un tantino pessimista quando 
dico che questo titolo (come del resto chi 
lo ha preceduto) in Italia arrancherà. 
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manovre possibili sono parecchie, dalto Slap 
Shot al Wirst Shot, dai passaggio alto scatto, 
tutto è rimasto invariato, Una novità che 
sembra ricoprire un reolo di pnm'ordine è il 
fattore L Moment urn", che non e altro che un 
periodo molto limitato in cut i giocatori hanno 
maggiori possibilità realizzale. Una novità di 
grande effetto, basata su molteplici variabili 
della partita, come la condizione atletica, i 
commessi, la potenza dei tiri effettuati e 


Potendo Scegliere 


Chi non trova di suo gradimento NHL 
2001 può provare le ultime uscite delle 
altre “Majore* in fatto di hockey, cioè Biade 
of Steel 2000 di Konami, il neonato NHL 
Face Off 2001 dei 989 Studios, o i classi- 
ci, come NHL Breakaway e NHL Champio- 
ship. 








La visual »nc davvero nuone, & neace ad avere imottima visione di gioco con tutte te prospettive. 


l'aggressività dei singoli. Molto interessante, 
soprattutto per il oeso che ha durante la gara. 
Con l'intervento dei ■Momentum"' possiamo 
stravolgere infiliti Landa mento dell' intere 
partita. Una p articolar ila importata invece dalle 
edizioni precedenti è la modalità “botte da 
orbi 11 , nella quale vi ritroverete a picchiarvi con 
un avversano particolarmente nervoso. Anche 
se antieducativo e scorretto, lo scopo sarà di 
abbattere l'altro. 


Patemi giocare ooft l'Italia! 

Le squadre selezionabili sono davvero tante: 
oltre le 30 iscritte alla National Hockey 
League, avrete a disposizione 20 nazionali, tra 



cui potenze come Canada e Norvegia, novità 
come Ucraina e Lituania nonché la Mitica 
Nazionale Italiana, (scusate l'ostentato 
patriottismo). Per ciò che concerne la 
stagione vera e propria, ci viene data la 
possibilità di settare ogm parametro possibile. 
Una cosa che mi ha lasciato sorpreso è stata 
la sezione dei trasferimenti; si può addirittura 
scampare un giocatore per piu atleti. Sotto 
questo punto di vista non c'è limile alle 
operazioni di mercato, che. sommate alia 
consueta modalità Player Editor, permette al 
gioco di durare moltissimo, H sonoro non 
tradisce mai rn un titolo E A, per cui state 
tranquilli. Ottimi gii effetti delle pattinate sul 
ghiaccio, ottima la musica tre un menu e 
l'altro, buona l'atmosfera ricreata delle arene. 
Un bel gioco, in sintesi. Un gioco che potrà 
appassionarvi piu dei suoi precedenti, perché 
dotato di carette r etiche che lo rendono molto 
longevo ed indine al multiplayer. L’unico 
(grande) scoglio sarà la scarsissima 
popolarità di questo sport, 








WWW 
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NBA Live 2001 
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Basket dell'altro mondo 


I Giocatori 


| Casa Software\ 
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Chi se le ricorda le vecchie puntate 
di NBA- Action su IMO, la domenica 
mattina di almeno cinque anni fa? E 
il mitico Ugo Francicanava? Che 
voce, la sua... 


Bird Bei tempi, indubbi mente, che coincise- 
ro con i pomi tiri a canestro di lutti Quelli che, 
come me, erano rimesti folgorati da quegli 
atleti 2 metà tra uomini e supereroi, capaci di 


“Jordan, ma che lingua lunga che hai 11 “6 1 per 
schiacciare meglio.. * 

Ricordo che la mania delPNBA sbocciò dentro 
di me circa sette, otto anni fa, ai tempi di 
campioni del calibro di BarkJey e Jprdan (che 
per la ver ila s impose sola qualche anno più 
tardi;, Ofajuwon e Droder, Siedete^ e Malone 
Erano gli anni del .Qfésm Team, quel io vero, 
che trionfò alle olimpiadi dt Barcellona^. il' . 
lodo degli addii di Magic Johnson e Larry 






■ 


s fare cose con la pai 

che andavano oltre ogni immaginazione, Po< 
fardi piombò nelle sale giochi {la mia 
seconda casa fino a qualche annota) il famo- 
sissimo NBA jAM, che mi fece cambiare idea 
sui giochi 


Primo impatto 


Molto buono, sarà la musica, sarà la sem- 
plicità e l'immediatezza dei menu. Non fati- 
cherete nem meno a famìlia rizza re con il 
sistema di contrai lo. La prima partita finirà 
troppo presto. E non è che un pregio. 




UayStation 


I Voto 


Titolo 

















le, Ma procediamo conordml^W^B 
igdpamenti apportati rispetto alPeeSSI 
precede n:e ssamo molti ma tutti di minim 
entità, per cui costituisco nounaMdtìi 
solo se presi tLiìi jnaiefpe. Ai||ttÉMÌ3 


Ecco un numero da circo detTerede di “Air" Jor 
dui: Wnoe Carter Pbreon&l mente lo adoro 


- 1 1 MP^BPISdicneha Pi nv idiabil e 

mòle d lavoro che consiste nel far muovere 
dieci persone in campo, la palla e tutto il 
background deirarttUBW$ tra partic^J 
pecche. L'azione senza però 

scadere nei frenetico, \ movimenti degli atleti 
in campo^no davvero molto ben curatyg^ 
|oprattuttò^|ga|tjsce la palla. Ci 
fce in un ruHfc JfB 

Jlgjesto spor^HBPI^^Wfcrpóst uo, 
tinte de tiro, chiamare un blocco o spm tutto 
mediante alcune elementari combinazioni di 


che proprio questa casa produttrfe 
stri" P ultima VERA iniezione ci bask'St.arfsd 
di Playstation, prima di spostare defiifHl 
mente i propri interessi sulla nuova e pr|§| 
te miss ima piattaforma. Rèduce da un “resi 
ling ! ' partito due anni fa. NBA Live 2001 sm 
presenta con i miglioramenti portati avanti 
regi " an n ì e quale he : buon ag glor rtame nto II 
tutto condito da una grafica decisamente 


recante nel titolo la sigla NBA provoca in me 
una strana voglia di giocare a tutti i costi. 


In your face! 

Devo ammettere che questo gioco mi ha . 

impressionato, Da che monde è mondo, le ;■ 
simulazioni della EA Sporte sono sempre state 
i punto di riferì mento per Chiunque parlasse 
di sport in formato videogioco, in particolari 
la saga di NBA Live si è sempre distinta negli 
anni per aver saputo imporsi coirne esempio 
da seguire, pa radigli acquale con- 

frontare gli altri titoli Non mi sorprende quindi 


più impassibili invece quando realizzano un 
canestro da metà campo. Strano, io se 
dovessi segnare un caneslro da metà campo 
che mi fa vincere la partita, avrei quasi una 
mutazione genetica.,. 


I programmatori hanno pensato di rendere 
gli atleti più umani facendo cambiare espres- 
sione del viso durante la gara. Bell’idea. 
Potremo scorgere cosi la fatica e lo sconfor- 
to nelle facce dei nostri campioni. Sembrano 


Un gran bel giòco, non c'è che dire. Flui- 
do, completo e pieno di alternative alla 
semplice partita. Un gioco che conscio a 
tutti coloro che hanno saputo divenirsi con 
i capitoti precedenti, ed ovviamente a. tutti 
quelli che impazziscono per il basket a stel- 
le e strìsce, Quello che si gioca in assenza 
di gravità, a giudicare dai voli che fanno... 


Gianluca ‘Abbatti ” Cardinali 77 
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la modalità AH Star 


anche la famigerata gara dei “tiri da tre 1 . 


tasti, facilissime a II' apprendi mento. Tutte ani’ 
mozioni molto convinct 
ovviamente tutta la gammi 
(Dunks per i più avvelenati) realizzabili, se 
possibile ancora aumentale quantitativamente 
e qualitativamente, L’ intelligenza artificiale si è 
perfezionata ulteriormente: ora i vostri avver- 
sari poligonali perdono tempo se in vantaggio 
a pochi secondi dal termine, intervengono con 
falli ed infrazione varie per spezzare il gioco e 
s ' in nervosi scono se sbagliano troppo spesso. 

Are you ready to fly? 

Una caratteristica simbolo aei giochi firmati 
E A Sporte e quella di av^re yn complesso di 
opzioni cna prolungano notevolmente fa fonge* 
tà del gioco. Nemmeno in questo caso EA 
viene smentita; ciò che ci offre NBA Live 
2001 è incredibilmente vasto e non fa che 
rendere tutto più reale. Match veloci, play off, 
stagioni, obbiettivi specifici da conseguire e 
àileoament soffl solo alcune delle opzioni di 
gioco presenti in questo titolo. Nel dettaglio, 


la modalità stagione ci permette di controllare 
ogni piccolo particolare! dalla cura della squa- 
dra, alla sezione dedicala ai trasferimenti, lun- 
ghezza della stagione, sensibilità dei direttori 
di gara, fino a controllare tutto ciò che ruota 
attorno al reparto dei rostBr. Pensate che a tal 
proposito possiamo arrivare ad organizzare 
contemporaneamente i trasferimenti e le orga- 
nizzazioni di mercato di tutte le trentuno corri- 
peg ni de-!a lega, potendone stravolgere l'as- 
setto e le potenzialità, E non è tutto, Michael 
Jordan fa la sua seconda apparizione, n qua- 
lità di "vecchia gloria 1 ’ e di campione é Street- 
ball. Con lui un orda di fenomeni degi ranni 
che furono, Mfi seleztonab-rli e pronti scende- 
re su! parqueT per sfide senza tempo. Potrete 
giocare con i laikers di Abdul-jabbar coorte 


con gli stoni 
Bird. Conclude* 
opzioni la modalità 
un giocatore vostro, 
anche in questo caiMoncìfi olle pii 
colore dei capelli al cc 
Come dire: dalla testa ai eh? 

Ultimo, ma non per importarti 
una parql^. strabiliar te Le 
■no pei tutto il corso del gioco, f!Hb 
iimite def jungle, dell'ottimo hip-hop e ri-or- 
nell! che vi rimarranno in testa anche qua^^HE 
avrete spento la vostra fida Playstation, lu-^B 
scita è prevista intorno al diciassette ottobre 
(salvo complicazioni). 
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Potendo Scegliere 
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Il VI 'Dir Aulici 


Mah.,, io opterei per un NBA in thè zone o 
un NBA showtime, ovviamente aggiornato 
all'ultima versione 
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L ambientatone storica di questa puntata è 
precedente a quella del primo episodio, anche 
perché uno dei protagonisti ■ più precisamene 
te il ninja Rikimaru - ai la fine del gioco scorso 
è morto... In questo lo si può nuovamente 
impersonare, assieme ad Ayame (la sua con- 
troparte femminile e non per questo meno 
letaie! e, molto più avanti nella storia, a Tatsu- 
maru, enigmatico componente del terzetto. 

Ma andiamo con ordine 


Potendo scegliere 

Beh j ntolr di questo genere non sono di 
certo molti II primo Tenchu potrebbe anda- 
re bene me se non vr piace questo non 
credo che sia una buona idea Altrimenti 
c’è il capolavoro Konanra, ovvero Me taf 
Gear ScM con un mri|a dei tempi modem 
come Snake lo preferisco il classico 
però 


HKsmrc 

A 

Jjr trtin di lord leda 
Semita di ^owdcffrrfl 
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v Vkrkinj ò AnrtulJit 


Ecco Tataumaru, ri teuo personàggio 'lai gioco 

Ayame e Ri ki maru stanno finendo il loro corso 
di ninjutsu proprio allo scoppiare una guer- 
ra tra f vari signori del Giappone. I! loro mae- 
stro decide di ritirarsi (in realtà andrà a fare 
da consigliere al daimyo) e lascia la guida 
della scuola a Tatsumaru, Dopo una breve 
missione introduttiva, pe f darvi la possibilità di 
assimilare bene i comandi anche in un 
ambiente veramente ostile - non la passeggia- 
ta di rose e fiori che è l'addestramento-, 

Corri' ncia la storia vera e pretoria; il castello dei 
vostro signore viene attaccato e di qui si evol- 
vono, secondo una linea narrativa comune ma 
Jungo strade differenti, le storie dea Ire ninja... 
Se avete avuto modo di leggere la preview di 


I engfw 


questo titolo, peraltro da me curata nello scor- 
so numero, avrete sicuramente visto che la 
realizzazione tecnica suscitava in me qualche 
perplessità. Qua'i? 

Aha! Lo sapevo che vi avrei colti impreparati, 
per cui eccovi un breve riassunto dei miei 
dubbi... 

Iniziamo con lo cosa che non vanno ben* 

In realtà i difetti del gioco sono principalmente 
due (o tre), anche se molto grossi; il motore 
grafico e il sistema di controllo - quest' ultimo 
però solo in alcune occasioni, 

L'engine che muove questa seconda puntata 
sembra non essere carri prato molto (per non 
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Una Dei» 
uh rveiTi 1 


.6 jOCiùtini st vortw 
: citar} 4 fiCiflUaocp/ 


onci «t-v lidie incito parti 

re fiufwto motion blue ». 


molto oarts- 


dire per nulla: rispetto al suo precedente com- 
pare. Non eh e non faccia I proprio lavoro, 
solo che, a causa e ur effetto nebbia piutto- 
sto fastidioso, la - so ita è ridotta anche 
quando non c* sono motiv evidenti (come la 
pioggia, fa mancanza di luce o una vera e pro- 
pria nebbia). Capirete come sia abbastanza 
arduo cercare di ndiv duare un nemico di cui 
avvertite l'energia (c a un indicatore de ki, 
ovvero "fa forza" di Guerre Stellari, che vi per- 
mette dì capire se avete qualcuno vicino o 
meno) ma che non - uscite a -edere, perché 
oltre l'angolo la vostra * sta s spinge so=o per 
qualche metro,. 


Una piccola parentesi a questo punto va intro- 
dotta anche per quanto riguarda la telecame- 
ra, il cui posizionamento non sempre è ottima- 
le; se vi trovate in un paesaggio con dei disli- 
velli, pregate di non avere alcun avversano 
davanti a voi ma piu in alto, perché non lo 
vedrete se non quando gli sarete praticamente 
addosso.,. La telecamera infatti di solito vi 
segue da dietro con un'angolazione di qualche 
grado dal? 'alto - e la cosa va abbastanza bene 
fino a quando siete in piano, in d scesa e non vi 
trovare a ridosso di qualche muro o nei vicoli): i 
problemi sorgono quando si sale: J' inquadratu- 
ra scende si, ma non abbastanza da darvi un'i- 



Una novità di Tencbu 2 


) pnrcu 


cadftofi dai nautici per 






Primi quindici minati,. 'Ehm dunque con 
X sano o tiro tuon la spada? Occhio, ma 
questo mi tira bastonate sulla schiena e io 
non riesco mai a beccario? Ehi, dov’è il 
mio omino 9 Dove sto guardando?' 

Dal sedicesimo al venticinquesimo ^Aha 
guarda qui che salto! Eh, ma dai f Si 
appende e si sposta di lato' Azz dietro al 
muro che altrimenti mi veda! E beccati 
questo, bambascione 1 * 

Dal ventiseiesimo al trentesimo minuto 
“E questo steatiti Itili no? Eh ma guarda 
cosa gì* fa da dietro! E hai visto se gli 
spanti tuon de dav&nli come k> fa fuori? 
Hahaha, gli ho tatto saltare la testa, a 'sto 
arciere rompiballe Eh! E I uccisione uscen- 
do dall'acqua con un salto mortale?" 



- Mirranti A Annuita 


dea di quello che vi aspetta davanti in aito - 
praticamente inquadra davanti a voi dalle vostre 
spalle, rivelandovi il terreno ìn salita 
Passando all 'ultimo punto dolente: tl SFSiema di 
controllò; è necessario precisare che non è 
sempre in deficit, ma lo diventa nei momenti di 


Importante: 
occhio ai bollino 


Una nota importante a mio avviso: sulla 
confezione del gioco c'è un bollino che 
indica I ota per cui è consigliato il gioco, 
ovvero 18. li motivo e semplice i nmja 
uccidono gli avversari all 'arma branca e a 
mani nude, ovvero infilzando e tagliando 
con le spade e spaccando cor le manine 
belle Uomo avvisalo 


Alex Rossett 


9 81 
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Uno sguardo atl'editor di missioni... 


Creare una missione non e difterie, Pasta 
seguire le istruzioni del buon vecchio Ale* 
per l’uso ... 

Trovare un 


- 4 Ibi 


r m it i 


"issante 

W<^M (M ttVW 

■2Z %.i ! POfte^'S- 

i SS*, ! Siene e .spi 

iSSSf SIS, rarsi a quel- 

***** , lo per 

i creari * 

notate 

come sta possibile regolare molti diversi 
parametri, come tmt esempio k> scopo della 
missione siessa e la necessito d> muoversi 
furtivamente o meno 

Inaiare a 




ip|X] liti Affli i iik i 


V ricoprire 

»i ^ i 1 Hi con gli 

« ■ r 8 «tementi 

delpae 

■ jKm saggio la 

I Trap^iktirrTlur : 

superficie 

che cr 

viene offerta filialmente non sara facile 
scegliere con cura, spinalmente con que- 
sta visuale, ma il punto quattro viene in 

nostro soc 

in — t m * T? * * Ifi corso,, 




sto scelto, un discreto numero di altn proto - 
goni sii come ranja avversari, i vari Lord e 
qualche monaco rompiscatole (come in que 
sto caso). E possibile posizionarli e anche 
dare loro dei percorsi da seguire 
Un'opzione fonda menlale, questa, per ren- 
dersi conto di quello che si e riuscito a com- 
binare - provate spesso e avrete meno corre- 
zioni da lare alla fine 


'■ : p PUÒ 1 ' 7 

Sto fu \ fi 


.fWtiiib,:; ìiitfjliUtt 


-titàni i 

fto 


jr À # A l 

IPi ip il n pi un il ■■ ■ 


Coma dicevo all inizio, creare una missione 
non e difficile - e farne una bella che lo e 


■ » 






L editor dei 
personaggi 
permette di 
inserire, 
relativamen- 
te a! conte- 




35i‘ J&L ? 






combattimento più intenso, contro più avversari 
o t boss dei livelli, o nei locali chiusi (e qui si 
tratta di un concorso di colpa con la telecame- 
ra). E f infatti studiato per farvi fare il mnja vero 
e proprio, per cui vi permette di accucc larvi, di 
rotolare, di avvicinarvi accosciati, di spiaccicar- 
vi contro i muri per nascondervi, di nuotare 
sott'acqua e dì eseguire delle uccisioni spetta- 
colari - f>no a quando ri nemico non se l'aspet- 
to Il combattimento alio scoperto invece vi 
vede s vantaggiati, perché non siete agili nello 


ottobre - M ÌOO 


cofisoiemanià 







O 




Come facevo notare 
è sempre presente | 

spostamento e nella rotazione laterali, per cui i 
nemici con un’ intendenza artificiale più spicca- 
ta, quelli che tendono ad accerchiarvi quando 
sono in tanti o a prendervi sui lati o alle spalle 
quando sono da soli vi metteranno decisamen- 
te alle corde, 

*Ma allora perché,.. J J 

...dai un voto del genere al gioco?* direte voi. 
Andiamo a vederlo assieme, 

Tendili 2, come il suo predecessore, è un 
titolo dallo spessore incredibile. La trama è 
articolata e accattivante e vi sarà necessario 
terminare la storia con tutti e :re i personaggi 
per riuscire a carpirne anche i risvolti piu 
segreti e inaspettati. J! gioco è pervaso da 
un 'atmosfera che rende ancora più imperativo 
I agire come un vero ninja, senza farsi scopri- 
re, agendo nell'ombra ma con onore per il 
bene del proprio signore. Questo aspetto del 
gioco è stato curato molto e, se avrete la 
pazienza di imparare i comandi a dovere e ci 
agire con la dovuta accortezza nell eliminazio- 
ne degli avversari potrete godervelo fino in 


or y 



Là mappa de Mio è molto utfo - mostre solo 
luoghi gl «anali, peri -f# f fW* 
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Cosa sono quei segnetti colorati 
che ci sono sullo schermo? 



I I lj I 



Playstation 


Allora, partiamo dal lato sinistro in Gasso La 
cosa tonda con un grosso punto interrogati- 
vo è l'indicatore che m avverte se siete siati 
scoperti o meno Mentre mostra un punto 
interrogativo siete tranquilli, quando un nerm 
co ha un sospetto ma non mesce a identrti- 
carvi appari ra un triangolo gaalio con un 
punto interrogativo (e se avete un dual shock 
il pad vibrerà n sincronia con battiti del 
vostro cuore), mentre nei caie di un torte 


j- 
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fondo. 

La longevità è assicurata da un totale ai 29 
mestoni (11 Ayame, 11 Ritornarti e 7 Tatsuma- 
ru) alpinismo del gioco e dalled ter di missio- 
ni, ulteriore aggiunta a questo Tenchu 2. Nel- 
l'editore vi sarà possibile creare e vostre mis- 
sioni personalizzate, scegliendo il layout de> 
livelli, le trappole, il numero e la pospone 
delle guardie e dei pezzi grossi e persino lo 
scopo della missione stessa, a partire oa a 
sorveglianza per arrivare al furto di documenti 
a all’assassinio vero e proprio. Ire tre a I n ter- 
no di questa sezione del gioco ci Sono ben 
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il menu de* “gadget del vera nirip* - non panate 
mm senza 




sospetto l'avversario si armerà, puf non neo 
nascendovi, e compariranno un punto escla- 
mativo e uno interrogativo. Nel caso m cui 
compaiano due punti esclamativi potete dire 
addio alla vostra copertura - il mio consiglio 
a di scappare e nascondervi e poi ritentare. 

Il numero sulla sinistra e l'indicatore del kì: 
piu è alto il numero piu siete vicini a un 
avversano, mentre quello sulla destra del 
disegno è la vostra energia, rappresenlata 
anche dalla barra rossa Quando siete 
sott acqua e dovete trattenere il respiro 
sopra la barra rossa ne compare una blu. 
che diminuisce di dimensioni in relazione alla 
vostra riserva d aria 

In basso a destra invece trovare lutti i gadget 
che avete deciso di portare con voi Di 
dettoli avete solamente la corda, mentre gli 
altri dovete scegliere di portarli con voi nella 
schermata apposita. Si selezionano con R2 e 
L2 e si uni -zzano con il I riangolo 



Una delle a timi nazioni più spettsooiari, quella di 
Tetsomeru coi nemico é fronte; >1 tapino viene 
afferrate alla goia, sollevato da terra e gl viene 
spezzato il colo,. i & ’ 

altre 15 missioni da portare a termine con 
successo 

Una volta padroneggiati ì comandi e iniziata 
una partita dovrà passare veramente poco 
tempo prima che vi troviate a sussultare al 
"ce qualcuno?" di una guardia (si, il gioco è 
stato interamente tradotto e doppiato in italia- 
no - grazie), a gioire per un'eliminazione spet- 
tacolare e a sperare di riuscire a finire il livello 
per capire cosa stia succedendo. E, una volta 


Un gioco d atmosfera. Se sopravviverete al 
sistema di controllo, ostico nei combatti- 
menti troppo intensi e alla telecamera, a 
volte impazzita, vi innamorerete della trama 
e vorrete sapere come va a finire, da ogni 
punto di vista, L aggiunta dell' editore di 
missioni, dr un terzo personaggio e delie 
nuove mos&e contribuiscono a mantenere 
m torma un prodotto animato dall erigine 
del predecessore 


j 


finito (il livello o il gioco, fate voi) tornerete a 
giocare per vedere se riuscite a fare di 
meglio, a evitare di farvi sorprendere in un 
passaggio difficile, a far fuori tutti è cattivi 

pada il canonico 

boss di fine livello. 


Ce la fa o non ce la fa? 


ne è molto 


Ld uwnuiUdiui ie ui uue&m laiuu 

semplice: il titolo soffre dei problemi tecnici 
prima (a volte veramente tanto: ho 
appena terminato una partita e ho dovuto 
sudare le proverbiali sette camicie per riuscire 
a sconfiggere un boss - continuava a girarmi 
attorno e a picchiarmi, cosi Quando il mio per- 
sonaggio si alzava 'sto tizio era esattamente 
dietro di me e mi gonfiava come una zampo- 
gna) ma riesce a risollevarsi grazie alla forza 
dell 1 ambientazione e della storia. Con un po' 
di perseveranza sapete in grado di utilizzare al 
meglio il vostro guerriero ombra ma se invece 
siete poco pazienti vi: consiglio di lasciare per- 
dere - farete presto a pezzi un pad... 

Per molti ma non per tutti. 



Sono momento come questo che rendono il gioco 
degno di essere giocete 
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Moto Racer World Tour 


Corse su biruote 


Sony/Delphine 


Primo impatto 


Traumatico, senza dubbio Non vedrete 
nemmeno gfi avversari Appena commette 
rete un errore, potrete presumere con 
ragionevole certezza che non riuscirete a 
recuperare piu di urta posizione Se sarete 
fortunati. Con P allenamento, Je cose mrglio 
rane, ma il gioco resta comunque difficile 
ed e fondamentale prendere lutte le curve 
al millimetro. 
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orse qualcuno ne sentiva fa 


dettata anche in questo campo con il suo 
Supererei 2000 e con Superbike 2000, 
licenza lante opz'Cn*, grande 

immediatezza e lutto quello che da sempre si 
trova nei giochi EA Sports. ma ben pochi 
effettivi motivi d : interesse a causa di 
^eccessiva faciPtà. La Delphme prova ora a 
insorsi m emrambi i filoni deile gare 


In effetti, non è che su Playstation ci siane 
molti giochi dedicar alle corse su moto. Ce 
re qualcun ma quello che manca 
veramente è un punto di riferimento degno di 
questo nome. Forse la penso cosi perché, 
essendo io un convinto detrattore dei giochi dì 
guida, non ne ho trovati di particolarmente 
interessanti, ma la questione rimane. Certo, 
ce quel Supercross Circutt che ha strappato 
una buona valutazione qualche numero fa, ma 
si trattava di un titolo che, come si può 
facilmente intuire, era dedicato al motocross. 
Di bei giochi che abbiano come soggette le 
corse con moto su pista non è che ce ne sia 
una fiumana: certo, la Electronic Aris si è 


Titolo 


I Descrizione I 
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SiMtere 


motociclistiche, ovvero il motocross e e 
paoni su pi sm. con un Moto che 

sembra essere piuttosto amo zioso. 

r* è It numero perfette 
Quello che non tutt forse sanno e :he questa 
Moto Racer World Tou r e :iric episc-sio ; 
una fortunata serie, che ostasse Qua ere 
consenso e che riuscì a raccoglier un : joo 
seguito, il pomo Moto Race r era un buon 
gioco di corse su pista, che r usci. a a 
raggiungere un ragionevole compromesse "a 
gioeabitità e realismo; il seconda agg ungeva 
la possi bilia di correre anche de e gare c 
motocross. Volendo continuare la trac : :*e 
terzo episodio di questa longeva sene 
dovrebbe os sere più grosso, più bello, c — 
più carne al fuoco e m dicendo D fatto non 


e così in tutto e per tutto e vediamo il perché. 
Dunque, dato che ho già scritto che si tratta 
di un gioco di corse in moto, lo scopo finale 
delle vostre azioni all'Interno di esso dovrebbe 
essere ben chiaro: dovete vincere. Potrete 
scegliere, come già anticipato, di correre sia 
nell' ambito di gare su pista, sia in alcune gare 
d» motocross; entrambe queste due “sezioni 
sono divise in due categorie (ciascuna relativa 
a un diverso campionato) basate sulla 
cilindrata delle moto. Inizialmente, le modalità : 
di gioco che potrete scegliere saranno poche; 
potrete infatti cimentarvi nelle clàssiche corsa 
smgoia allenamento, campionato e prova 
cronometro; ovviamente, non tutti i percorsi 
saranno disponibili fin da subito: la maggior " 
catte di esSf andrà conquistata vincendo i 'M 
campionati. Allo stesso modo, potrete 


w 2- 

3: ' 




uè Je nuove modalità di gioco, tutte 
piuttosto interessanti. La modalità Trial Circuii! 
è nienf altro che una corsa a ostacoli con la 
vostra fedele dueruota; fa Dragster consiste in 
una gara contro quattro moto controdate 
computerà su 4}.up ftìlmeo. una pura 
di velocità; la freestyfe vi metie in jiY 
arena di motocross e vi richiede c 
guadagnare punì» eseguendo acrobazie varie 




e spezzandovi quante più ossa . s ; a 
possibile, la Traffic. e un competizione 

che vi pone nel bel mezzo di un percorso 
lamento frequentato da tizi qualsiasi, che 
sonq li solo per parvi fastidio. 




Come de copine, te q&m di moloc/o* ooneemo- 
no il imtcare di sttuanoni piuttosÈD gp^Hientan 






u 


*tr 






mire e 


i^polo delia ^u^snorva 

Già, ma il gioco c:-e si ^ solve? Potrei dire 
che ir sistema di coni rollo è analogo a quello 
jfdalsia&i altro gioco motociclìstico vi possa 
passato sotto gli occhi e che ci sono 
ite opzioni "di simulazione", tramite le 
e mare la scatola dei cambio, le 
ioni e via dicendo. In effetti, non è 
C: ano elementi innovativi da sottolineare 
questo punto di vista; basterà notare come 
1 r postazione sia prevalerti emette arcade. 
Una volta cominciata la gara, preparatevi a 
una batosta notevole; anche ài livello di 
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fuori sii ,ida vi farà perdete parecchio 
tempo e die ancore maggiore sarà il ritardo 
se doveste cadere. Conclusioni? Fate uno 
sbaglio e potete anche abbandonare la gara. 
Un feelio di difficoltà calibrato m maniera 
ideale per i giocatori veramente duri, dunque, 
ce- gii uomini che non devono chiedere mai. 



difficoltà piu facile, infatti, gli avversari ai 
riveleranno degli ossi durissimi. Hanno uno 
sprint migliore dei vostro e conoscono alla 
perfezione il percorse, cosa che *ende loro 
praticamente Impossibile commettere degli 
errori. Talvolta sembrano anche effetti v 
più veloci di voi e nemmeno andando al 
massimo della velocità riuscirete a 
raggiungerli A tutto questo aggiungete eh# 1 






àfeflfe* I di un motore 

Tradizionalmente, in chiusura di recensione 
dovrebbe arrivare il commento finale, quello 
che vr dice se il gioco e beilo o no. Devo 
ammettere da averci pensato a lungo; in effetti, 
giudicare questo titolo è stata una bella gatta 
da pelare se da una parìe ha indubbie qualità 
tecniche e oegii avversari con una buona 


pteIJigenza artificiale, e anche vero che può 
r solfare parecchio frustrante all'inizio, a causa 
o un livello di difficoltà che avrebbe potuto 
essere calibrato meglio Vediamo però di 
esaminar# quelle che sono le qualità e le 
pecche di questo gioco con maggióre 
attenzione. Niente da eccepì# dal punto di iij 
vista grafico: lutto è fatto ragionevolmente 
bene, le moto sono molto definite e i 
dettagliate, fondali non danno Impressione 
di somigliarsi troppo (tra l atino sono stati 
ripresi da percorsi realmente esistenti) e la 
velocità non da' problemi di sorta. 
Indipendentemente dalla visuale adottata, tutto 
s; muove con adeguata rapidità - un buon 
lavoro generale, quindi. 

Il sonoro riesce laddove mogissimi giochi di 


Potendo scegliere 
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Non e che ci siano poi cosi tarili giochi di 
moto su Playstation, ma vediamo un po'. 

In materia di motocross, in redazione è pia 
auto il Supercross Circuit dei 989 Stu 
di os, già autori de' vari Cod Boarders 
Personalmente, non e che ma avesse esal- 
tato cosi tanto, ma tante, Per quanto 
riguarda le corse in moto su pista, non mi 
vengono in mente titoli veramente interes- 
santi. Passabile ma non eccezionale il 
Superbie 2000 della Electronic Arts. ma i 
puristi potreboero trovare poco interessan- 
te la sua imposi aitone molto arcade. Le 
scelte migliori, probabilmente, restano 
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peccato che agmhchifw spesso le fine delia gara 


a troverete moìto mero interessante, 11 
secondo problema è il rumore che fanno i 
motori delle moto. Ronzano anche quelli 
come praticamente in tulli i giochi che hanno 
per soggetto se corse su biruote motorizzati, : 
Ma perche nessuno riesce a mettere .instò 
rombo degno dì questo nome? Sto 
ncomincìandtì a pensare che le moto ronzino 
calerò.... Sono diretti comuni qtiaii^Bpntab, 



Moto Racer World Tour presenta una grafi- 
ca ben curata e un sonoro di tutto risotto; 
tuttavia, sembra che sia slato poco calibra- 
to dal punto di vista del livello di difficoltà. 
Gli avversari sono esageratamente piu forti 
di voi e l unico modo per avere qualche 
speranza di batterli è conoscere a menadi 
lo il percorso. Non e un gioco brullo, ma 
una maggiore attenzione avrebbe potuto 
farne un programma da, non perdere. Ree 
calo poi per l’esigua varietà di modalità di 
gioco disponibili da subito (benché se ne 
sblocchino d< ulteriori conseguendo delle 
vittorie). In ogni caso, si tratta di un acqui 
sto consigliato ai fan della serie ©, in gene 
re, a chi ama i giochi di guida. 


eccessivamente fetenti, però, rimane. Il che 
non significa necessariamente che sia un brutto 
gioco, dipende in gran parte da voi. Se amate 
alla follia i giochi di guida e avete voglia di 
impegnarvi con qualcosa che vi mette in una 
palese posizione di svantaggio c cesto 
prodotto fa |§|^|ro ai caso vostre: se ifeggg§ 
preferite qua?co$É di j>iu immediato e meglio 
calibrate guardate pure altrove, Ma facciamo 
una precisazione: il commento che avete 
appena letto poìiljtóe forvi credere che Mot ■ 
Racer World Tour non sia un gioco ben fatto, if 
he non è astutamente vero. Può essere 
acho divertente, soprattutto quando 
Incominciano a farsi vedere le modalità di gioco 
live, ma richiede parecchio tempo per 
re apprezzato Sta a voi decidere se avete 
quel tempo a dispostone, 




guida falliscono: propone infatti una musica di 
sottofondo alle gare abbastanza piacevole e ae 
buoni effetti. Tuttavia, presenta anche i 
problemi principali di questo genere di prodott 
che sembrano davvero duri a morire. La 
musichetta sarà anche canna, ma e ripetitiva; 
provate a senticela per tre giri di pista ói fila e 


Questo e vero, ma non diventano certoìmeno - '■& 
c r a* oer un motivo del genere. 

ciccar: ita è un po' più problematica da 
giudicare, come vi avevo già anticipato. Moto 
Racer World Tour si lascia giocare, questo sì, i 
s -sterna d controllo non pone problemi e 
sembra che c< siano tutte le carte in regola per 
un sano e onesto gioco di azione 
motociclistica H problema degli avversari 
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Sidney 2000 
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Le Olimpiadi! 


I GiocBtor^\ 




Eccomi qua; sono li primati! 
mondiale a campione olimpico dei 
100 metri piani e del salto triplo, pri- 
matista e campione olimpico del 
sollevamento dei peso e campione 
olimpico dei 110 metri ostacoli, lan- 
cio del giavellotto, lancio del 
tolto, «alto In alto, tiro al piattello, 
100 metri stile Ubero, tuffi dalla piat- 
taforma 10 metri, velocità olimpica 
di ciclismo e slalom su kayak K1. 

Niente male in un giorno e mezzo di olimpiadi, 
varo? Si, perché ho ricevuto il gioco a poche 



ore daite cerimonia d'apertura dei giochi olim- 
pici ai Sidney (quelli veri} e dopò aver visto la 
nazionale olìmpica pallonata battere l 'Hondu- 
ras 3 a 1 ho conquistato le ultime meoaglie 
che ancora mi mancavano, 

Parliamoci chiaramente, questo titolo non è 
una novità a livello dr videogiocfv !. ricordo 
ancora con piacere > joysticK del mio vecchio 
caro C64 farti a pezzi cimentandomi con 
Track & Field - parliamo di preistoria dei 
video giochi sonori, quindi quelli di vo; che 
non se ne ricordano non si devono prei 
pare), ma era un “must 1 ' vista la 
vento che deve celebrare. 


Effettivamente però pensando a questo c’era 
da attendersi una qualità globaluouramente 
superiore a quella raggiunta calia Eidos: tutto 
ciò che fa da contorno alle gare vere e pro- 
prie no stato c u - atri? a dovere , per lo meno 
secondo il vista. Tanto per dirne 

una, la cerimonia di premiazione 
piuttosto scriba: gli atlet sono già sul podio, 
con le medaglie già ai collo vestiti con la divi- 
sa da gara (tranne quelli de 1 kayak, mentre 
quelli del tiro al piattello indossano ancora le 


Primo impatto 

Probabile che nuzialmente; nella sezione 
arcade, certe prove possano sembrare 
troppo facili ed altre impossibili, ma basta 
dare tempo al tempo e vedrete che alia 
fine per vincere c e sempre da sudare E la 
soddisfazione di aver conquistato una 
medaglia olimpica dopo ore di duro lavoro 
sara immensa 











http://www.oldgamesitaiia.net/ 


Manuel Auletta 89 


1*1 




100 metri piani 

La regina delle gare di atletica, gfi uomini più 
veloci dei mondo in una sfida al centesimo di 
secondo In questo caso tanto s ma netta re 
senza bacare troppo alle finezze. Mei la 
modalità Olimpiadi la competizione si svolge 
in tre turni, nei pomi due (batterie e semifina- 
li) passano i migliori quattro di ogni gara, 


diere sono già issate e l'unica cosa cne c'e 
da vedere sono alcune scene c esu ra-za 
degli atleti, seguite dall'esecuzione de **o 
nazionale del vincitore e ancora c -a che saito 
dì gioia. Se mi si toglie il contorno ca c oc r* 
di smanetìÌQ dopotutto rimane be- poco. 

Per quel che riguarda ;e ga^e vere e oroone. 
gli appunti che devo "are riguardano >n pa~ - 
colare quella dei tuffi: im questo caso 1 me* - 
menta degli atleti e quantomeno rdicoto, a 
causa di una totale mancanza dì % dea 
raccordare le varie or: oe a prestatone che 
risulta quìndu procedere a scar.i :■& cosa s 
può ‘apprezzare" molto meg! o durante 
replay). Oltre a questo c'e anche everrò ce ■ 
[acqua non molto realistico e ooco carato 
(complessivamente angine no^ e cne seda 
questa figurona). Il resto ce»ie care s 
fa mediamente più che Pere, ma se^za ~a 
.arri vare a livelli oWce! lenza asso .'a 
S icu radente ) ' a s petto mi g 1 iOf e e a g tea: :a 
quando c'è da syda'e si sudaica..e ; 
c'è die dire. Le modalità c< gioco sere emar- 
tro: la prima è l'Arcade, dove»pono care* 
c pare fino a otto giocatori coti ara so a c: *a 
pe F ogni disciplina e claslficOTpunt a 
seconda delle prestazioni* Abbiamo do la 
modalità Olimpìadi, un isolo giocatore ere 
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deve allenare i suoi atleti e superare le cu 
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110 metri ostacoli 

Altra gara al fulmicotone, sforzo intenso ma 
limitato nel tempo Da buoni ostacolisti con- 
tate 1 passi per sapere esattamente quando 
saltare. Anche in questo caso alfe olimpiadi 
la competizione è divisa in Ire fasi ma nelle 
batterie passano 1 primi quattro, in semifinale 
solo 1 pomi due guadagnano I accesso alla 
finalissima. 

Lancio del giavellotto 

Smanettate per la rincorsa poi, una volta 
entrati in zona d' lancio, potete anche smet- 
tere e concentrarvi sul punto giusto in cui 
schiacciare il pulsante per lanciare lenendo- 
lo premuto Imo al raggiungimento dell’ango- 
lazione ideale {circa 45 D ) 

Le finali olimpiche sono divise in Ire fasi da 
tre lanci ognuna, nella pnma dovete sempli- 
cemente superare la misura di qualificazione 
nella seconda riuscire a piazzarvi nei primi 
otto per avere diretto a effettuare anche i 
lanci é finale. Per la classifica viene lanuto 
conio sia dei lanci dì finale sia di quelli di 
semifinale. 


Lancio del martello 

Dopo lo sroanettamento iniziale per guada- 
gnare una buona velocita di rotazione cerca 
te il momento giusto per l'inizio della fase di 


premuto fino al raggi ungimelo della giusta 
angolazione, nei due salti successori r indica- 
tore di angolazione compare e inizia a salire 
automaticamente e voi dovete premere il pul- 
sante per fermarlo quando raggiunge l'ango- 
lo ideale Anche in questo caso le finali olim- 
piche funzionano come quelle del giavellotto. 

1 0C metri stile libero 

Anche qui non servono molte spiegazioni. 
Nella modalità olimpiadi dovrete superare Ire 
turni di gara, alla fine dei primo 1 sedici 
migliori tempi passano alle semifinali quindi 
gli otto migliori tempi si qualificano per la 
finale. 




— r 


lancio. Negli ultimi due giri compare una 
freccia che indica la direzione del man elio, 
iniziate a premere il pulsante di lancio quan- 
do questa punta quasi verso di voi e lascia- 
telo quando si trova nella zona delimitata per 
1 lanci validi, dovreste ottenere la giusta 
angolazione per una buona prova. La com- 
petizione olimpica è strutturata come quella 
del giavellotto 


Salto triplo 

Solito smanettio per la rincorsa, quindi il 
tasto di salto (da premere con un certo anti- 
cipo n spello ai punto di stacco! da tenere 
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Potendo scegliere 


Questo lildo è un diretto discendente del 
mitico Traek & Field, quindi sempre a que r 
lo bisogna affidarsi, ovviamente riferendosi 
alle versioni pio recenti. Quindi Internatio- 
nal Traek & Field sia nella prima (comun- 
que migliore) sia nella seconda (piu debo- 
le) uscita Sta anche per uscire un nuovo 
titolo di smanettio della Korvami sempre 
dedicato alte competizioni olimpiche, ma 
visto che non è ancora disponibile non vi 
sappiamo dire se menti o no. 


caziofH per poter arrivare a Sidney. La moda- 
lità lesta a testa, ovviamele per due giocato- 
ri; in questa modalità si usano gli atleti “creai" 
durante la modalità olimpiadi e, come nella 
modalità arcade, c'è una classifica a punti, 
Infine la modalità Istruzioni (sarebbe stato 
meglio chiamarla allenamento) che serve per 
prendere confidenza con le varie discipline, I 
livelli di difficoltà sono i soliti tre ma se vincete 
medaglie d’oro nella mpdafìtà olimpiadi ne 
avrete a deposizione un quarte per la moda- 
lità Arcade (con avversari a dir poco agguerri- 
ti). 3 diversi livelli di difficoltà si differenziare 
tra loro sia oer la forza degli avversari si 


la velocità del gioco con conseguente maggio- 
re difficoltà nel ['esegui re 'e prove. La grafica è 
di buon livello e la fluidità dei movimenti degli 
atleti (a parte i già diati tuffi) è molto buona, 
ben realizzate anche le animazioni che prece- 
dono e seguono lo svolgimento dell’evento. 
Anche te ambientazioni sono state ben curate 
e riprendono abbastanza fedelmente (almeno 
da quel poco che ho visto in televisione) gli 
impianti in cui si svolgono \ giochi olimpici, I 
menù sono semplici ma tutto sommato ben 
realizzati, mentre i caricamenti (soprattutto 
quando c'è anche l'accesso alfa memory 
card) sono abbastanza lenii. Il filmato ìniz ale è 
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primi otto della classifica parziale dopo i 
primi due turni che dovranno eseguire i cin- 
que tuffi di finale Tenete anche presente che 
la somma dei coefficienti di difficoltà dei 
quattro tuffi del secondo turno e limitata, 
quindi nei primi cinque tuffi (lìberi) dovete 
cercare di accumulare dei buoni punteggi. 


Sollevamento pesi 

Sma nettate in continuazione, quando la 
vostra barra d< forza raggiunge il primo indi- 
catore e questo lampeggia schiacciate il pul- 
sante di azione per eseguire la fase di strap- 
po. Quindi cercate di raggiungere il secondo 
indicatore e aspettate che il vostro atleta si 
metta in piedi e quando anche il secondo 
indicatore lampeggia rischia cciate il tasto di 
azione per fargli portare il peso sopra la 
testa. Continuate a smerlettare senza far 
scendere la barra di forza sotto gli indicatori 
in attesa che si accendano le tre luci dei giu- 
dici La gara olimpica si svolge in un solo 
turno. 


Salto in alto 

Dopo la rincorsa (solito smanetta mento) tutto 
e abbastanza semplice, basta trovare il 
momento giusto per premere il pulsante 
prima per lo stacco e poi por il recupero 
delle gambe. La finale olimpica e in due fasi, 
prima si supera la misura di qualificazione, 


poi chi salta più in atto vince (ovviamente) 

Uro al piattello 

Beh. non c è molto da spiegare in questo 
caso La classifica finale viene stilata in 
base al numero totale di ceniti ottenuti dopo 


cinque giri completi delle vane case émà in 
tre turni. Due fasi per il pomo turno dove i 
pumi sedici passano al turno successivo, 
altre due fasi per il secondo turno da cui 
escono i sei finalisti che affrontano l'ultima 
fase. 


Tuffi 

Una volta scelto il tuffo che volete fare e l'a- 
tleta è in posizione per effettuare il tuffo pre- 
mete Il pulsante per fermare la barra di forza 
quando è al massimo. A questo punto ese- 
guite la sequenza di tuffo premendo i pulsan- 
ti corrispondenti al colore delle linee che 
compaiono sullo schermo nel momento in cui 
atle* le f aggiunge (senza anticipare altri- 
menti fa mossa non viene eseguita e senza 
marciare altrimenti rischiate di entrare male 
in acqua), Le finali olimpiche si svolgono su 
ire turni. Nel primo turno eseguirete cinque 
tuffi, nel secondo (cui accedono i primi sedi- 
ci della classifica parziale) ne eseguirei e 
quattro, A questo punto rimarranno in gara i 


yayStation 
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siale ben realizzato, ma mo 
va immagini di ree 

gnati in gara o mentre esultino, se^tc mostre 
re nulla del Q'óco vero e proprio. Ol -c tutte 

sommato va bene, ma come spesso accade 



fZ^ M u J 

poteva essere meglio, à " 

Se volete diventare dei campioni, gli 
menti prima di tutto! 

Nella schermata principale delle singole 
cialsta troverete quattro barre che indicano in 
percentuale le tre caratte natiche fisiche pr inci- 
sa' de! vostro atleta e il suo morale /Tene le 



presente che una volta effettuato con sueces 

- J — 11 


so un esercizio, il vostro atleta guadagnerà 
una certa percentuale d: potenzialità in una a 
pru de le tre caratteristiche principali. Per tre- 
e ‘ ormare ; e potenzialità in capacità effettive 
bisogna poi fare un allenamento sul campo 
superando un risultato minimo stabilito, fatto 
questo € capac ta acquisite non vi saranno 
più tolte e le prestazioni del vosiro atleta 
miglioreranno di conseguenza. La barra del 




Playstation 


Come dicevo, un evento come le Olimpiadi 
non poteva non portare dietro di se anche 
un titolo wdeoludico, certo e che curando 
meglio alcuni particolari il risultalo globale 
sarebbe stato sicuramente di maggiore 
impatto La realizzazione e onesta con dei 
picchi negativi, la varietà è buona, l'atmo- 
sfèra di contorno scarsi na iella fine un 
gioco cosi dovrebbe puntare morto sul tal 
tore-fascmo, anche perchè il gioco è mollo 
semplice). Alcuni elementi classiche dei 
giochi di questo genere sono rimasti come 
sono sempre stati, e non poteva essere 
altrimenti, le novità sono state ben svilup- 
pate per rendere il tutto abbastanza omo 
geneo (tuffi a parte...), 


f. 


morale invece cambia a seconda delle vostre 
prestazioni negli esercizi, nelle prove e nelle 
qualificazioni. Avete quattro livelli di esercizi 
da superare per arrivare a potenziare al mas- 
simo tutte le caratteristiche. Per passare da 
un livello all'altro dovete vincere le gare di 
qualificazione ■ se volete potete partecipare 
alle gare di qualificazione anche senza affron- 
tare gli esercizi ma così facendo non migliore- 
rete le caratteristiche del vostro atleta. Nel 
primo livello avrete a disposizione esercizi 
da una serie ognuno^ nel secondojli stfssi 


du^serwi ma in due gnu no , ru/P terzo 

le uh *erio esercizio é per ■ 




livellasi aggiunge uh tento esercizio * per 

llllg^ìaffrontare, il quar- 
to livello provette invece due sene per ognuno 

cTeTtre esercizi per rifinire la preparazione in 
vista delle olimpiadi. 
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La rivoluzione musicale - 





Uno dei generi che ultimamente sta andando per 
la maggiore, specialmente in Nippolandia, è sicu- 
ramente quello dei giochi musi 
te ri 


tando cosi il successo dt 

tutto, 

ancora una cosala soli appassiona- 
ati in questione stanno ere- 




* . 


trovar© Si primo gioco ^musicale" 
ìe abbia visto fa lue©, almeno su 
Playstation, bisogna tornare indietro d; 
qualche anno. Parappa thè Rapper, 
prodotto da Sony, ci consentiva di 
vestire i panni di uno scanzonato 
cagnolino e il nostro scopo era quello 
di condurla per le misteriose vie della 
musica rap. Lo schema di gioco ricor- 
dava molto da vicino quello dei laser 
game, anche se fe analogie tra i due 
generi si fermano li. In pffitfca, ogni 
stage era caratten* 2 ato da una colonna 
sonora che il nostro simpatico cagnoli- 
no doveva cantare e per perseguire il 
suo scopo runica cosa necessaria era 
un po' di sano tempismo, ri ohe signifi- 
ca che t aJ momento giusto, bastava - 
premere i tasti indicati su schermo è U 
protagonista si esibiva in stupendi f£g||f a 
styfé vocali, Detto così suona piy stupì 
do che semplice, ma vi assicurò j3§§l 
queirammasso di peli raccolse sotto fa 


s-= 






ZZ-\ - 


ir= 


^ *. — rr". 

gsgsjjgsÉfegr ■ 

sua bandiera una valanga degenti 
~M si innamorò dei pezzi contenuti njU 
delle butte movenze del cagnaccio 
(Sempre che si possa — 

cane,..). : - ; L 


non poco a renderà popolare il genere dei fiochi musicali. Peccato 
che belle come il primo. Non ci resta che sperare nel 




Keyboard Mania promette di essere un gioco 
davvero intricalo. Quanti di voi sanno suonare il 
piano, dopotutto? 


jglgijj i 

seguir 

do: Um-Jammé: 

al microfono una ben piò graftià 
tarra. Noi panni dì Lammy, unS^iBSP 
specie di buffo esseri no giallo con 
capelli rossi (in pratica il Duspa. dimen- 
sioni escluse), dovevamo affrontare una 


sene di livelli, caratterizzati da una 
gtìfonna sonora a dir poco stupenda, 
scopo di arrivare in tempo 
, Oltre allo schema di gioco, 

altri richiami espliciti ai prequei, 
gg||jiSNa figura di Masjj|ÉÉ|jggi^s^ 
|§§ÌÌtche aveva addestrato ii cagnoli- 

HHS^Che ora canta con ^ mn SBB§0l 
primo livello di quesio seguito. Ai! ‘inizio 
Parappa poteva èssere considerato un 
sSnffilice esperimento Isolato e molto 

pr o babì 
non avesse 
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Dance Dance Revolution è senza dubbio i coifi-op più spettacolare tra 
fatto che chi ci sa giocare e sempre attorniato da una marea di spettatori. 


addimostra II 


lunatamente per noi, qualche tempo 
dopo, sempre la Sony, invase il mercato 
con un nuovo titolo che avrebbe fatto 
parlare di se per motto, molto tempo.,. 


HpggBg;to bust a groove 
Bus! A Groove (Bust a Move nella sua 
versione orientale. Furono costretti a 
cambiare il nome à^sjfjgi^uropea per- 
cné già esisteva un greco con ^||BÌÉ| 
lo: si trattava delia versione europiP|H 
Puzzle Botatole. Ma tenere t titoli sempre 
uguali no?) permetteva a tutti gii aspi- 
tanti TMM {Tony Manero Mancati) pre- 
senti sulla faccia della Terra di provare 


Il prossimo Parapara Paradise sana veramente 
qualcosa di sensazionale, anche se non sarà mollo 
facile vederlo qui da noi... 






l'ebbrezza del ballo. Una dozzina df jSp|gl 
sonagg, tra cui scegliere, ognuno carat- 
terizzalo da propri passi e mosse spe- 
ciali ’ si avete ietto bene, era possibile 
effettuare degli attacchi che avevano lo 
scopo di mettere temporaneamente 
fuori combattimento il vostro avversario. 
Potevano, comunque, essere evitati 
abbastanza facilmente e tante beile 
canzoni - Azera No Knife d Krfty-N e 
Waratte Fon d Short) su tutte - da 
ascoltare e da ballare ne fecero un 
in grado di accalappiare l'attenzione 
molti vHÌeog locatori, specie quei 
tanti nel gentil sesso. Per ballare 
va replicare una delle due sequenze * 
composte da alcune direzioni e un tasti 
- indicate a video con il giusto tempi- 
smo, Discoteche chioschi, studi televi- 
sivi e zone indù striali facevano da teatro 
alle sfide, rigorosamente uno contro 
uno, dei personaggi e l'unico modo per 
vincere consisteva nel ballare meglio 
del ["avversario, infilando combo sempre 
più lunghe. 

Come nel caso di Parappa The Rapper, 

anche Bust a Groove beneficiò. di un 

seguito, uscito quasi diciassette mesi fa. 


anche se tutti, specse qui in redazione, 
constatarono la pochezza dei gioco. 
Intendiamoci, graficamente aveva subito 
un che più dt 

una volta ’'' a p8s||jj|Bigfar$i imbambo- 
lati di fronte aib *oh$f|g§|ÌggÌ lievi 
modifiche allo ^g^gjjg^jlgjplagg: 
direzioni, aboitów pressione del tastò e: 
peggiorata la risposta ai comandi) e, 
soprattutto, la bruttezza intrinseca delle 
i, dedicate ovviamente al solo ^§f 
ese. lo rendevano un 
:o mutile, tanto da 
ributore italiano a non 
nemmeno. La Enix, preduttrr- 
ce de 1 gioco, na comunque lé possibilità 
di riscattarsi con il suo prossimo titolò, 
che risponderà al nome di Bust A Move 
- Dance Summit 2001. Lo schema di 
gioco dovrebbe essere differente dai 
due precedenti capitoti e questa volta 
combatterete" contro quattro avversari. 
Riceverete dei bonus ne! caso in cui 
due o più membri del vostro gruppo 
esegua gli slessi passi e, come accade- 
va nel primo, nei caso in cui riusciste a 
portare a termine combo complesse, 


A cura del Toso 


http://www.oldgamesitalia.net/ 






http://www.oldgamesitaiia.net/ 


■ iv .:li. / idm»; musicale - La rivoluzione musicalo La rivoluzione musicale La rivoluzione musicale ■ La rivoluzione musica 



gioch 


i musicali per 


entrerete nel la teleca- 

mera che vj regalerà inquadrature stu 

zionabift dall'inizio, per un totale di sedi 
a personaggi, e sarà possibile sbloc- 
carne aHr? terminando il gioco. Ma 
forse le gente vuole qualcosa di più\ 
magari la possibilità di creare i pròpri ' 

peó|Él§Slt§§ gj§lHE§88l 


Titolo semj^HESpH 
ma che affronti 

va il '‘proble- 
ma" in un modo 
totalmente diffe- 
rente. In pratica il 
titolo prodotto da 
Codemaster era la 
conversione, per 
Playstation, dèi 
cracker che girava- 
no su PC e Amiga, 
Cos f è un tracker? 
Semplicemente un 
programma che, sfrut 
landò alcuni campioni 


e Wfi2B diìjKo lf ferri am ^‘popolare qui m 

r fedite, in réató. 

(piccoli pezzi dì musica) permette di 
creare delle composizioni musicali, 
delle canzoni vere e proprie, insemina! 

Il prodotto Codemaster riscosse un 
discreto successo, tanto da convincere 
i programmatori inglesi a rilasciare, un 
anno e mezzo pm tardi, un seguito - 
chiamato Music 2000 - con nuovi cam- 
pionamenti, il supporto multiplayer che 
consente dì sfidarsi In quattro in vere e 
proprie jam session © la non indifferen- 
te possibilità di grabbare alcuni secon- 
di di musica dai propri cd preferiti. 

Pensate che sia finita qui? No, se ci 
pensate bene c‘è ancora una cosa che 
non ci hanno permesso di fare... di 
suonare, minare e pestare come matti. 


aia da 




già serie musicale più famosa di tutti 
Bemanì 

Quella di Semani è una serie che non 
ha àncora riscosso moltissimo succes- 

ggEjgjjgtfinignl* italica per due fonda- 
i ^gj gS Bj jhotivi: m primis manca una 
gg§g|T3ione dei titoli 

mate f cosa questa che renda heces* 
saria una modifica - cQfrTatativa 
Hprdita della garanzia d? Sony - alla 
console, in secondò fuogo I 1 ele- 
vato costo dei controller dedi' : ' 
cati, unico modo fh cui i g-ochi 
in questioqj § j ^BE j | BB^§j 
feeling dei cabMàfr originalL -Jg 
Ma cominciamo lasarrelte- 
I ta 
no.. . 


fesrsdibilel Dance Danctì 
Revolution per Gameboyl 


Diggei in poche settimane 
Beatmania è da considerarsi il progeni- 
tore di questa serie, visto che rappre- 
senta la prima con versìoni^^^òn sole 
realizzata per PSX Questo dltófo ci 
consenti, a di salire in ‘‘console' 1 
vestendo gl- inconsueti" panni del Dj 
(almeno qui nessuno ci chiede di salva- 
re il mondo!!!) e grazie al controller 
dedicato, un piatto per io scrateh e cin- 
que tasti, riempire le piste di tutto il 
mondo. La prima edizione usci con due 
dischi e nella scatola del controller 
Konamì (imperdibile, con un panno 
rosso in velluto per coprire il piatto...) 
ne era incluso un terzo. Oggi siamo 
arrivati a quota cinque e in Giappone, 
sia il cabinato che la versione domestì- 
ca T continuano a spopolare. Qui in 
Italia è un gioco che, comunque, non 
avrà vita facile, specie per il genere 
musicale che propone, Hip Hop giap- 
ponese, che non ha attecchito da noi... 
e dubito che lo farà mai. 

Tieni il tempooo, con i piedi e con le 
^manì tieni il tempooo 
|§£ 3 i¥ete qualche chilo da smaltire, il 
coìr, òp .Dan crng Stage (Dance Dance 
Revolution nellajjftggione casalinga) è 
gg§pjgJ^^||||Ég^r V0L 
SSgSl^HiniriQ la diretta evoluzione 

ggfjiSke in questo §gÉ§ 

l^§Éi!SiiS3!S!Bi3i^S!Éfi 

chiedendo cori posa dovreste schiac- 
ciarli? Avete mai pensato si piedi? 

Bene, cercate di immaginarvi su una 

grossa pedana, con quattro éftotmf 
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tasti illuminati mentre saltale come matti, 
questo è Dancing Stage, if più bel 
Simulatore di balio/aerobica mai prodot* 
to. Incontrandolo nette sale giochi si può 
assistere a un vero spettacolo: energia 
meni che saltano su e giù sulla pedana 
facendo tremare tutto ledilicio, piccole 
folle che si assiepano attorno al cabina- 
to e tanta curiosità La versione casalin- 
ga è irri me diabilmente rovinata dalla 
qualità scarsa delie pedane portatili, 


solitamente costituite da degli strani teli 
pseudo imbottiti che hanno un’aderenza 
scarsissima col terreno e rischiano sem- 
pre di volare in giro per la stanza se 
appoggiati a pavimenti troppo lisci (anni 
e anni di tecnologia del tappeto eviden- 
temente non hanno insegnato nulla a 
nessuno, basterebbe una rete gommata 
sul fondo per fissare il supporto in 
maniera stabili). La Konami ha in prò- 


Pruni Mania ha saputo mettere in cri» anche ì fan più incalliti dalla serie 
decisamente. 



Vasto assortimento videogame© JAP - USA per PSX 


getto di produrre un controller extralus- 
so (del costo di 1600 dollari, circa Ire 
milioni e settecento mi la lire) identico a 
quello della sala giochi nel caso riceva 
almeno 1 Coordini, Se siete in vena di 
shopping... 

Allo stato attuale delle cose, possiamo 
contare, oitre al gioco originale, quattro 
data disk aggiuntivi (“ultimo dei quali è 
uscito, sempre in giapponelandia, il ven- 
tisette agosto. Tra le canzoni più belle, 
ricordo Have You Ever Been Mellow, di 
Olivia Newton John, contenuta nel primo 
disco, Smoke On The Water, Boom 
Boom Dollari e Thumbtumping, que- 
sf ultima dei Chumbawamba, contenuta 
nel Second Mix, La vera novità in que- 
sto settore è però rappresentata da un 
coin op. di cui dubito vedremo la con- 
versione casalinga. Sto parlando di 
Parapara Paradise - Reai Freesyle 
Dancing Simulator, che oltre alla solita 
pedana, presenta otto sensori di movi- 
mento disposti attorno al cabinato che 



CHIP MODIFICA DREAMCA5T 
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intercettano i movimenti del corpo e 
delle braccia. È un vero e proprio simu- 
latore di tab bozzo 11 

Gui tar Freaks 

Il migliore gioco della serie rimane! a 
mio avviso, sempre e comunque Guitar 
Freaks Giunto da poco al secondo 
data disk (mentre in sala giochi siamo 
già al successwo) t .iLtfeÉfil^^MM^feàfe 




di sonorità raggiunta con il 
secondo disco (in cui in un pezzo ci 
viene chiesto di suonare anche il basso) 
consacrano questo titolo ala gloria eter- 
na. L ultimo data disk contiene pezzi di 
Deep Purple e WhtieSnake, oltre alia 


a ■’ .-^^sflEgszps 


<- U;i ■■e 1 "iiìacar-I'iL; 

«| VfK Pr£ Pnil iwlS 

n A IJI li: 111 111 ììi uc tu ut li: iu 


in tutto e per tutto una vera batteria, 
anche per l'ottima disposizione delle 
parti T mentre il controller casalingo, rea- 
lizzato da Yamaha, risulta un po' più dif- 
ficile da padroneggiare, soprattutto per 
la mancanza di " disliveifo"' tra charleston 
e rullante. 

Anche DrumMarna vanta un data disk, 
uscito da pochi giogg|| 5 §^ contiene, tra 
| d 9 1 ;J n p , , vi rtu al 1 n sanity 

ìi di nota, segnalò Ska Skà, conte- 
nuta nel volume uno e Wanna Be Your 
Boy, di Dennis Gunn, Anarky in thè UK, 
dei Se* PistoJs. e Mondstreet nel volu- 
me due. Stupenda la possibilità di 
cimentarsi in vere e propri e jam session 
con batteria e due chitarre,.. Noi, qui in 
redazione, non ci siamo ancora ripresi! 
Piccola cunosptà che riguarda il secon- 


bìle anche un secondo disco, che con- 
tiene purtroppo solamente canzoni crea- 
te da Konami (non che siano brutte, ma 
la possibilità di suonare pezzi famosi è a 
dir poco esaltante). 


p-v inurv - 

j tx> n 



Cambiamo totalmente genere e torma* 
mo a parlare di un gioco che vede la 
musica in maniera differente, visto che a 
differenza degli altr? titoli di cui abbiamo 
parlato sino ad ora, quest© usa le fre- 
quenze per generare i Uveiti.,. Vib "Hi 




V3b il titoldj^^^ffiala che 


S* vì HtéliilF- 
p >cM«cfe &£§& 

stupenda Johnny 8 

dei patiti deli©\#ui^tì^: ; i|^:ln^^!fe 
avete mai pensato di aver li 

per imparare alfij|^KÌSsSg3^|Ì 
ottimo sistema psr 
mo titolo e altrettanto 
decisamente p j impegnativo. 


icato ajÌj|Éj52 





Datemi le bacchette,.. 

Primo fra i titoli a uscire per il PS2, que- 
sto Drummania rappresenta sicuramen- 
te uno dei mezzi più validi per espellere 
sudore dal vostro corpo. Si tratta di un 
simulatore di batteria, in cui, come in 
tutti gli altri giochi della famiglia Berna™, 
dovrete pestare a tempo sui vari pezzi 
del vostro strumento. Il cabinato sembra 


la 

di sman 

Uria yera tastiera, 
èhift © compagnia beljal 
giocò è, man- - • a 



visto che non ho ancóra avuto modo -di 

provare il gioco in questione, mSfvT 
saprei dire se ci sia o meno la possibi- 
lità di “|ammare M con Guitar Freaks e 
DrumMania (ma non credo). È disponi- 


Ribbon, ecco il riSrnò dell'ultima creatu- 
ra Sony, è un titolo ir^^^^^gmo j 
panni, o meglio le linee, di un piccolo 
coniglietto stilizzato che dovrà affrontare 
dei livelli senza uno scopo preciso, 
Finalmente non avremo principesse da 
salvare o mondi da ricostruire, ma gio- 
cheremo per il semplice gusto di farlo. 
Lo scopo del gioco è quello di arrivare 
in fondo a un tracciato, evitando degli 
^©staceli che. come dicevo prima, sanati» 
iti dalle frequenze della musi- 
saranno quattro i tipi di 

ire con altrettanti tasti 



ma di giòco è r 
questo titolo risulta" 
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tente, almeno questa è la prima impresa 

■ » 

Storte che si ha quando si vede il coni' 
ghetto scorrazzare sullo schermo. Come 
dicevo prima, lo scopo di ogni stage à 
quello di compiere due giri del percor- 
so. irta a seconda del livello di difficoltà 
selezionato (ce ne sono tre disponibili), 
quest’impresa risulterà più o meno sem- 
plice, Ogni volta che supererete 
ostacolo, verrà aggiunto un puntino 
attorno alla vostra figura e, una volta 
completato il giro, potrete trasformarvi 
in una creatura differente. Viceversa., nel 
caso in cui commettiate un po' troppi 
errori, verrete regrediti e assumerete 
forme bizzarre, forme con cui prendere 
lì tempo giusto diventa una vera e pro- 
pria impresa. Graficamente, nonostante 
non ci sìa niente di speciale su scher- 
mo, il titolo è carino e lo stesso discorso 
vafe per il sonoro che potrete comun- 
que rimpiazzare con un vostro cd audio. 
Sicuramente un gioco divertente anche 
se più da “intrattenimento* che da impe- 
gno serio - il prezzo previsto comunque 
è decisamente basso il che significa che 
può rappresentare un ottimo titolo da 
mettere su a qualche party come back- 
ground o per passare qualche ora d- 
svago senza troppi pensieri ... 

Anche il Dreamcast vuole la sua parte 



* 



L'incred-bi'fi Samba Da Arrigo. 


Pop 'ri Music non ha 
«tiri bemani, forse per il fatto 
un po' troppo 'astratto’ e non r* 
particolare strumento. 



.H-JJ 



La console Sega e leggermente meno 
presente nell'ambito dei '.fuso Game 
ma se la cava lo stesso egreg amente. Il 
primo titolo usC'to oe r questa console è, 
manco a c r-c. della Konami: si tratta di 
Pop’n Music, ur class 'CO Bemani con- 
trollato però da uno strumento un po’ 
atipico ■ una specse di tastiera un po' 
''astratta - con nove tasti rotondi che cor- 
n sponde no alia solite barrette. La pessi* 
ma qualità del controller e il basso glÉI 
lo de gioca ha impedito a questo 
tutto sommato onesto di spopolare^HfS 
ben a!t r o calibro è Space Channel 5 (jìf : 
use PAI m questi giorni), uno stupen- 
de clone ima non è esattamente così) di 
Bus! a Groove con balletti di gruppo, un 
sacco d pezzi esaltanti e una realizza- 
rle tecnica davvero fuori dal comune, 

L ultimo e più originale titolo è poi 
Samba de Amigo, una specie di Bemani 
alla lontana ima realizzato dalla stessa 
Sega) in cui si utilizza un controller dedi* 
cato costituito da due maracas e da un 
sensore di posizione, Le maracas vanno 
agitate a tempo di à§«||j|irt determina- 


va detto che Space Channel b fa la aia brava 
scena,,. 

te posizioni e il tutto risulta estremamen- 
te divertente e inysuale, anche se alla 

Iung£fv 5 g§§ 3 &n gode della stessa 
varietà dei t Konami (una maracas 
può solo eiS|§flSKÌ^§3tttro volete 

farci?). 


-SS 


Concludendo. _ 

Il grnrrr j^^^^^itrtinirnli è relativa- 
mente giovane ma sta già mostrandoli^ 
Dopo aver soppiantataci 
^ zo dei com-op in tutto il mo|§glE 
ai appresta a segnare indelebilmente 
Sanche il mercato home con delle solu-lg 
zi orti a dir poco originali come Vihi3®| 
Rtbbon fche introduce in ef|Ìj|I§NtlS 
nuovo modo di concepire ri videogioco, 
smaccatamente brutto da vedere e 
quasi troppo semplice ma molto diver- 
tente) e Space Channel 5, Noi non pos- 
siamo non essere contenti perché la 
varietà è sempre una bella cosa... E poi 
diciamocelo, non sono violenti, si basa- 
no su una bella cosa come fa musica, 
sono divertenti - cosa potremmo chiede- 
re di più? 
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Titolo 


Paperino: Operazione papero 




Playstation 


\Casa~Software 


Disney Interactive 


Pensate df essere sfortunati? 

Perché Paperino é uno più amati per san ag- 
gi della popolare cricca della Disney? In molti 
se lo sono chiesto, e ancora di piò sono stati 
quelli che hanno risposto, Paperino, persegui* 
tato dalla sorte a sempre costretto a confron- 
tarsi Con il fortunatissimo cugino Gastone, rap- 
presenta una figura in cui si pud immedesimare 
chiunque stia passando un momento non molto 
allegro, magari senza perderà fa voglia di rider- 
ci sopra. Un personaggio dei genere ha un 
potenziale 1 commerciale notevole, e alla Disney 
l'hanno capito gé da anni: il titolo che sta per 
uscire, e al quale é dedicato questo articolo, 
non e cedo il primo videogioco ad avere come 



protagonista il popolare papero. Già" il Mega- 
Drive aveva avuto almeno un paio di prodtitt di 
buona fattura “interpretati" da Paperino; proba- 
bilmente ce ne erano degli altri, ma io mi ricor- 
do in particolare di World of lllusion e Guack- 
shol, entrambi dei giochi che riuscirono a 
strappare buone votazioni su queste pagine e 
che vantavano una grafica davvero notevole 
per l'epoca. 


Il papero e le sue piume 
Cosa dire di Paparino che non sia già stato 
detto? Niente, quindi vedrò di starmene zitto, 
almeno per questa volta, e passera a snoccio- 
larvi un po' di informazioni riguardami il gioco 
de! quale dovrei scrivere. In realtà, non è che 
se ne sappia poi molto: il materiale in nostro 
possesso si limitava a un CD contenente una 
versione apoarentemente molto arretrala dei 
gioco, o almeno spero. Già, perché quello che 
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ho visto non lasciava presagire niente di buono, 
ma ardiamo con ordine, Dunque, se a, eie ut 
mìnimo di' conoscenza dei gì echi «flirtarne n te 
prodotte dalla Disney, non dovreste fai :-ar* a 
immaginare in quale tipologia di protrarrla s 
inserisca questo. Paperino: Operazione Pape- 
ro, questo il titolo che Ci e stata comunicato 
[evidentemente quello deila versione bcaJizzata 
nostrana', è un platform. Potremmo definirlo 
come un incrocio tra il classico Crash Ba n c ; - 
coot e Pacman World, data la sua impostazio- 
ne. Prevedibilmente, voi guidate Paperi no, che 
si muove attraverso alcune locazioni nel tentati- 
vo di; raggiungere il termine del livello. Il pennu- 
to é visto da tergo, almeno per la maggior 
parte del gioco. In alcune situazioni, infatti, 
potrete vedere il vostro simpatico amichetto 
anche di lato. Questo vi la sentire felici di esse- 
re vivi. vere? Vi capisco. Scherzi a parte, lo 
scopo esatto di Paperino, almeno a queste 
punto delia lavorazione, non è ancora ben chia- 
ro. Apparentemente, deve raccogliere alcune 
icone che si trovano in giro per lo schermo e 
che rappresentano quelli che sembrano essere 
degli ingranaggi. Cosa se ne faccia il bianco 
eroe, è un mistero, ma tflnt'è, Ovviamente , 
come in ogni platform che si rispetti, non man- 
cano alcuni elementi di base, quali nemici da 
combattere e locazioni particolari dalle quali 
lanciarsi in salti oltre i limiti della gravità. 





Mazzate pennute 

I nemici, per ora presenti in quantità abbastan- 
za esigua, possono essere affrontati tramite 
delle sane mazzate in corpo a corpo. Il caratte- 
re rissosa di Paperino si fa vedere anche in 
questa situazione, e il nostro eroe è in grado di 
prendere a pugni anche avversari ben più gros- 
si di lui. Quando Paperino incappa in un neml* 
co, ci sono- due possibili alternative. Se vi 
andrà a tutto bene, sarete voi ad avere la 
meglio: vedrete l avversario scampa ire o 
comunque andare fuori combattimento. In que- 
sto caso, niente da aggiungere: potrete prose- 
gui senza problemi Nel caso le cose non 
prendano la piega migliore, invece, Paperino si 
troverà a compiere una breve zuffa con il nemi- 
co. al termine della quale, ['avversano in que- 
stione scomparirà comunque. La differenza 
rispetto al vincere un combattimento sta nel 
fatto che. m questo caso, la vostra riserva ci 
energia, que; a esaurita la quale morirete, ne 
sarà intaccata Almeno a questo stadio della 
lavorazione, la succitata “zuffa* (rappresentata 
come un turbine di polvere che risponde con 
poca precisione ai vostri cornane & verifica 
anche quando Raperino 'cappa in qualche 
ostacolo "naturale" p-azza'o sullo scherni. 

Mah 1 

Parlando di elementi dello scenario, diamo 
un'occhiata più ravvicinata a come possono 
essere. Talvolta, anche dei nemici sconfitti pos- 



sono diventare parte de? fóndale. All'inizio dal 
gioco, per esempio, dovrete pestare un ener- 
gumeno; una volta che to avrete sconfitto, 
potrete usare la sua pancia come un trampolino 
per raggiungere delle postazioni rialzate alle 
quali non sareste potuti arr vare con le vostre 
sole forze. Non manca poi tutta una serie di 
attrezzature arte a incrementare la portata oei 
vostri salti. Si può trattare di oggetti vari: tra i 
primi che vi capiterà di trovare ci sono dei telo 
ni, anch’essi da usarsi come trampolini, 

Una prima impressione 
Quanto ho scritto fin qui? Circa cinquemila 
caratteri mi sembra. Ebbene, non mi cantereb- 
be il doppio per citare tutte le perplessità che 
questo titolo, nella sua fase che spero essere 
soia embrionale, mi ha suscitato, ma vedrò di 
essere sintetico. Innanzitutto, la fattura tecnica 
e ampiamente al di sotto della media. Dovreste 
esservi resi conto anche solo dalle foto di 
quanto siano monotoni i colori e di quanto 
siano approssimativi e male realizzati i perso- 
naggi, Gli scenari che ho potuto vedere si 
somigliano un po’ lutti e, in genere, non ci 
sono note positive. Nemmeno le animazioni rie- 
scano a cavarsela dignitosamente. La collisione 
tra i vari personaggi e tra Paperino e il fondale 
è ancora piuttosto mal calibrata: spesso, per 
esempio, bisogna centrare al millimetro una 
data posizione di un dato elemento dello scena- 
rio per poterlo sfruttare come trampolino, 
anche se non sembra esserci alcuna differenza 
Ira quel punto in particolare e una qualsiasi 
altra parte deli* elemento stesso. Ingomma, per 
rendere questa nuova avventura di Paperino, 
non dico un cias&co, ma un buon gioco, ce 
ancora moltissimo lavoro da fare. Ripete, spero 
che il d.sco che m< è passato per !e mani sia 
solo una dimostrazione di quello che è un 
gioco m una delie fasi iniziali della lavorazione, 
perché afte mentì ci sarebbe ben poco per cui 
stare allegri. 


Sergio “Ray" Porcellini gg 
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Titolo 


Spyro -Tear of thè Dragon 


^Macchina I 


Sony 


is 


Playstation 


Casa Software 


che questo sla Tarn 


Chissà perché, iJ mito del drago, il rettile leg 
pendano, è sempre siato preponderante 
maggior parie delle culture umane Sa** 
l’aria aliena che i rettili hanno, sarà 
che la loro andatura strisciante 
sono sempre stai? considerati gli 
che possono sfidare gli dea. Ma 
già sul pesante; il draghetto prò 
giochi Sony non si c inventa in 
sto tipo, anche se resta 
invischialo in situazioni par 
che Spyro, il personaggio c 
all'attenzione mondiale coi 


roo-ema 
mouse 


ss 


1 


m grado di «ffiare fuoco. 


principale di uno dei piati otm più interessa' iti 
comparsi su Playstation, è pronta alfa sua 
/a apparizione, he cercato di rifarsi il footce 
■sia per ripresentarsi a noi con una nuova 
avventura | 

Che ' nrlmo Spyro thè Dragon fosse un orar 
bel gioco è qualcosa che vi avevamo qà dettò 
al tempo della sua uscita: il secofido episodio 
$1 è ri vaiata all'altezza del primo, presentando 
una serie ds nuovi mondi da esplode e delle 


immense locazioni da viari are. E come si pre^ 
senta, dunque, questo terzo capitolo delle 
avventure del draghetto viola? Fondamental- 
mente, si potrebbe dire che sia molto simile ai 
secondo, dato che ne presenta più o mena le 
stesse caratteristiche di base., lasciando inal- 
terata la struttura di gioco, apportando alcune 
modifiche al modo di affrontare alcuni passag- 
gi, il disco di preview rn nostro possesso pw* 
metteva di farsi già un’idea abbastanza preci’' 


Vi APE 
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Il canguro ohe vedete è Stola, uno dei personaggi 

che potrete controllare. 


sa di quello che > 5 'a z oc ; f -rto. Di conse- 
guenza, salarne : • $ tetterà, ancora 

una volta, c esp erii dve*$ mond< oartendo 

da una sorte d a-::;-car‘“ r a\ c. .ero un livello 

che conterrà , porta pe r 'aggiungere i mondi 
in questione Da una o m ~ :ccmata ci si può 
rendere conto 0 : • - : _ - . elio, che 
come nel Tep soc 0 precedente ndude alcune 
sezioni di “tulcr ai' le qua 1 c oe. potrete 
imparare a struttati e S: >*: sia 

incredibilmente ampio e nasconda già alcuni 
segre! !. 


La missione del drago 

Questo nuovo cap + c ■ cele a .ve--:..** d 
Spyro sembra essere at: a • cerca 
dì alcune uova di drago, die parrebbero esse- 


re state rjbaEe da ■ - a *j + ‘C Leso, ra- 
zione dei vari mora ere costituiscono ì cuore 
del gioco è finalizzata proprio a ques to scopo 
feci è strutturata 3 'quest*, fct parole povere, 
una volta che 3 vr*:* ' - ~ ■" : 


mondo, dovrete partane con a c .-» personag- 
gi, che vi affideranno dei compt a- vana r.a:~- 
ra, una volta esegu i c>al pc-e*e ottenere 


una delle uova summertz onaìe Z^óo avre- 
te conquistato tutte le uova 1 m u- 





Quando recupererete un uovo dì drago, l 'occupan- 
te non mancherà dì ringraziarvi 


Per quanto riguarda le possibilità di Spyro, 
scopriamo che non mollo è cambiato rispetto 
all'episodio precedente: il nostro bravo dra- 
gherò può ancora planare, tirare testate e 
soffiare fuoco, 0 anche combinare insieme 
Queste tre possibilità contro nemici particolar- 
mente coriacei. Chi di voi ha giocalo Spyro 2 
si ricorderà che era necessario imparare alcu- 
ne abilità speciali per proseguire nell 1 avventu- 
ra; ebbene, sembra che alcune delle abilità 
suddette, per apprendere le quali bisognava 
pagare un losco figuro, saranno ora disponibili 
fin da subito. Spyro L per esemplo, non avrà 
problemi a nuotare in profondità fin dalle 
prime battute. Il fosco figuro di cui sopra, 
pero, e ancora presente, a cercherà nuova- 
mente di spillarvi dei soldi in cambio dei pro- 
pri servigi. 

Fin qui, sembrerebbe che ■ cambiamenti 
apportata al gioco rispetto al secondo capitolo 
siano minimi e potrebbe essere proprio cosi. 
Tuttavia, a un esame più approfondito (ma 
neanche poi tanto; a si accorge di quella, che, 
probabilmente, sarà una desio peculiarità prin- 
cipali di questa nuova avventura di Spyro. In 
alcuni casi, ini atti, esplorare un cerio mondo 
significherà prendere il controllo di un nativo 
dello stesso: a livello narrativo,. : e motivazioni 
di un tale cambiamento ver ranno spiega te dì 
volta in voltai if succo non cambierà: nei 
panni di un personaggi diverso da S£yro t - si? 
do vrete affrontare le- inside dì un nuovo 
mondo. Questo può essere alquanto interes- 
sarne dato che ciascuno dei nuovi amichetti 
avra delle caratteristiche particolari, diverse 
;da quete del protagonista. In ogni mondo nel, 
qui r m care un personaggio secondario 
uranno presenti de' le sezioni appositamente 
piazzate per insegnarvi a usarSii poteri dell'io- 
c < Cuc Ce m noverate. Tutto questo hob può 
c h e ac a ungere profondità al gioco, ma, a fme- 


no per ora, ho qualche riserva in merito. Sem- 
bra infatti che 'utilizzo dei personaggi addizio- 
nali sia limitato al mondo al quale essi sono 
legati e non possa andare olire. Peccato, 
sarebbe staio interessante portarsi dietro i 
personaggi già usati e sfruttarne le peculiarità 
per superare le situazioni che di volta in volta 
si sareobero presentale. Ma chi lo sa? 
Potreòoe anche essere possibile nella versio- 
ne definitiva. 



La testata resta l'arma di Spyro più efficace. 


Considerazioni varie & astute riflessioni 
Allora, sembra che, per la Sony., il buon Spyro 
sia diventato una specie di gallina dalle uova 
d’oro, dato che non passa anno senza che gli 
si dedichi un gioco. Anche in questo caso, ci 
troviamo di fronte un prodotto di buona fattura 
tecnica e, se sarà almeno al livello dei suoi 
predecessori, con una giocabilitè elevata. Tut- 
tavìa, qualche perplessità rimane; per quanta 
abbiamo potuto vedere, infatti, le similitudini 
con Spyro 2 sono enormi - si tratta pratica- 
mente dello stesso gioco con qualche varian- 
te. Certo, la medesima cosa si può d^e della 
maggior parte dei seguiti dei platform di suc- 
cesso, ma questo non toghe che chi già pos- 
siede f episodio precedente potrebbe trovare 
un deterrente »n questo fatto, Sapremo 
senz'altro essere poi precìsi in sede di recen- 
sione, ma. -orse sto mettendo le mani avanti 
inutilmente, 1 bei giocnn il cui unico vero difetto 
è quello di somigliare troppo al predecessore 
[vedi Rollc age Stage 2 . giusto per fare un 
esempio! mi lasciano un po’ Tamaro in bocca. 
Speriamo che la versione definitiva di Spyro 3 
a riservi qualche piacevole sorpresa, perché il 
gioco promette davvero bene e sarebbe un 
peccato se fosse penalizzato da un'eccessiva 
somiglianza con il suo prequel 


Sergio “flay” Porcellini 101 
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Sono piccoli, veloci e peni 
sono? 

.J:#P f ! 

lo galline? 

Se avete dato questa risposta, siete fuori stra- 
da, ma neanche di tanto. In effetti, motto 
paleontologi ritengono ormai che il concetto di 
"piccolo, veloce e pennuto' fosse, applicabile 
a mollissimi dinosauri. 1 dinosauri,.. Pochi ani- 
ma 1 hanno saputo colpire ! immaginazione 
degt> uomini come queste creatore provenienti 
da età letteralmente inimmaginabili (si fa fatica 
a concepire un secolo, se non So si è vissuto, 
figurarsi sessa nt aci nque milioni di ami*)!. 
Nonostante siano estinti i'se escludiamo gtr 
uccsfi , che, secondo fa c ladistica, sono dine- 


sauri a tutti gli effetti)» questi mirabili esempi 
di adattamento alFambiente so§p,.tra i b mostri’ 
più polari che esistane Forse-Proprio per 
questo la Djnsey ha deaìsopi dec care loro il 
suo pross'-ìio lungometraggi^ura pelliccia 
reali zzaià qù" s i nterame n te ■ 
a. GhéFèr n osira ancora una voita una : >j- ■ • 
strinone de If ambiente del Mesozoico; 


Uova 




ran odoriti si erano già estinta da un pezzo e i 
lemuri non erano ancora comparsi). Protago- 
fiista della storiati- DmosàuiS, o qumdi anche.- 
del gioco, è un gjovane iguanodonte, probaoiF 
mientè non molìo diverso dà quelli che 'popola- 
vano É l itaii3 meridionale quando era a fKtìb 




'*~~ rT r— 1 

attaccata aff Africa Viene. trovate die è ancc- 


’n realtà, non è che fa ricostruzione m questa 
ne sia poi molto fedele, visto ohe. nel mondo 

ideato dalla Disney, si possono trovare igua- 
nodonti, pteranodonti, brachi esaurì 0 lemuri . E 
! ambientazione dovrebbe essere Quella di 
sessantacinque milioni di anni fa (per le crona- 
ca: al torneo iguanodonti, brachiosaun e pie- 


rà nell’ uovo dà -ùria femmina di pferàhododte, 
che se ne prendi cura cresce intèrne 
con un lemure (almeno quésta è la trama che 
si può dedurre dal tie in); Il piccolo dinosauro 
deve imparare a farèi strada nella vita seguen- 
do un tipico schema di ma iu razione dal perso- 
naggio pia visto in-.mohc prodi&k)ni Disney 
(avete presènte Tarzar^i. 

Ma cassiamo a descrivere il gioco vero e pro- 
prio così come si presenta. Dopo tanti anm di 
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platform tutti più o ~eno si miti- a se stessi, 
forse penserete che ariete questo nuovo pro- 
dotto si inagrisca in questa tipologia. E invece 
no* Dinosauri ss presenta corre una sorta di 
avventura arcade di cooper azione, nei! 'ambito 
deila quale, dovrete sfruttare le ab ita di più 
personaggi per raggiungere degli scbp< ben 
precisi. Apparentemente, ogni 'uel o e carette- 
rizzato da alcuni obiettivi che vi -erranne- pro- 
posti mano a mano che risolverete quelli pre* 
cedenti. Per fare ciò, avrete a vostra dispos ■ 
zione alcun dei personaggi del film, i pr-.mi tra 
i quali saranno il piccolo iguanodonte, il lemu- 
re e lo pteranodonte di cui sopra. Muovendovi 
su di una mappa vista dall alto, dovrete con- 
trollare di volta in volta uno di questi perso- 
naggi. sfruttandone le abilità peculiari per por- 
tare a compimento l'impresa. Il primo livello, 
classica merita, è studiato per farvi prendere 
confidenza con L comandi e per darvi un'idea 
di quello che sarà in futuro; le missioni saran- 


no relativamente sémplici e potrei e compierle 
semplicemente facendo quello che vi viene 
detto. Esempio: dovrete usare lo pteranodom 
te pe* scacciare un dinosauro che sta cercan- 
ti g di - cibare l'uovo dal quale l'iguanodonte Y 
neÈceràe^oi portarlo al sicuro. Poi passerotti 
al lemure per praefere da mangiare al nuova 
nato; poi sarà la volta dell'iguanodonte stes- 
so. eh# dovrà procurare delte attrezzature utili 
a suoi compari é così via Come già notato; 
ciascuno dei bambocci che controllerete avrà 
le proprie abilità speciali e * propri campi di 
influenza. Nella fattispecie, lo pteranodonte 
duo volale (benché io dubiti che un vero pte- 
ranodonte avesse effettivamente la manovrabi- 
lità che viene mostrata net filmato iniziale}, 
mentre il lemure, senz’altro il personaggio più 
versatile, dispone de ir abilità di arrampicarsi 
sugli alberi e può abbattere i nemici saltando 




ifei 
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loro in testa oppure tirando fóro dei" sassi L i- 
guanodonte. da parte sua, è il picchiatore 
delia Situazione e. grazie ai suoi colpi di coda, 
è in grado di stendere qualsiasi avversa no. 
Ciòjpon toglie che la coda del 
essere usata anche per altri scopi: frantumare 
le rocce che poi il lemure tirerà, per esempio. 

SFSstSnguer unitfffl -kM;^ * M È 

Dunque, questo Dinosauri ai presenta; come 
un deciso cambio ; di direzione nell’ ambito 
delta produzione dei tic- in disneyanr e senz'al- 
tro i’ idea di base è interessante; sarà da vede- 
re se verrà sfruttata m maniera adeguata, in 
modo da offrire un gioco a spessore. Per 
quanto riguarda la qualsia tecnica, la grafica 
mi è sembrala ancora un po' troppo approssi- 
mata. con I 1 eccezione, ovvia, direi, degli ottimi 
filmati, tratti direttamente dalla pellicola cine- 
matografica. Il sonoro fa il suo dovere con 
degli effetti qualitativamente ben fatti, anche 
se alcuni mi hanno lasciato piuttosto spiazza- 
to, il verso che fa il lemure quando salta, per 
esempio, mi fa pensa ré che gli sliano strizzan- 
do le gonadi... Penso che et sia ancora un po' 
di lavoro da fare prima di uscirsene con la 
versione definitiva, ma le premesse per un 
gioco interessante et sono tutte, quindi non 
possiamo fare altro che aspettare impazien- 
ti...^ 


Sergio "Ray f ' Porcellini f 03 
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V-Beach Vofleyball 

| Macchina | 


Playstation 




- ...... 

| Casa Software | 

Infogrames 



Una volta pallavolo a baach volley 
erano sport molto popolari tra I 
video giocatori,.. Che la Infogrames 
stia per aprire un nuovo ciclo? 

I fortunati che questa (ormai fontana) estate 
hanno avuto modo di svagarsela in spiaggia 
sicuramente avrarno avuto modo di assistere a 
una partita di beach Volley o di provare loro 
stessi a giocarne una. Un tempo questa disci- 
plina furoreggiava sia nelle località marittime 
sta nelle sale giochi di tutto il mondo, grazie ad 
alcune versioni elettroniche mollo riuscite 
'compresa quella dei tizi ohe sembravano lutti 
Arnold Schwarzenegger), Coen è come non è 
pero un po alla volta questa curiosa disciplina 



La gas none dei replay è semplice e -nturtrva, ma 
non compiei is^m a, 



La croco rossa che vedete nell'atro campo è il 
punto In cui finirà la vostra battuta. Non la vedete? 
Ehm, non è che stale cercando tìr«ròuL«i»?l? 

è sparita dal mondo dei vldeogioehì, per riaffio- 
rare solo ora grazie al -e sapienti mani della 
Infogrames, 

Ricezione 

Nei primi mesi di questa seconda (terza, ma 
visto che non esistono più le mezze stagioni...) 
trance dell'anno, mi era capitato di dare una 
veloce occhiaia al press kit di questo gioco, Le 
poche immagini a corredo di un file di testo 
erano state comunque sufficienti a slimolare la 
mia curiosità, visto e considerato che sono da 
tempo immemore un appassionato di questa 
disciplina. Il primo impatto con questa versione 
preliminare è stato un po' d isorie n (ante, visto 
che la visuale scelta dai programmatori della 
Infogrames, alle spalle dei giocatori proprio 
come nei giochi di tennis, lascia un po’ per- 
plessi, dato che non e sempre facilissimo tene- 
re sotto controllo in man era adeguata l'azione. 
Fortunatamente però è stata anche ìmplemen- 


È gol so/o quando palla entra*,, qw, invece, aola 
quando patta tocca terra. (VBoakov) 

tata la possibilità di scegliere da quale teleca- 
mera seguire rincontro (ce ne sono quattro, 
ma solo due sono realmente utilizzabili: quella 
da dietro e quella laterale). Il sistema di con- 
trollo è facilmente assimilabile e consente di 
riprodurre in maniera decisamente tedele tutte 
le evoluzioni che si possono fare m spiagge il 
tutto utilizzando due tasti per difesa e attacco - 
nel caso in cui stiate ricevendo potrete sceglie- 
re se impostare un attacco di prima o uno nor- 
male. mentre nella fase di attacco potrete opta- 
re per un pallonetto t> una bordata - e uno per 
il muro. Ci sono azioni offensive di prima inten- 
zione {quelli effettuati sul secondo tocco, dove 
la schiacciata sostituisce l’alzata) e < più classi- 
ci terzi tempi, il tutto controllato da un grosso 
mirino da puntare e “caricare'* nel campo di 
gioco avversario. A differenza di altri titoli usciti 
in precedenza, qui come nella realtà, è prati- 
camente impossibile imbastire una "veloce”, 
cosa questa che a um erri a - e non d i poco - il 
grado di realismo del titolo {se avessero tolto 
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La pallavolo come non l’avete mai vista.. 



Arcade VolleyBatt (PC) 

Antichissimo titolo che risale alla prima 
generazione di PC. quelli dove le schede 
grafiche avevano, quando andava bene, 
quattro colori Divertente, almeno per i tempi 
in cui era slato concepito. 


Rr fLlci- 1 I «■H-dfcjii 1 1 



«f 


Volleyball (NES) 

La Nintendo fu la prima a realizzare una vera 
e propria trasposizione digitale di questo 
sport, utilizzando una visuale laterale che, 
comunque, dava anche il senso di profondi 
ta. Sistema di controllo non proprio imme 
Piatissimo per quello che rimane, purtroppo, 
un esperimento isolato. 

King of thè beach (PC) 

Questo t itolo prodotto da Electronic Arts 
permetteva di vestire i panni di Stoklos e 



anche la ridicola scia bianca che segue il pallo- 
ne sarebbe stato meglio, ma si sa, non si può 
avere tutto dalla vita). Tutto viene regolalo dalla 
pressione sui pulsanti, il che significa che più 
sr tiene premuto e piu veloce risulterà il nostro 
colpo. É solo questione dì prenderci la mano... 
L'azione, che latita {e non poco) nelle prime 
sessioni di gioco, fa la sua comparsa solamen- 
te una volta padroneggiato si sistema di con Irci 
lo e vr assicuro che, dopo i primi buffi tentativi, 
sono riuscito a imbastire azioni degne dell'ac- 
coppiata Slork-Zorzi dei tempi d’oro, 


socio (due che. al tempo, erano molto m 
voga nei mondo del beach) Visuale laterale 
morto simile a quella di Volley ball per NES. 
Primo e unico titolo che consentiva di "prò 
testare 11 nel caso una decisione arbitrate non 
ci fosse andata a genio. Divertentissimo 

Over The Net i Genia* - Amiga f 

Titolo prodotto e realizzato in Italia, questo 
Over The Net potrebbe essere consideralo 
la diretta evoluzione di King Of The Beach 
Buona grafica e animazioni convincenti ne 
fecero un must per tutti gli appassionati dì 
pallavolo su "sabbia 1 *. 

Spiker (Coin-op) 

Giochino canno, anche se penso che siano 
davvero in pochi 3 ricordarselo. In pratica 
un'evoluzione dei concetto di Arcade Volley- 
Bali, con fumea aggiunta cella terza dimen- 
sione, 

Super Volleyball tCom-Qp) 

Sicuramente te miglior traspostone digitale 
del volley indoor. Nel corso degli anni ha 
subito numerosi lavori di ristrutturazione, che 
ci hanno permesso di giocare con “Super 
volleyball 91 " (in gtepponeiaodia) e con 
Power Spikes (negli stati unte e nel resto del 
mondo) Ne e uscito anche un seguito, svi- 
luppato dalla stessa V- System, già autrice 
dei primi episodi chiamato Power Spikes II 
che. tra le altre cose, permetteva di cimen- 
tarsi in una Hyper League dove venivano 
utilizzati cyborg ai posto degli esseri umani 
Convertito per diverse console casalinghe 


Schiacciamo la tecnica 

Nonostante quella in mio possesso fosse solo 
una versione preliminare, non si poteva fare a 
meno di notare T ottimo lavoro svolto dai fran- 
cesi di Integrarne s. sia per quanto riguarda l 'a- 
spetto grafico, sia per ciò che concerne quello 
sonoro. Le animazioni sono belle e Fluide 
anche se non mi sono sembrate molto varie. 
Carini anche gli effetti "speciali" come il nuvo- 
lone di polvere che si alza dopo una corsa 0 
quando la palla locca terra. Per il sonoro, inve- 
ce, l'unica cosa che può essere giudicata sono 
1 commenti del pubblico, coloriti, divertenti e, 



Un particolare daU'eefihor per La creazione dei movi* 
menti dei giocatori. 

almeno in teoria, “dinamici 11 . Cosa significa 
questo dinamici? Semplicemente che gli spet- 
tatori reagiranno alle vostre imprese sul * 
campo... 


Un punto In 

Il titolo prodotto da Infogrames, che sarebbe 
già dovuto uscire in Luglio, si avvale della 
licenza ufficiale delia FIVB (Federation of Inter- 
national Volleyball). il che significa che avremo 
la possibilità di vestire 1 panni 1 dici amo 1 cal- 
zoncini) di atleti autentici e non di bambocci 
inventati per l’occasione, anche se ci verrà 
data la possibilità di creare il nostro pallavolista 
dei sogni tramile un comodo editor che con- 
sente di ridistribuire i punti a disposinone nelle 
a bilia che preferiamo. Sempre grazie alla 
licenza di cui parlavamo prima, potremo riper- 
correre le tappe che costituiscono 1! campiona- 
to mondiale, scegliendo - solo durante le parti- 
te di esibizione - se giocare di giorno oppure di 
notte, Oltre ai campi ‘veri"., sono siati inclusi 
anche un paio di luoghi fuori di testa, come il 
circo, dove dare prova delle nostre abilità di 
pallavolisti incalliti, Non c’è che dire, rimanete 
sintonizzati su queste pagine, visto che il gioco 
che ci aspetta sembra promettere davvero 
bene... 



Quasi n è uno dei campi degli Siati Uniti.,, Purtrop- 
po la grafica nelle fa» di gioco non è esattamente 
eccelsa. 


Davide ‘T 0 S 0 ” Tosici 105 
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L'unica rubrica che è sempre e comunque in 
ri tardo.. , 


nemmeno a immaginarmi 

nei e arrivare m “fondo" alla 

chat virtuale: ore e ore di divertimento garantito, sempre che vt piaccia 
no pool e snooker Anno grasso per gli amanti del biliardo 1 


All Star Tennis 1 

fa buchi da tutte le pfrrtf, a I ■■■nH H^SSBS 
cominciare da una gfccabi- I l£7K!!^BtY MmKIEBSlS 

lità quanto mai scarsi, che _ ujjt* 

trasforma il titolo in cLaicosa L-» 

solo lontanamente ai imi la- — . - . * * 

bile al lennis, I palled^i a A j. L 

rete, modello cmg-jxfng, i "* - IH ' »r - 

nonché gli irrealistici Jnovr- . ' , W jS ,, r 

menti dei giocatori nfl caso jtZZZZZ 
ì^unFpaìlTsia troppo*vJcT- 

na, sono solo i due esempi più eclatant*, ma in generale sono rarissime 
le occasioni in cui si ha un'impressione di giocare veramente a questo 
i j m *y ; » p - - sport lO- 'x 3 racchetta. A ciò, 

rn * r ■ ■ aggiungiamo una realizzazione 

| * L tecnica alquanto approssimati- 

t ^4 va, cof campo che si permette 

l f r \ di scattare durante l'ingresso 

Il 1 \ \ in campo de* giocatori, i gio- 

Il ~ \ \ calori abbastanza brutti e il 

/ / \ \ pubblico rappresentato da lex- 

. 2 ” f ' Mi- Hqf ture orribili, Può basi are ^ 


Superbie 2001 

Non sempre è tacile stabilire 

un equilibrio tra i vari aspetti -JèÌÉSSè 

caratteristici di un gioco di ^ J/wf. 

guida: giocabilità arcade e 1 ^T^Wgnyj_ 

realismo della simulazione ~~ VjKyS 

difficilmente vanno a brac- 7 J 

hanno confermato di cono- 
scere la formula magica. Sia 
lo smanettone che Si mania- 
co delle due ruote possono trovare infatti pane per i loro denti, gettan- 
dosi nella mischia {con 8 differenti visuali) o esercitandosi a limare cen- 
tesimi su centesimi, per i puristi c'è tutto ma proprio tutto if regolamento 
ufficiale della stagione in corso integralmente applicato, oltre, naturai- 
mento, alle livree ufficiali di piloti e moto. Aggiungiamo pure che Ì'AJ è 
stata migliorata (i piloti solo 5 aggressivi ma abbastanza cauli da scan- 
sarsi se necessario) e cribra ^il Ifud jjJfafTEI/ElWS" ai sotto vai?® 
ri dì frenata e tenuta, è stata aggiunta una sorta di econome! ro (che 
dovrebbe indicare la prestazione complessiva in funzione del tracciato). 
Condiamo il tutto con una grafica aUimite del fotorealismo. e otteniamo 
un prodotto che non solo è un monumento nelle simulazioni in tuta di 
pelle, ma si propone anche di essere un must nella collezione di ogni 
guidatore che si rispetti. 


Cue Club ^ 

Con il passare del tempo, mi sto scoprendo sempre più affascinato dalla 
stecca e i giochi a essa connessi {non accetto battute., strumento daf 
quale sono rimasto immune per anni, Cue Club è sicuramente un ottimo 
j ij ^ titolo sotto quasi tutti i punii di 

^ vista e risulta essere molto 
divertente, quindi la scelta di 

\ puntare sulla giocabilità a 

\ discapito del realismo è stata 

■ senza ombra di dubbio azzeo 

S - 

7 ' cata.. Con questo non voglio 

dire che il gioco firmato Midas 

♦ * non sia realistico, anzi, ma 

mancano delle cose, come la 







recensione de ila ver* 
sione Playstation e qui 
un sunto della recen- 
sione della versione 
PC. 

Che siate dei super 
appassionali delia 
National Hockey 
League o dei neofiti di 


À Sangue Freddo 

A distanza di pochi mesi 
dalla controversa appari- 
zione su Playstation. ì 
Revolution Software ter- 
sila carica anche sui 


nano 

computer casalinghi e. al 
contrario di quanto acca- 
deva in passato con * van J 

-Broker? OwuuJ e finmih I - 
A Steel Sky, non io fanno _ 

9 W* * % j 

in grande strie, M i — - - — ; ; 

Mettiamola cosi wèp*a- J/ 

ciulo Biade Rumerà £ i g - -, j 

Resident Evii? Se ta Jjh |1 - -ti , \ 

risposta e affermakva afio P ài Jj 

ra potete pensare d pren- Ir \ \ 

dere in considerazione 
questa dima *afca Ub* 

Soft, vesto Ohe A Sangue 
Freddo m nveia un buon 

mU dei due tiio appena citati, Tutti gii altri invece ci facciano comunque 
un pensierino, pe r chè potrebbero rimanerne piacevolmente sorpresi. 


questo sport, sarete 


comunque sodo istalli. v T v 

Pur considerando * — ■■ ■ ■ » ■ — — 

alcuni difetti Visivi" , la longevità del gioco è molto alta e permette di 
sperimentare diverse modalità, dal semplice Quiek Match alla Season 
completa, potendo anche geslire Involuzione dei giocatori della vostra 
squadra. Le tattiche erano del tutto simili, mentre II A dei giocatori 
avversari sembra migliorata: non tentano piu é segnare appena attraver 
sata la linea blu (quella del fuorigioco) della nostra zona di campo ed e 
inoltre possibile "pressare" psicologicamente gli avversari grazie al 
Moment um Meter, in funzione delle prestazioni di gioco delia propria 
squadra. Bah.,, 


Aiken’s Artlfact 

Aiken’s Aditaci è una bellissima sorpresa, anche se non sono riuscito 
ancora a spiegarmi il perché del cambiamento da Sanify nome che 
ritengo sicuramente più evocativo. Aldilà dì quelli che possono essere i 

miei gusti per so- 
jp£ Ì j ej n all , devo a m me! * 

: tere che Aiken’s 
Art itaci riesce in 
'/ un colpo solo a 
dare un po d’aria 
| fresca a due 
j generi, ovvero gli 
| arcade e gli 
1 adventure. La 
cura maniacale 
' 9| del particolare, 

una stona avvin- 
cente, un sistema 
di crescita appassionante e 
tante altre piccole chicche,, 
rendono Aiken’s Artilact un'e- 
sperienza di gioco che infon- 
de "una freschezza mento lata" 
sulla persona, N lavoro cerio- 

■wdet isufn rar ■ — 

vede tutto: ottimo bilancia- 
mento delle magie, sviluppo di 
sotto-quesl intriganti ed eccel- 
lente interfaccia, senza dimen- 
ticare una modalità multiplayer veramente innovativa (anche se qualche 
cosa di analogo si era visto con Conquest Online e lo stesso Magic...) 
che, pur non tralasciando l'aspetto arcade vero e proprio, si accosta 
sempre più a uno di carte collezionatoli. 


E questa volta che 

I " — . 1 cosa inventeranno? 

^ * Carmageddon, come 

I I » 1 tuttu i#*ement di (mal) 

1 5t£. .. __ _ costume annessi è 

| « Sy « I " slato tritato per bene 

1 I da qualsiasi media esi- 

stente al mondo. Cosa 
* ■ r - • - 
1 I I - -JL 

aggiungere d' altro? 
Nulla. assolutamente 
nulla che è por quello 
che fa questo 
1 TDR2000 rispetto al 

suo predecessore. Del resto. Marco li pensa come me: "Se non fosse 
perché l'aspetto è (leggermente) Everso e perché sulla scatola c'è 
scritto un titolo nuovo, perire credere quasi di essere tornato indietro 
nel tempo e di stare a giocare col primo Carmageddon [..,] Tutto som- 
mato è un gioco innocuo. suthoienteiiTieflte divertente ma destinato a 
cadere rapidamente nel dimenticata©’ Ek- =1 le... 




Come odio le recensioni 
incrociate, ma quando si 
tratta di un titolo E A Sports 
c é da aspettarsi d? vederlo 
apparire in duemila versioni 
differenti nell 'arco di un 
mese; ecco perché su que- 
sto numero di 
Consoli -Mania trovate la 


Andrea “MAOraNza” Della Calce 
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li numero cento, yupppliilMI E 1 un numero impor- 
tante questo ragazzi, vuoi dire che sono cento 
mesi che ConsoleMania è In vita, che equivalgono 
in anni a.** a,., un bel po'. 

Questa rubrica non nacque con il numero uno, ma 
credo che siano circa cinque anni che vive e 
sopravvive, da allora sono state pubblicate 
approssimativamente 160 foto di voi lettori» alcune 
della quali rimarranno per sempre nella storia di 
questa rivista (e altre decisamente no NdMA). 

Che altro aggiungere, se non che la rubrica conti- 
nuerà a mostrare la pazzia del lettori e che lo con- 
tinuerò a documentarla,., continuate così. 

Baffo 

Stanilo E Olio 

Che il Toso da un po’ di tempo avesse messo su qualche chilo di 
troppo lo vedevamo tutti, ma questa immagine spedita da 
Riccardo mette in evidenza le sue splendide forme; il confronto, 
poi, appare ancora più evidente a fianco a Pierluigi (che in 
novembre diventerà maggiorenne.., auguri!) p che a occhio e 
croce peserà una ventina di chili. 



p 1 1 


4i 

j 

"VI 

. : ! J 



Aaaacuccenìll 

Davvero affascinante questo nuovo picchraduro. Oddio, a ben 
guardare i personaggi sono solo due (Fabio a sinistra e Giorgio 
a destra} e anche lo scenario è sempre lo stesso (Pizzo 
Calabro), ma per il resto direi che ci siamo: la grafica è molto 
canna, il sonoro anche (credo) e la spettacolarità delle mosse 
speciali mi sembra indiscutibile. 

Chi dei due sfidanti avrà la meglio a questo epico scontro? Non 
si sa, e forse non ce ne frega niente. 


Faccia pure 

Roberto Pulito credo sia un nome già comparso su questa rubri- 
ca (ia mia arteriosclerosi non m'aiuta], ma non mi ricordo assolu- 
tamente mente dei suoi lavori Le sue capacità di foto ritocco, 



Povero Tosino, tutti lo scherzano solo perché è buono come un 
panino alla Nutella, ma in fondo gli vogliamo bene - anche adesso 
che è un po' zoppo., , si è rotto giocando a pallavolo] e lo consi- 
deriamo, al di là di tutto, il miglior amico delf uomo. 


comunque, mi sembrano notevoli e questa immagine che vede 
jin con la faccia di un babbeo ne e la dimostrazione. 
Chiaramente scherzo caro Roby, non hai assolutamente la faccia 
da babbea, anzi, possiedi un gran fisico e dei capelli alla penulti- 
ma moda. A parte le idiozie, complimenti! 






Le foto venne! spedite * XENIA EDIZIONI • CONSOLEMANIA « FACCE RIDE » Via Carducci, il » ZOIZ3 Milano 
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Entra anche tu nel meraviglioso 

MONDO DEI VIDEOGIOCHI 

* 


l> 







VENDITA PER CORRISPONDENZA 

Noleggio e vendita videogiochi e accessori 

Via della Resistenza, 19/A - Loc. Ca Di soia 
Castelvetro di Modena - Tel ./Fax 059/702235 










. . el 0 c* «*A n 

c0 f,«u' 



PERMUTIAMO IL VOSTRO USATO 
(Anche il tuo vecchio 8 Bit) 


Vasto assortimento Titoli: 

NINTENDO 8 BIT - SU RE RNINTEN DOGAMI BOY 
MASTER SYSTEM-MIGA DRIVE -MEGA CD- 32 X-GAME GEAR 
NINTENDO 64-PLAYSTATION-SATURN-NEO GEO-3DO 



a Moncalicri (TO) 
Corso Roma, 69 

TEL. 011.30.36.063 



I 





— 


" — 

Per rivenditori 

richiedi il nostro I 
via fax »lfo 

01131.61.797 


m 













CD-ROM 


Portachiavi 
c gadget vari 



Playstation^ 




NRVfl¥tMNDO * 4 











TitBR WW 

fello Iti Reggimento Alpini, 2/a 

IA SPtti fi jjPALE RMO^^J 

C.ió Nuvoli ole, 2? 4 

5 AR ZANA iSF 
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Vsn Roma, 70 


ksr Roma, 

EANItAllRmo] HTlIfftÒJ 

Via V. Emanuele, 1 6/a Via LÌSSJjSìJ 

WWW i 
Vso Cavour, 1 8 


GIAVENO 

q Stazione, 5 


CARRARA (MS 

Vnll Cavou', 17 



FUTURE 
Via Vincenzo 
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P*r vedere / rasfr/ annunci pubblicati in questa rubrica, tana guaito che dovete fare è scrivere it vostro 
annuncio in modo chiaro, conciso e comprensibile, rifeggerto attentamente per verificare che sia stato 
set tif o m motto chiaro, conciso e comprensibile, quindi spedire H tutto a: Xenta Edizioni - Consoie Mania 
, Seconda Mania - Casella Postale &S3 - 20101 Milano. In alternativa è possibile inviare una e-rtmll 
ali' indirizzo konmd0xenm.it, specificando nei topic te parole “seconda mania M . Alla prossima. 


disparatamente il gioco giapponese per Super F amico™ 

J League Escile Stage 95 o 96 della Epcch, anche versione 
«Feerie aria. Sono disposto a pagarlo profumatamente. Telefona- 
re. ore serali, allo 0339/1 S34 72 0 o scrivere una e-mail all'indi- 
rizzo ateii^rtatynkjt. 

Vende cer PlaySration i seguenti giochi; G-Folìce, Rasoal e ISS 
prtj 90 JAP' tulli a L 20.000- vendo anche per Dream cast 
NBA 2K e Pgwer Stone. entrambe a LAQ.O0O. Indire vendo 
uft§ cartuccia Power Replay per PSX a L 45.000, Telefonare 
ate 041 52661 Gt e chiedere d Riccardo. 

Veroc f>er Playstation i seguenti ! itoli, tulli muniti di scatola e 
manosi e a L 35000 ognuno Gè* 3: Deep Cover Jecko, V- 
ft*h,2. h Oclaive R/C Stuni Copter, Sempre per PteySlation 
oe*-zz • Um Jaroner Lammy, Xertoge&rs (USA), Pac Man World. 
Uec-f- : Rayman Accetto scambi Per Safcum OWCO 
Oockwor» Km,;nt (1 o 2), Teteforwe ai numero 0349/6090600 
oppure scrivere ur.a e-mail a 

Venòo N intende 64 versione PAI, 3 joypad e rumbte pack a 
X- 180.000 t ratti come e nuovo e imballi originali). Inoltre 
fi Mando f /seguenti giochi sempre per Nintendo 64 versione PAI: 
Super Mane 64 a l 40.000, Super Mano Kart a L 45,000, 
L>\v tY= r > * L 50 000. Zelda a L 55,000. Vendo anche i 
seguer:* . pe' Som. Playstation in versione FAI. The Need 
ter Speed ?. _ l: . CO A - eri Tnìogy e Street Figher Alpha a L, 
25000 t imo, Deamidton Derby 2 e Resident Evil a L, 30.000 
‘fimo, FnnaJ Fantasy VII a L. 35.000. Telefonare, ore pasti, allo 
0823-876 1 63 e chiedere di Saverio 

Vende giocai or 2 - a g -pponesi per PC Engine. Saturni, Neo 
Geo e Neo Geo CD Sempre per lista a magatone©! in, it. 

Vendo console Sony P àySte'on m -eraohe PAL già modificala, 
2 joypac 1 memory car c é una Action Replay a L, 300.000, 


Tutto il materiale e ir perfette conditori i, Per informazioni telefo- 
nare, ore serali, allo 02/96701050 e chiedere di Luca 

Vendo o scamb io Ridge Pacar V per Play Station 2 a L, 

130,000 Vendo anche Nintendo Game Boy, 4 giochi e lente di 
ingrandirne rito a L. 100.000, Telefonare alio 0328/4771 124. 

Vendo conscie Playstation versone PAL, 2 joypad ciual shock, 
memory card Sony da 15 blocchi. 5 titoli versione PAL iTekkon 
3, Metili Gear Solid. Star Ocean 2nd Story, Rosidenl Evil 3: 
Nomerò. ISS Pro Evolulionì, il tutto a L. 250,000, Per informa- 
zioni telefonare allo 031/6623091 e chiedere di Marco, Annun- 
ciò valido solo per la Campania. Astenersi perditempo. 

Vendo per Saturo i seguenti titoli De sire. Drtft King 97, Duke 
Nukem Guardian Hereea, Gun Griffon, Quake. Rayman, Street 
Fighltìr Alpha % Virtua Fighter 2 Cottoli 2, Puyo Puyo Sun, Vir- 
tual -on Inoltre acquisto giochi per Saiurn. Neo Geo CD e 
Mega Drive Telefonare alta 0574/541434 e chiedere di Simo- 
nie. 

Cerco disperatamente per P'-aySiation. Xfcnogear e Final Fantasy 
Anttìogy. I titoli devono essere completi di confezione e manua- 
le e devono essere in versione americana o PAL. Per informa- 
zioni telefonare allo 0541/614713 o allo 0541/601652 s chiede- 
re di Alessandro. 

Vendo, per Sega Dreamcasi i titoli Some Adventure e Formula 
1 World Gran Pria. e-itrambr m versione PAL. a L, 59.000 
cadauno. Tutto it materiate è in ottime. Annuncio sempre valide 
in tutta Italia, Telefonare allo 06/9264129 © allo 0339/6871507 
ore pasti, e chiedere di Marco o Fabrizio, 


Il Simpatico Leprotto 
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Immancabile, come tutti I mesi, ecco a voi la rubrica 
dei trucchi! Se valete collaborare potete inviare i 
vostri trucchi all'Indirizzo: Xeni a Edizioni * Console 
Mania * Cheat Mania - Casella Postale 853 * 20101 
Milano. In alternativa potete inviare una e-mait alTin- 
dirizzo konrad@xema.it, scrivendo nel topic "cheat 
mania 1 '. Ciao. 




ATV: Quad Power Racing 

Codici gameshark per sbloccare tutti i percorsi: 
5000060 1 0000, 3004 E255 0004. 

Pigfmon World 

Codici gamesbark di vario genere: 

Tutti i Digimon: 301 BE00D OQFF, 301BEOOE 
FFFF. BOI BE0 10 FFFF. 801BE012 FFFF, 
301BE014 OOFF. 

Tutte le medaglie: 601BDFFA FFFF, 

801BDFFC FFFF. 

Vite infinite: 80155024 0003. 

Solo i migliar i oggetti Con voi: BOI 30474 1051, 
8013D476 2002. 0O13D478 3023. 001 3047 A 
4034. 0013D47B 5035. 

Nessun virus: 60 1384 7 E 0000 
Bilancio perfetto tra felicità e disciplina: 

80 136 48 A 0005, 00138408 0030 
La pressione di cerchio fa terminare il com batti' 
mento: dO 135450 FFDF, 80T34EB4 0003. 
Velocità infinita: 801 55 7E 4 03 E7. 

Difesa infinita: 601557E2 03 E 7, 

Offesa infinita: B01557E0 03 E 7, 

MP Infinita: SO T 557 F 2 270F, 801557F6 270F 
HP Infinito: 8DT557F0 270F, 801557F4 270F. 

NFL Gameday 2001 

1 codici che seguono vanno inseriti nella scbea 
mata delle uova di Pasqua (Easter Eggsi}, che 
si raggiunge selezionando le voci *options‘ dal 
menu principale e quindi "eastor egg M . 

Giocatori tutti con le stesse abilita: ALL EVEN. 
Accelerazione super por i giocatori: POCKET 
MAN. 

I ricevitori ricevono meglio la palla: 5T1CKEM. 
Migliore difesa: LINE BUSTE R. 

Giocatori con maggiore resistenza: ENDURAN- 
CE 

Giocatori con r nomi dei presidenti degli Stati 
Uniti: OVAL OFFICE. 

Giocatori con i nomi di giocatori di basket 
BASKETBALL 

Giocatori con i nomi de- programmatori: RED 
ZONE, 

Giocatori più veloci: BOOSTER, 


Giocatori piu piccoli a più veloci: POP WAR- 
NER. 

Giocatori giganti: GfANTS. 

Cheerleaders a manetta alla fine del gioco; 
FASHION SHOW. 

Moviola: STROBE UGHI 
Modalità espert per la CPU: SMARTER CPU, 
Gioca in un campo nascosto: GD FIELC. 
Squadre europee. EURO lEAGUE 
Squadra imbattìbile: UNBEATABLE 

Codici gamesbàrk di vario genere: 

La squadra ospito segna 100: BOI 01068 0064. 
La squadra ospite segna Or 60101068 0000. 
Time cut infiniti per la squadra ospite: 
80101064 0060 

Nessun time Cut per fa squadra ospite: 

BOI 01084 ODDO. 

Nessun fi me out per la squadra di casa: 

BOTO 1082 ODDO. 

Time ouf infiniti per la squadra di casa: 

BOI 01082 0063 

La squadra di casa segna tOO: 80101064 
0064. 

La squadra di Casa segna 0: 80 10 1064 0000. 

NHL Faceoff 2001 

Godici gameshark: 

incomincia la partita al terzo quarto: D00E36C8 
0000, 800E36C6 0002. 

Incomincia la partita nef tempo supplementare: 
dQ0E36C0 0000, 8O0E36C8 0003. 

Parasite Ève II 

Codici gamesharfc: 

Munizioni infinite per Ri e R2: DO071S1S 0006., 
30072809 00FF, D00715TB 0002 3007280B 
GOFF. D0071518 0088, 30072800 GOFF, 
D0071518 0082, 3007280B 0OFF. 

La pressione di quadrato ripristina ì valori di HP, 
MP e salute: DO071518 0080. 80073BA2 
03E7. D0071518 0060, 60073BA6 03E7, 
D0O7151B DOSO, 80O73BAC O0OC, D0071518 
0080, 8Q073BA0 03E7 t D007 1516 0000, 
8Q073BA4 03E7, 00071518 0080, 60072630 


0064 

Massima esperienza e BP dopo la battaglia; 
D31 153FB 0001. B01153F8 7FFF. B011S3FC 
0001. 801153FC 7FFF 

Rayman 2: The Great Escape 

Codici game&hark; 

Air infinita; 801 3CFDA 0000, 6O150EOC 0001. 
Salute infinita: BOlSOEBO 00FF, 

Massima salute: 8015GEB4 O0FF 

Sno Cross Championshìp Racfng 

Codici gameahark: 

255 punti; B01FB770 OOFF, 

Denaro infinito: 601FB774 EQFF, 601FB776 
05F5. 

Inizia la gara al giro bnale: 601FB770 GOFF 
Termina la gara sempre come primo: 

E012DCFA 0002, 3OT2DCFB000. 

Sblocca lutti i percórsi; 601FB1FC 0007 b 

Spiderman 

Poter Parker ha la lesto gigante: portatevi nel 
menu principale, quindi selezionate “special" e 
poi "cheats"; ora inserite la parola 'DLJLUX* 
Codici gameshark: 

Energia infinito: D0O4B1BE A622 8004B1BE 
2400. 

Ragnatele infinite: D0046C42 AE03, 8004 0C4 2 
2400 

Uomo Ragno trasparente: B0O3ECDE 2400. 
Sblocca la selezione del livello di partenza: 
600B4F80O001. 

Sblocca tutti i costumi: 8Q0A57OB FFFF, 
BO0A570A FFFF. 

Sblocca tutti i filmali; SOOA571Ó FFFF, 
800A5712 FFFF. ~ 

Sblocca lutto: 5OOOOA02 0000. BOOA57O0 
FFFF, 

Modifica dal costume: 000A57Q4 OOxx. Al 
posto di "o" dovete sostituire uno dei numeri 
riportati sotto: 

00: Spider mao 



01 : Spiderman 2090. 
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02: Symhiote Spi dormati 
03: Cèptain Universo, 

04; Spidey Unhmited 
05: Amazing Bag Man. 

06; Starlet SpuJey- 
07: Ben Reilly. 

OS: Ouiqk Chance Spidey. 

09; Peter Parker, 

X-Mcn: Mutar»! Academy 

Sblocca i bos:;: husogria ternwwe é gocci con 
almeno 4 personagy» per sbloccare j boss uno 
per una 


ConsojeMania - I tj ucr Sii di Consci 

Sblocca il filmato della modalità cerebro; dovei® 
terminare il gioco nell arcade mode cCm un 
qualsiasi personaggio, 

Sblocca il terzo costume per ogni personaggio: 
diplomatevi afi'acedemy con una valutazione A 
con ogni personaggio per sbloccare il suo terzo 
costume, selezionabile quindi con cerchio. 

Star Trek; In va Sion 

Missioni segrete: 

Missione 1A: completai® la missione 1 con 
almeno il 40% di accuratezza è in un tempo 
inferiore ai 5 minuti e 2 secondi. 


/lania ì truccai di CunsolcrviGniQ - 

-.y -f - -- ■ — r ’■ Eli Ì3'-- 1 * 

Missione 4A; completate la missione 4 con 
almeno il 40% di accuratezza e in un tempo 
inferiore ai 6 minuti e 44 secondi, 

Codici game ah a rk: 

Energia di scorta infinita: 3006BEC9 OCFR , 
Energia del motore infinite' 3005 BECO GOFF. 
Sblocca tulle le missioni; 8GQ5BD6&FFFF. 
0OO5BD6À FFFF, 

Tutte le missioni portate a termino: 8005 BD 6 C 
FFFF, 80G5BQ6E FFFF 8G05BD7G FFFF. 
Armi secondarie infinite: 801 1AC38 0063, 

00 1 1 AC64 0063, SO 1 1 AC90 0063 


Nintendo 64 



Mario Tennis 64 

Bowser cup rial imen 
voce "special garnes" 
ora inserite: N24K0QK2P 
Codici gameshark: 

Abilita i cottoci tdewè 
inorilo in modo dtm 
ziontno); F 1300290 3C01 
F 1 300296 03EO. F 13Q024A 
AC20. F130029E 86A0 
La pressione di C-tosso te 
1 : D006698S 0004, 8Q15344A 
Vittoria istantanea net R 



A005, 
Fi 300290 


Sll5t37E 0032. 81151 
La pressione di C tosse» te 


2; D00669B5 0004. 80153446 0003 
La pressione di C tosso da 0 sé giocatore 
1 : DGG669B5QQCM 60 T 5344 A 0003. 

La pressione di C-tosso da ù pjti ai 9P«-zi<*e 
2: D00669S5 0004 80153446 0000 


San Francisco Rush 2049 

Sblocca il menu dei irucctw, dii new p nc^aii, 
evidenziate "opt«ms“ * |aHancAu con»r«ipcvanea 
mente i seguenti test- L. R. Z. Coro, C -tosso 
Codici gamesharfc 

Enizia Fa gara dadi urtarne g*vo corre pmo 
D014AA38 0000. B014AA3&0G02 
Molti sten* pointe: 81 152050 0010 

Turok 3: Shadow Qf Ototfion 

Tutte le armi: dal menti pm^paie o dai* fttihar- 
mata di pausa selezionale la voce "secr^s* e 


quindi "enter ntìw «etnei"; inserite ora gufo, 
orso, cimice fvtrde), aquila, gufa. Ora potete 
abilitare questa trucco dal menu "Beerete* . 

Teste e piedi giganti: dal menu principale o dalla 
schermata dì pausa selezionate la voce 'secreta" 
e quindi n enter new secrel ; inserite ora lucerto- 
la, lucertola, fin*llula. cavallo, lucertola, coyote 
Ora potete abilitare questo trucco dal menu 
"secreta* 

Teste giganti: cifil menu principale o dal Fa BCher- 
malà di pausa selezionate Ea voce "set reta" e 
quindi 'nnter new secrel"; inserite ora canguro, 
lupo, serpente, coniglio, lucertola, coyote. Ora 
potete attillare questo trucco dal menu 
"secreta". 

'Pulisci lo schermo: dal menu principale o della 
schermata di pausa selezionale la voce "secrete 1 
e quindi "enter new secret"; inserite ore coniglio, 
gufo, lucertola, alce, salmone, coniglio. Ora 
potete abilitare queste trucco dal menu 
" secreti/. 

Senza testati, 1 ): dal menu principato o dalla 
schermata di pausa selezionate Fa voce 'secreta" 
e quindi ’enter new secret"; inserite ora lucerto- 
la,. alce, aquila, gufo, salmone, cavallo. Ora pote- 
te abilitare questo trucco dal manti "secreti/ 
Invincibilità: dal menu principale o dalla scherma- 
ti! di pausa selezionale Fa voce ‘ secreti/ e quindi 
‘ enter new secret"; in sento ora cornacchia (por- 
pora), salmone, aquila, orso, lucertola, coniglio. 
Ora potete abilitare questo bucce dal menu 
"secrets". 

Munizioni infinite: dal menu principale o dall* 


schermala di pausa selezionale la voce "secret:/ 
e quindi *enter new secret"; inserite ora salmo- 
ne, alce, toro, serpente, aquila, salmone Ora 
potete abilitare questo trucco dal menu 
"secrelsL 

Sio Freaks 

Visuale in prima persona; per abiliterà tenete 
premuto sinistra sut pad digitala e quindi premete 
start; por tornare alla visuale tradizionale, tenete 
premuto basso sul pad digitale e quindi premete 
start. 

Screon saver: mettete il gioco in pausa e aspefi 
tate alcuni minuti: uno screen eaver ai attiverà. 

California Speed 

Percorso "California*: portando a termine il gioco 
con successo nella modalità beat series potrete 
accedere questo percorso. 

Usa il bulldozer; per poterlo utilizzare dovete vìn- 
cere ogni corsa nella California cup. 

Cyber Tiger Woods Golf 

Muovo Ugo r -look, cambiate il nome di Tiger in 
Prodigy. 

Sblocca Alien: cambiale il nome de^ personaggio 
in Ufo. 

Sblocca Kimmi: cambiate il nome del personag- 
gio m Rapper. 

Sblocca Starr: cambiate il nome dei personaggio 
in Staff. 

Sblocca il vulcano course: cambiate iF nome del 
personaggio in Slhelens, 



Fur Fighters 

Sblocca i giochetti: 

Block puzzle: sconfiggete it boss Gwynlfo 
Snakè cte&sìc: sconfiggete il boss Juamia 


Batfoon lift: sconfiggete il boss G lauda 
Be.ir uttack: configgete il boss Esmnralda. 
Super &nake: sconfiggete i boss Winnie e Mai 
Bomber bear sconfiggete ;l boss Viggo. 


San Francisco Rush 2049 

Menu dei trucchi: evidenziate nel menu principale 
Le parola "options", quindi premete contempora- 
neamente L, R, X, Y. 
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// mese scorso ci siamo 
lasciati poco prima di 
imboccare la strada per 
l'accademia navale di 
Greenwich, ma siamo 
tornati, più forti che mai 
per dare a Lord Palethorn 
quei lo che si merita . 
Mettete il cd nella PSX e 
mandate tutti fuori dalla 
vostra stanza 1 c*è un 
mondo da salvare qui!!! 


L’ACCADEMIA NAVALE DI 
GREENWICH 



sira potrete trovare cinquanta buck, ben 
nascosti dietro un albero e una fontana 
ngeneratrice. Cercate di eliminare il vola 
tìle che si scorge da questa posizione, 
visto che nel caso in cui decidiate di 
ignorarlo si prenderà la vostra testolina 
A questo punto siete pronti per entrare 
nel “vero" livello... Una vetta all'interno, 
uccìdete tutte le “mani* che vi attacche- 


la vostra testa all'interno dell'aggeggio in 
questione. Tornate alle leve e, utilizzando 
il vostro cranio e il vostro martello, fate in 
modo di risolvere il puzzle. La prima leva 
muove la cabina lungo la barra, la secon- 
da sposta la barra rn avanti e la terza 
"attiva" l'immersione. Il fine ultimo della 
vostra ricerca è quello di recuperare il 
M soffietto" sommerso, P . quindi dateci 
dentro e, al termine dell'operazione, 
recuperate la vostra testa e salite la 
rampa che conduce in cima alla fortezza. 
Una volta fuori, andate a posizionare il 
soffietto nel buco appropriato, estraete la 
vostra torcia e accendete la fiamma sul 
pallone. Saltellate sul soffietto fino a 
quando non sarete volati via e t dopo aver 
assistito al filmato d 'intermezzo, prepara^ 
levi a combattere contro.,. 



Scendete per la 
. scala a pioli 

e prepara- 
tevi per un 
po' di 
sano mar- 
tellamento. 
Dirigetevi 
^ verso 

destra, elimi- 
nate tutti i nemici 
nei paraggi e, a 
questo punto, 
raccattate la 
fiala ener- 
getica. 
Andando 
a sì ni- 


ranno, cercando, se possibile, di evitare 
di colpire la leva sulla destra. Nel caso in 
cui il rapace di prima vi abbia sottratto la 
testa, salite sulla rampa e dirigetevi per 
due volte a destra, raggiungendo cosi la 
locazione del volatile. Ora portatev in 
prossimità della cabina di immersione 
(situata a destra del l'uscita) e posizionate 


DOGMAN & MANDER: 

Prima di cominciare il confronto, entrate 
nella porta che conduce dallo Spiv per 
rifornirvi di munizioni e gingilli vari. 
L'unica cosa importante per avere- - 
ragione di Dog man & Mander è di tenerli 
quanto più distanti possibile, quindi, 





Titolo 

MEDIE Vii 2 


Formato 

Playstation 
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do^o aver caricato ratta : sp~ - * ae 
martei lo, lasciate parile coipo 

IL LABORATORIO DEL 
PROFESSORE 

Parlate con il professore e verrete a 
sapere che Lord P&erhom na perso *1 
controllo sul caos da Iti mirra*! generato. 
Ora, recuperare: i Dezz z err a di 
lui, potrete avere facilmente ragione del 
catti vene. Consegnate :a :e e 
raccogfiete l asca qurttiì d iri ge tevi vèrso 
la prossima fé' irata 

KEW GARDENS 

Dalla parte superi - - 
dirigetevi a destra, seguendo 1 sentiero 
sino alla fine, quando m ntwerate vicino 
a una fontana. Andate terso sinistra e, 
dopo aver evitalo le zucca (ette cadrà 
dall’alto* Anche perche non ho mai visto 



mazzate in direzione degli “zuccotti", 
prestando attenzione a non eliminare 
anche gli innocenti (uccidendone tre 
potrete scordarvi il calice di fine livello), 
Uscite dal pozzo e dirigetevi verso 
sinistra, oltrepassando la porta. Nella 
stanza successiva estraete fascia e 
uccidete i tre zuccotti che difendono la 
fontana delia vita, quindi fatevi strada 
verso la piattaforma situata sul lato 
sinistro ed entrate nel buco. Una volta 
giunti nella nuova stanza fate in modo di 
salvare i due innocenti (impresa davvero 
difficile) e cominciate la vostra 




1 




tetto. Raccogliete i venti dobloni e 
proseguite. In prossimità della porta che 
dovrete oltrepassare dovreste trovare 
una zucca rotolante: evitatela e 
proseguite nel vostro cammino. Giunti 
allentarne comprate quello che vi serve 
dallo Splv e dirigetevi, in seguilo, nel 
retro della stanza. Posizionate la valvola 
raccolta poco fa sul lato destro, quindi 
abbandonate questo edificio per ritornare 
in quello principale, dove, per l'ennesima 
volta, vi dovrete lasciar cadere all interno 
del pozzo. Utilizzate i fiori per 
raggiungere l'area in cui vi è coilteriWfìfP" 
arrampicarvi, quindi una volta recuperata ^ 
la prossima valvola, tornate sui vostri 
passi e uscite dal pozzo. Uccidete i due 
zuccotti e sgattaiolate fuori dalia stanza, 
tornando nella seconda locazione in cui 
avreste dovuto, almeno in teorìa, salvare 
degli innocenti. Arrampicatevi 
nuovamente sull'albero, tornate in 
prossimità dei punto in cui potete 
utilizzare la valvola e azionate il 





— ? — * — 

- niente cadere da- basso), e*e a 

, * chiave, quindi girate, esegete 
camminamento di destra ev taro: 
anche in questo caso, urta 'zucca 
cadente \ Raccogliete la bort 2 ^ 3 . :a 
ed eliminate gli zuccotti con la vostra 
ascia, recuperando, una volta 
nemici saranno passati a miglior vita, gti 
oggetti che lasceranno cadere. Errate 
nella porta chiusa (dovrete utilizzare a 
chiave raccolta in precedenza) e 
recuperate la valvola per il serbatoio 
dell'acqua. Entrate nel grosso edificio 
una volta all'interno, eliminate i nemici 
che sì faranno sotto* A questo punto 
saltate nel buco e cominciate a menar 


airarroicata sull'albero quindi, non 
appena arriverete in cima, provate a 
prendere il calice... peccato che non 
siale ancora in grado dt farlo!!! Tornate 
giu e usate, seguendo, 
success -v amante, la strada che porta al 


meccanismo. Andate a sinistra, salite 
sulle piante e recuperate, la terza valvola, 
quindi scendete e tornate nella ^ J 
schermata precedente. Utilizzate le 
piante per raggiungere Ja prossima' porta 
e, a questo punto, una Volta nella nuova 

jA* m « * . - 

' . • • * v-- x 
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stanza, cercate di salvare tutti gli 
> ^innocenti. Raggiungete il retro di questa 
toh a e utilizzate la valvola recuperata in 
pfeCedenza7quindi entrate nell 1 use io e, 
J- dopo avere recuperato la bottiglia di vita, 
^'salile sulle piante. Estraete l'ascia e 
superate la prossima porta, quindi 
, esaminate il forziere e raccogliete lo 
■ scudo d'argento. Uccidete il piccolo 
zuccotto e riservate la stessa sorte 
anche ai nemici che stanno pattugliando 
la fontana della vita. Continuate nella 
vostra opera di pulizia sino a quando la 
porta non si aprirà, lasciandovi la 
possibilità di tornare a prendere il calice 
oppure di terminare il livello, 

IL LABORATORIO DEL 

PROFESSORE 

(DANKENSTEIN) 

Una volta tornati nel laboratorio, pariate 
con Winston e salvate i vostri progressi, 
A questo punto andate verso destra, 
entrando nella porta aperta. Una volta 
dentro, parlate con il professore e vi 
informerà del fatto che per sconfiggere 
Lord Palethorn avrete bisogno di un 
mostro*., e lui può costruirlo, ma servono 
delle membra. Avete solo otto minuti per 
recuperare l'occorrente. 



Lasciate Ea stanza e dirigetevi verso la 
prossima porla aperta, quindi uccidete i 
mostri e raccogliete le loro spoglie, che 
torneranno utili nella creazione di 
Dankenstem. Andate verso sinistra, 
continuate lo sterminio e riportate le pad 
al professore (braccia e gambe). Una 
volta portato a termine il vostro obiettivo, 
andate verso le rotaie del treno e 
aspettate che arrivi il carrello che ospita 
il Bum Demon. Seguitelo ed e -«natelo 
con la balestra, recuperando, 
successivamente, il BUM. Portate 
nuovo oggetto al professore tornate 
nella stanza delle rotaie e seguitele, 
andando verso sinistra. Nella nuova 
schermata cercate una p attaforma su 
cui salire, raccogliete il calice e i 
cinquanta doblon e recatevi dallo Spiv. 
Comprale quello di cui avete bisogno e 
tornate nella stanza principale, dalla 
quale dovrete dirigervi s erso l'area 
centrale, dove potrete dare una bella 
lezione all'ultimo mostro, quello che vi 
permetterà di consegnare al professore il 
busto di Dan k e ostai ri. 

IRON SLUGGER 

Adesso si fa sul serio... Utilizzate il tasto 
RI per difendervi, mentre R2 e uno dei 



quattro tasti per effettuare un attacco. 
Tenendo invece premuto il tasto LI 
potrete utilizzare una visuale in 
soggettiva. Durante i vari round cercate 
di recuperare le parti di corpo perse 
durante gli incontri dagli Imp, quindi, nel 
caso in cui il vostro avversario nesca a 
staccarvi qualcosa, tenetevi sulla 
difensiva e aspettate la fine del match. 


IL LABORATORIO DEL 
PROFESSORE 

Parlate ancora una volta con it 
professore per venire a conoscema-dr^-i-^^ 
due nuovi H piccofi M problemmL Voi vi 
occuperete di una seccatura e Kiya P la 
fanciulla salvata quasi all'Inizio del gioco, 
dell'altra. Come prima cosa recuperate 
la ricompensa del calice (bombe e spada 
oastarda. Tra le altre cose, da questo 
momento potrete cominciare a utilizzare 
la mano di Dan), quindi posizionate la 
vostra testa sulla mano che vi verrà 
incontro (LI e triangolo), SI parte per 

WULFRUM HALL 

Come prima cosa vestite i “panni" della 
mano, quindi entrate nel piccolo buco 
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situato a destra rispetto alle scale della 
jfcr casa, Una volta all interno dirigetevi nella 
j «teHia-a^mèstra, prestando attenzione 
1 - - ' agir eventuali attacchi del nemico 
* presente nella zona (nel caso in cui vi 
prenda, infatti, sarete scagliati fuori dalla 
finestra e dovrete ripetere il tutto). 
Nascondetevi sotto al tavolo e, al 


momento gusto, saltate sopra la 
£;■ vania raccogliete la chiave e 
r z : nate . *e ocemente nella stanza 
precedente _ saltate sul bottone 
presa-:*:- sul oa. mento per raggiungere 
il prosa -oc piano quindi scendete ed 
entrate ne! a porta di sinistra, evitando la 
raga2Z0t:a c^e proverà a ostacolarvi. 
Nella prossima stanza troverete il calice 
che comunque and -a ignorato, armeno 
per il momento Superate anche il 
prossimo passagg o e proseguite sino ad 
arrivare agii scara su a destra dei quali 
troverete delle scafo e c^e si r ■ e e f anno 
ottime per I 1 arrampica: a Una - . ta n 
cima raggiungete la finestra e saltate 
fuori, riportando success . amente a 
testa al vostro corpo e, sgua iata a 
vostra nuova spada, entrate ne Tee * : : 
Qui- dentro dovrete eliminare < cavai 
che vi fronteggeranno, ma vi posso 
assicurare che con I ultima arma 
conquistata sarà un gioco da ragazz. 
Terminati gli scontri andate per due volte 
a sinistra, in modo da recuperare una 
fiala di energia, tornando 
successivamente sui vostri passi ed 
entrando net buco presente nel muro, 
Nella prossima stanza evitate la 
“donnona* e dirigetevi verso sinistra, 
cercando una porla se mi naso osta nei 


pressi delle scale. Scendete, raccogliete 
la fiala energetica ed eliminate il tizio che 
vi ostacolava quando vestivate i panni di 


“mano 11 . Salite le scale e andate 'versò - ' 
destra, entrando nell'uscio e seguendo 
successivamente il camminamento che 
porta verso destra (recuperate la bottiglia 
energetica). Salite le scale, sbarazzatevi 
dei nemici, lasciate la stanza e andate 
verso sinistra. Recuperate i dobfoni dalla 
porta che si aprirà al vostro passaggio 
e... l'uscio alle vostre spalle si chiuderà, 
intrappolandovi nella nuova stanza con 
due vampiri che, allo stato attuale delle 
cose, sono ancora nel mondo dei sogni. 
Spaccate la finestra e utilizzate la luce 
per eliminare il primo vampiro, quindi, 
una volta che la porta si sarà aperta, 
ripetete lo stesso procedimento con il 
secondo vampiro per schiudere una 
nuova apertura. Lasciate la stanza e 
percorrete \ì corridoio, uccidendo tutti 
quelli che vi si metteranno di fronte e 
recuperando lo scudo d argento non 
appena possibile. 

Nella prossima area rompete la finestra e 
spingete la prima bara (quella piu vicina) 
sotto la luce. Ora spingete lo scatolone a 
sinistra e posizionate la seconda bara 
scora c esso, quindi trascinatelo verso il 
muro di destra, ” tramando”, 
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su cces srvamente, il vampiro in modo tale 
> ^che veda le luce. Salutatelo e dirigetevi 
verso fa rtuova porta sbloccata, 

- Sbirro leucite e saliate sulle piattaforme 
ipobHi per ''aprire 11 fa finestra. Tornate sui 
vostri passi e spostate te due casse di 
legno vicino al muro. Arrampicatevi e 
. fate in modo di raggiungere l'area dove i 
" vampiri riposano. A questo punto 
spingete una delle bare vicino af bordo 
nei pressi defl’enorme cassa di legno, 
poi f con il giusto tempismo, costringete il 
vampiro a un bel bagno solare, Ripetete 
il procedimento fino a quando non avrete 
ripulito f r area, evitando 
accuratamente di suonare la 
campana. Una volta 
etimi nati questi due tizi, 
potrete raccogliere il 
calice e, una vofta 
effettuata questa 



operazione, salite le scale dove avevate 
incontrato uno dei primi cattivo ni (la 
rampa che portava a una serie dì porte 
chiuse) e passate per l’uscio finalmente 
aperto. Posizionate la cassa piccola nel 
corridoio de II 'ascensore, mentre la cassa 
grande verrà utilizzata per costruire un 
percorso obbligato per i due vampiri di 
questa schermata, Utilizzate ! ascensore 
e spingete e! vampiro nella luce 
ripetendo il procedimento anche per 
l'altro superstite Volate nella nuova porta 
aperta, dirigendovi verso destra per 
recuperare una bottiglia energetica (nella 
prima porta). Proseguite sino a 
incontrare una nuova porta, dove dovrete 
entrare e spalancare la finestra. Tornale 
sui vostri passi e oltrepassate la porta 
d’ingresso, scendendo, 
successivamente, dalle mini scale che 
conducono a tre bare. Spingetele, una 
alla volta, nella prossima stanza (c f è una 
leva sul pavimento). A un certo punto, 
dovrebbe suonare una campana,,. 

Correte come matti, aspettando che i 
vampiri tornino a dormire. Ogni volta che 
riuscirete a portare un vampiro nella 
prossima stanza, tirate oer tre volte la 
leva per ucciderlo. Terminato lo 
sterminio, dovrebbe aprirsi la porta 
situata nelle vicinanze della finestra, 
quindi entrate e preparatevi ad 
affrontare.,. 


IL CONTE 


Parlate con Winston per salvare i vostri 
progressi e per ottenere preziose 
informazioni su come eliminare il conte. 
Parlate con lo Spiv e comprate quello 
che vi serve, quindi raccattate i 
cinquanta dobloni e preparatevi. 


Saltate nella zona centrate e, una volta 
finito il discorso del conte, cominciale il 
vostro attacco. Quando spara le sue 
palle di fuoco (maliziosi.,.), po&Fzionatevi 
di fronte a uno specchio e continuate a 
colpirlo sino a quando non si alzerà, in 



modo che possa deflettere il colpo 
rei ndi rizzandolo verso il Conte. Al 
termine dei lanci di palle, proverà a 
caricarvi per un paio di volte: evitatelo e 
ripetete il procedimento adottato in 
precedenza. Dopo quattro colpi subiti, il 
Conte si sdoppierà (al termine dì un 
FMV). A questo punto dovrete - - 
cominciare a utilizzare i quattro specchi 
più ' colpiti" dal sole e, una volta 
posizionati, il vostro avversario accuserà 
il colpo. Ripetete il procedimento per 
due volte e salutate il meschino... Ora si 
torna nel... 


LABORATORIO DEL 
PROFESSORE 


Mamma mia, Kiya si è persa un’aftra 
volta nel corso della sua missione. Inutile 
dirvi che a questo punto toccherà a voi 
salvarla. Recuperate fa vostra 
ricompensa e partite in direzione della,,. 
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Le scariche di adrenalina producono aumento deità prenotane, detta capacita di lavoro dei muscoli 
e del metabolismo generale. Ne avrai bisogno. Perché tutta l'adrenalina che produci dovwr poi scaricarti 
3 terra. Scegli tu se sull asfalto di Suzuka. Eastem Cree* e SancheSenring o se sufi* piste da motocross 
dello Stadio d\ Francia e del Belo Honzonte di Barcellone Ma se set veramente un manico, scatenerai t 
tuoi peggiori istinti motociclistici stracciando a 300 Km/h nel tmf^co cittadino. Cosa aspetti ? 

Scegli tu mezzo e cilindrata, E ncorda: se vuoi arrivate fino in fondo, nmprudetìza non è mai troppa 


Playstation 


Itri fxivnwi Molari ulJrilJì«n -t SflMwiT 
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consalemania 


E CAPPELLA 

Girovagate nella sezione in cui 
cornine era questo livello am in azzando 
tutti gli zombie, in modo da raggiungere 
l'ottantatre per cento di '‘calice". A 
questo punto entrate nella città ed evitate 
i poliziotti che vi daranno la caccia, 



quindi dirigetevi verso destra (rispetto 
all'entrata) e girate a sinistra quando il 
sentiero si dividerà, Uccidete i due 
zombie e spingete la cassa contro il 
muro, così da garantirvi una tacile salita 
verso il punto di arrampicata che vi 
condurrà alTinterno del prossimo edificio. 
Una volta all'Interno utilizzata la fontana 
delia vita per recuperare i punti ferita 
persi, poi scendete le due rampe di 
scale e recuperate i venti doblom e la 
chiave per la biblioteca (nascosta 
all'interno di una cassa) Ora dovrete 
vestire i panni di "mano” per entrare nel 
piccolo buco presente nel muro e, una 
volta a II" interno, dovrete preoccuparvi di 
premere if bottone che sposterà la rampa 
di scale al piano superiore, in modo tale 
da consentirvi di recuperare lo scudo di 
Griffi n. Fate vostro questo oggetto e 
utilizzate la chiave recuperata poco fa. 




Entrate nella nuova locazione e prendete 
il libro che parla di Isidob Brune! e la 
Tessera del Club, Ripercorrete < vostri 
passi e salite la scafa, saltando sul letto 
un paio dr volte (dovrete toccare il 
soffitto con la testa). Uscite dalla finestra 
e saltate giù, dirigendovi, 
successivamente, verso destra, 
confermando la vostra scelta anche di 
fronte al prossimo bivio. 

Accucciatevi ed entrate nel prossimo 
edificio (sulla sinistra), dove troverete lo 
Spiv e una fontana della vita. Continuate 
sul sentiero ed entrate nella prossima 
porta aperta sulla sinistra, 

Dentro, oltrepassate I uscio e spaccate 
tutte le casse che troverete. In questo 
modo otterrete trenta doblom e l'accesso 
a una nuova area. Entrate nella porta a 
destra per cambiarvi d'abito e superate il 
prossimo uscio, che vi riporterà 
all'esterno* 

Andate a destra per due volte, 
recuperate il calice e tornate sulla strada 
principale, seguitando per il sentiero fino 
a quando non approderete a un bivio. 
Andate verso destra ed entrate nella 
porta, ottenendo cosi la balestra con i 
dardi infuocati. Lasciate la stanza e 
seguite il camminamento, che vi porterà 




al cimitero. Proseguite sino a individuare 
tre luci rosse, controllate da tre 
interruttori, Il vostro scopo è quello di 
ottenere una luce blu, una verde e, a 
Questo punto, sma nettandoci un po' T 
riuscirete a recuperare lo scudo 
dell 'Unicorno, 

Tornate sul sentiero che porta air<mzio dr 
questo livello, quindi entrate nel primo 
cimitero. Dirigetevi verso l'edificio sulla 
destra, dove vi sarà richiesto di utilizzare 
i due scudi che avete recuperalo per 
entrare. 

Non appena sarete all'interno 
deH’edificio, eliminate gli zombie (prima 
di tutti il capo... lo riconoscerete 
dall'indiscussa eieganza che lo 
caratterizza) e, dopo aver raccolto la 
vostra ricompensa, uscite da questa 
zona. Tornate alla città e infilatevi nei 
Club situato nei pressi dell'ingresso al 
paese* 

Pariate con la bruttona sul retro e verrete 
informati del fatto che Kiya si è lanciata 
al l'inseguimento del Ripper. Vi verrà - 
consegnata anche una bottiglia ^ ' 

energetica e voi potrete lasciare il club, 
diretti verso la locazione che conteneva il 
'giochino” con le luci. All'incrocio ardate 
verso sinistra e imbucatevi nella porta 
appena aperta A questo punto vedrete 
la sorte che il Ripper ha destinato a 
Kiya... 

IL LABORATORIO DEL 
PROFESSORE 

Parlate con if professore e scoprirete 
che uomo senza scrupoli avete di fronte, 

La vostra prossima meta sarà... 
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LA RETE FOGNARIA 

_ — L ,r*~ - — " * — —***■»■ 

Lasciatevi cadere nel grosso buco, 
quindi cominciate ad avanzare s no a 
quando non vedrete un grosso toro 
cavalcato da un alieno. Cominciate a 


dei Kappa (le buffe creature che vi 
credono un dio): eliminateli e 
addentratevi nei tunnel. Una volta usciti, 
vestite i panni di “mano 1 ' e, non appena i 
due alieni sbucheranno, tornate nel 
vostro corpo e fateli secchi. Utilizzate 


la prima ''ragazza*. Proseguite fino a 
quando non arriverete in prossimità di 
alcune piattaforme (dei tubi, per dirla 
tutta) sulle quali dovrete saltare per 
raggiungere i prossimi due vermi, 
Uccideteli, uscite dalla locazione e 




pestare il toro in modo da costr nge^e il 
suo “pilota ' 1 a scendere e, rc-n apc-e^a 
l’incauto avversano sara appiccato, 
eliminatelo. A questo punto dive rt te'ete a 
loro nuova divinità e vi verrà richiesto d 
salvare le loro donne... anche se la 
definizione più corretta sarebbe c r o 
simili dì sesso femminile 1 ’. Raccogliete lo 
scudo d oro e dirigetevi verso sinistra, 
utilizzando, se necessario, la fontana 
della vita. 

Nella prossima stanza troverete due 
alieni che ss sono impossessati dei corpi 


nuovamente la vostra testa con “mano* e 
infilatevi nel piccolo passaggio, dove 
dovrete premere un interruttore. 
'■Ritrasformatevi" in Sir Daniel, 
oltrepassate la porta appena aperta e, 
alla fine del tunnel, riassumete le 
sembianze di “mano”. Salite i piccoli 
gradini nel tunnel ed entrate in quello 
verde, Tornate a controllare il vostro 
corpo ed entrate nella porta, azionando, 
s uccess iva mente, -Pi nterru fiore . 
Continuate con questa operazione sino a 
quando "mano 11 non sarà in grado di 
aggiungere il prossimo tunnel e P fatto 
ciò, saltate sull'interruttore. Con il vostro 
corpo percorrete la nuova strada che si 
e venuta a creare, quindi recuperate il 
vostro cranio e arrampicatevi sul muro. 
Raccogliete i venti doblom e oltrepassate 
ii prossimo uscio. Giunti nella nuova 
area dirigetevi a sinistra e comprate 
dallo Spiv tutto ri necessario per la vostra 
sopra v . venza, Eliminale il vermastro che 
sbucherà dai muro e potrete recuperare 



fasciatevi cadere per tornare nel luogo 
dove vi attendono i Kappa. Ora dovrete 
dirigervi verso il condotto situato nei 
pressi del capo. Seguite il 
camminamento e utilizzate la fontana 
della vita, se necessario. Eliminale 
l’alieno che sbucherà, quindi fate in 
modo di rompere il muro (tirando 
ripetutamente la vostra ascia contro uno 
dei tori) e, dopo aver eliminato il 
prossimo verme, arriverete in una stanza 
contenente due tori, due alieni e due 
Kappa. Ripetete il procedimento per la 
“rottura* del muro, arrampicatevi e, dopo 
aver raccolto la bottiglia energetica, 
entrate nella prossima stanza, dove 
dovrete liberare l’ultima ragazza e tornare 
a vestire i panni di “mano*. Entrate nella 
tubatura centrale e acchiappate il calice, 
quindi tornate all'inizio del livello, dove 
incontrerete il leader dei Kappa. Una 
volta recuperati » cento dobloni che vi 
spettano, potrete fare ritorno al 
laboratorio. 
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IL LABORATORIO DEL 
PROFESSORE 

Non appena arriverete nel laboratorio, 
noterete che il professore non è lì, 
seduto, come al solito. Entrate nella 
porta dietro al tavolo e scoprirete che ha 
costruito una macchina del tempo che 
non funziona. È tempo che andiate a 
recuperare... beh, non è che posso dirvi 
tutto, no? 

LA MACCHINA DEL TEMPO 


Raccattate la spada magica, salvate il 
". gioco e, nel nuovo livello, procedete 
verso sinistra, entrando nell'unica porta 
, aperta. Eliminate il primo nemico, quindi 
' scendete le scale e utilizzate la fontana 
della vita per recuperare i punti ferita 
persi in precedenza. Oltrepassate il 
prossimo uscio e vestite i panni di 
'mano*, dirigendovi, successivamente, 
nel piccolo buco. Salite la rampa di scale 
a chiocciola e, una volta in cima, saltate 
di satellite in satellite fine a quando non 
riuscirete a recuperare un pezzo della 
macchina del tempo, Tornate nel vostro 
corpo ed entrate nella seconda porta, 
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inietti, t* fWfi fune t* 
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Andate a sinistra e superate il primo 
uscio, quindi risolvete il semplice puzzle 
(che ricorda molto il vecchio rompicapo 
“Simon 1 ) e recuperate il secondo pezzo 
della macchina del tempo. Lasciate 
questa stanza e seguite il camminamento 
che conduce nella prossima. Ancora nei 
panni di “mano 1 ', posizionatevi di fronte 
alla navetta e tornate a controllare il 
vostro corpo. Saltate sull'interruttore e 
appariranno degli alieni: a questo punto, 
tornate in “mano* e colpite l'astronave, 
ripetendo il procedimento per tutti i 
nemici. La vostra ricompensa sarà il 
terzo pezzo della macchina del tempo. 
Nella prossima stanza posizionate i tre 
oggetti recuperati e preparatevi a 
viaggiare nelle fogne. 



LA MACCHINA DEL TEMPO - 
FOGNE 

Entrate nella città e r successivamente, 
nell'edificio , Saltate nel buco nel 
pavimento e recuperate la pietra del 
tempo, al che verrete rinchiusi in una 
gabbia. Vestite i panni di “mano 1 ’ e salite 
le scale, uscendo dal buco. Rientrate 
nell 1 edificio e, di seguito, nei buco 



presente nel caminetto. Saltate 
su II' interruttore per liberare il vostro 
corpo, quindi andate a recuperarlo, 
Proseguite sino ad arrivare nell'area delle 
zattere, dove Wmston vi comunicherà 
che avrete bisogno del cappello del 
leader per proseguire. Suonate per una 
volta fa campana, così che il Kappa 
possa destarsi dal sormo. Vi guarderà 
come sì guarda un matto, ma ora potrete 
facilmente proseguire. Mettete fuori 
combattimento il tizio che controlla la 
casa del capo, che, preoccupato, uscirà 
a controllare quello che succede - ^ 
Sconfiggetelo, raccogliete la sua chiave 
ed entrate nella casa. Trovate lo 
spogliatoio, rubate il ‘'fulmine" e il 
cappellino. Pizzicate Elmo e lasciate la 
casa, suonando successivamente la 
campana. Fate ciao ciao con la manina 
ai Kappa, da bravi,,. 


LA MACCHINA DEL TEMPO - 
IL RIPPER 

Salvate i vostri progressi, ricaricate il 
vostro scudo d'oro (dallo Spiv) e 
uhhzzate senza parsimonia la fontana 
della vita. Preparatevi a un confronto non 
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facile, dow e — * - ca-a 

sicuramente una mr : 3teM prima 
cosa, il R^jpei comncera a caricarvi: 
prima che sferri i suo colpo. spostatevi 
verso sinistra e evtta te i tendente. E 
invincibile, ma quando 4 wpugna 1 Kiya 
diventa, per qualche tesone ri secondo, 


evitarle e colpitelo nel solito momento. Al 
termine del combattimento potrete 
recuperare il calice, una buona scorta di 
punti-corazza e la vostra bella... Mica 
male, non trovate? 

IL LABORATORIO DEL 
PROFESSORE 

Parlate con il professore e divertitevi,,, 
con Kiya. che avete capito?!? 
Raccogliete la Gatiing Gun (o rotellone, 
per gli amici) e tenete presente che 
questo è l p ultimo momento utile per 
tornare sui vostri passi e recuperare 
quanto è stato lasciato indietro,.. 
Pensateci bene, perchè ora si va... 



arrampicatevi sul muro (prestando ^ 

attenzione alle solite cose gialle) e v 
dirigetevi verso destra per recuperare H 
uno scudo d'argento ed elimfnaftfùnT mm 

nuovo gargoyle, Arrampicatevi ancora e, 

una volta in cima, dovrete affrontare due 

•» 

nemici, Terminato lo scontro potrete 



un comune mortate CuÉpteu in quei 
second« e tornerà - cancan i. 

utilizzate il Mmra pentite» aia 
vostra com rsa;- ^ r-r -c Motto 

presto il Ripper oo m ro te m utteare un 
nuovo tipo <4 d» tuttavia, siete 

in grado d> sopporterà. Ni I caso in cui 
non riusciste a djtol non 

crucciatevi troppo. Dopo qualche coèpo 
messo a segno i mesdì no con*nce r a a 
utilizzare un -r':: - : , * toc d 

attacco: delle meteore che copriranno 
quasi tutte : s : 






LE GUGLIE DELLA 
CATTEDRALE 

D rrgetevi verso sinistra e vedrete la 
or ria delle dodici anime che dovrete 
trovare n questo livello. Tenete a portata 
z mano il "fulmine" e salite le scale t 

iendo, una volta in cima, i dobloni 
:re coverete. Eliminate i Gargoyle che vi 
aspettano e utilizzate il vostro scudo per 
c fendervi dalle “comete ,r gialle che 
cadranno dall'alto. Superate il fuoco, 


recuperare la seconda anima, 
imboccando, successivamente, la porta 
sulla vostra sinistra. Recuperate la terza 
anima e fate secchi i tre gargoyle, quindi 
lasciate la stanza e ripetete lo stesso 
procedimento nella prossima area. 
Seguite il percorso e, prima di 
arrampicarvi nuovamente, girate attorno 
all'edificio, in modo da Jrovflre lo Spiv a,, 
una fontana della vita, dalla quale potrete 

ar m 

recuperare gli hp persi in precedenza, " 
Ricaricate lo scudo, l armatura e salite 

_ J" " 

sul muro, rimanendo sulla destra, visto 


- * 
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che, cosi facendo, potrete recuperare 
^ jjna bottiglia energetica e una nuova 
anima persa. Seguite il sentiero ed 
^ efttrSJe SSTi§difìcio non appena arriverete 
cima. 

LE GUGLIE DELLA 
CATTEDRALE - LA DISCESA 

K * r-- 

Saltate sul lampadario e colpite per due 
volte l’interruttore, recuperando, 
successivamente, due anime. Sempre a 
bordo del lampadario, conducetelo verso 
terrà, saltate giù ed eliminate i nemici 
con la vostra spada magica. Potrete 
scegliere se colpirli sino a “convincerli" a 
spostare lo scudo o r piu semplicemente, 
attaccarli da dietro. Entrate nella piccola 
porta, recuperate la prossima anima ed 
eliminate i vostri avversari caricando 
l’attacco speciale della vostra spada 
Lasciate la stanza e infilatevi nel grosso 
portone; una volta all 1 interno dovrete 
saltare di piattaforma in piattaforma per 
arrivare a scalare il muro e recuperare, 
così, tre anime. Prestate attenzione ai 
numerosissimi gargoyle che infestano la 
zona,.. Uscite da quest’area passando 
per il portone, quindi dirigetevi verso il 
basso e comprate quello di cui avete 
bisogno dallo Spiv, Premete l'interruttore 


||| t/ 


V 





per richiamare il lampadario, quindi 
saliteci e recuperate il "dente d oro" 
Tornate nella stanza precederne e 
lasciatevi cadere - occhio all'altezza - sul 
pavimento, imboccando subito dopo, la 
porta presente in questa locazione. 
Accaparratevi l’ultima bottiglia energetica 
e, di seguito, l'ultima anima. Uccidete 
tutto quello che s muove Entrate nella 
porta e saccheggiate quante più fontane 
della vita possibile, quindi utilizzate il 
dente d oro con la macchina presente 
nella stanza. Continuate a premere 
l’ interruttore fino a quando i gradini 


presenti nella prossima stanza non 
saranno accessibili, quindi saliteli e 
vestite ì panni di "mano’L Saltate nel 
buco presente nel pavimento e, di 
seguito, sull'Ingranaggio e sul prossimo 
bordo, Fate in modo di raggiungere il 
prossimo dente d’oro, quindi saltate 
suIPmgranaggio impazzito per essere 
rispediti nella schermata in cui avete 
utilizzato il primo. Tornate nei panni di Sir 
Daniel, premete l'interruttore due volte e 
andate a utilizzare il secondo dente sulla 
nuova macchina. Lasciate la stanza e 
premete l’interruttore altre due volte, in 
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. modo dà poter torna gttteiqJtamente 
alle scale. Ne e- stanza 

schiacciate ■- ~ - : i quando la 

rampa di scaie urtowli neAa prossima 
zona non s> sa*a '~-z 
salitela e - cesa servono e 

anime che avete - * 

Attaccheranno 1 demo n e e voi potrete 
raccogliere ncs:_'T3£r pagina 

magica. Da questo mome nto partirà un 
conto alia rowesca - sessanta 

secondi a d*sp - _• ■ asc*a'e 

questo posici... non m preoccupate, non 
è un'impresa c“ ■ - 


LO SCONTRO RNALE 

Salvate immecfatomefite, qund ut-lizzate 
la fontana de a . . - ■ 

Spiv tutti i co p : gar r : gun e te 
protezioni che potete permettervi 
Estraete la spade magra, la batortrn con 
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DOGMAN & MAN DE P 
j4«À- RIVINCITA 

Utilizzate l'attacco spec a e oeia 
spada magica per mettere a :r - 
queste due tristi creature com X andò 
a colpire Dogman. Una volta cne » 
sarete sbarazzati del pnmo. porere 
facilmente avere ragione de - - 
utilizzando la vostra balestra Ce'c-ate 
di non subire troppi danni n ques-o 
stage e. terminato io scontro 
oltrepassate la porta e seguite 
sentiero. Avete paura? No? 

Brava... 

IL DEMONE 

In quest’area sarete chiamati 
a fronteggiare sia il Demone 


che Palethorn, Il primo 
ha due attacchi: una 
fiammata e una 
sottospecie di 
terremoto. Quando 
Palethorn arriverà* 
cercate di colpire la 
parte posteriore della 
sua astronave: se 
avrete successo, il 
tizio m questione 
perderà ì\ controllo e 
sparerà al demone, 
ferendolo. Quello 
che state 
affrontando è un 
combattimento 
lungo e 
difficile* 
quindi 
prestate 
attenzione a non perdere 
energia stupidamente 
Buona fortuna... 

Al termine dello scontro 
partirà il FMV finale: ce 
ne sono due differenti, a 
seconda che abbiate 
raccolto o meno tutti i 
calici. Li avete lutti, 
no? 
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nel mondo 


Noi non sappiamo dove sia, ma 
se vi accontentate di usare 
la vostra console solo per 
giocarci, la rivista giusta è solo 
una. 


0 F F I C I n L 


Nintendo 


M a g a z i n e 


Ogni mese in edicola 
da Xenia Edizioni 
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VIENI DA NOI, IN POCHI GIORNI AVRAI LA TUA 
LAUREA... 

Questo mese ho deciso di utilizzare code* io spazio per parlarvi deita e~ 
mai! pubblicitaria più fantasmagoricamente idiota giunta ella mm casella dì 
posta elettronica: come tutti, ricevo spesso sciocchezze di vano genere, 
come "spediscimi 30 dollari e li rivelerà come sbancar* tutti i ramò di 
Las Vegas", per non parlare delle classiche catene di Sant' Antonio piu o 
meno mascherate da mezzo sicuro per guadagnare... Ma mai, e poi mar. * 
poi mal avrei immaginato di potermi laureare in 3 giorni lavorativi! Che 
sballo! I II messaggio di cui sto parlando, dopo essersi dilungato su come 
le proposta di lavoro fossero migliori per chi è in possesso di ima laurea o 
dì un master in qualcosa, diceva pressappoco: ' la nostra università {non 
riconosciuta) non ti costrìngerà a seguine noiosi corsi o a fare colloqui e/o 
esami: i nostri titoli di studio vengono assegnati solo in base all'esperien 
za in tuo possésso! Chiama oggi e riceverai la tua laurea In pochi giomilT . 
Inutile dire che ho subito telefonato, e or» sono ricco, potente e ho ben 10 
lauree alle mie spalle. Peccato che abbia dilapidato lutto il mio patrimo- 
nio! Se vi interessa vi posso fornire il numero di telèfono,,. Per ora, buona 
lettura. 

Il piu ridotto re Simpatico Leprotto, 

MONSIGNOR ROKEOON 

In un monastero dell'atta Val Chiavenna, dove fusti erano telici e contenti (alme- 
no credo), viveva un arciprete: Monsignor P tofcedon Di questo tosco figuro si 
sapeva poco e niente: chi vedeva taceva e chi non taceva ara miope.. Da 
Chiavenna il nostro prode si trasferì a Palte! Town per deliziare il proprio intel- 
letto, infatti Monsignor Pokedon aveva due grandi passioni i videogame © gli 
uccelli in generale II suo grande intuito fu di trovare un punto d 'incontro ira 
questi due elementi, infatti apri un sexy shop 

Chi si interrogava sul da lare di Pokedon era Mie Asti (rateilo di Lash e cugino 
di Omino Bianco Di notte Ash entrò furtivamente rei negozio di Pokedon e 
trovò un raro esemplare dì qualcosa che adesso non ito viene in menie, lo 
afferrò e lo strinse a sé: il rigoglioso piumaggio de essere però fece scaturire 
dalie sue narici un poderoso starnuto: PihaunuT (che ripulì completamente l'a- 
nimale dalla sua lolla chioma) - Sia bene grazie 

Ma l'esplosione di bontà aveva anche risveglio Tira di f^fcedon che, armalo 
dii missili nucleari si Biava recando' da Btodkbusier pe* mtLa risposta Ash gli 
spaccò uno sgabello in (accia e gli provocò una tira dura multipla alT angolo 
destro della mascella. Cosi, mentre Pokedon editava > denti che gN erano 
ornasti, Ash e Pikachu poterono mettersi m salvo e pensare al loro futuro, che 
in realte fu molto breve: pare infatti che n preda a raptus adamitici Ash gam- 
bizzò Pikachu e uso le sue gambe per costruirsi una serbare line? 

Sordllo Carudduddo e Smaranz Titunz. 



Purtroppo no ... Dopo aver trasformato tl patetico Pikachu o come caspita s> 
dice e si scrive in una scrivania, arrivarono i Digimon, e i bambini di tutto il 
mondo ritornarono rincitruttitt f per non dire qualcosa di peggio}. Comunque l'al- 
tro ieri, ai supermercato, ho visto un bambino paooccoso che fingeva di essere 
Goku e tirava una caterva di pugni (comunque innocui} al suo papà, che un po' 
imbarazzato, ma torse anche intimidito da un pesto cosi irrispettoso, lo invitava 
gentilmente a smettere .. Vi giuro che mi è venuta voglia di fargli davvero molto, 
ma motto mate... 


VARIE TEMATICHE MEDITATIVE 

Ciao Da ve, buongiorno se vuoi essere meno confidenziale, ma dare del le < a 
ma persona di cui leggo le gesta dà anni mi sembra riduttivo Questa è la 
seconda e-maii che avevo promésso, anche se ne potevi fare a meno... 

Ebbene io destate sono incapato piu che mai: abito in Sicilia e, pur vivendo in 
un paese vicino a l mare, d vado in media 3 volle l'anno, e qui la un caldo 
bestiale. Poi per chi ama la musica la Sicilia e un interno: a parte poche cose 
per appassionati jflftz (Sàkamoto e sialo qui 1 Ewrval). ca dobbiamo sorbire 
Little Tony e i Camaleonti! PERCHEEEEEEEEEEEEEEE ? Perche non prote- 
-4 nessuno? Qui non siamo TUTTE fan di Nino d' Angelo! Allora resto in casa, 
accendo la TV e posa c'è? Pokemon e, novità suprema, Digimon 1 Ma diamine, 
sapete cos’ha comprato fa Mediassi con la promessa di trasmetterli in secon- 
da serata' 7 Berserk e Slam Dunk (i diritti per ITiome video di quest ultima sono 
Vama(o)! Cosa aspettano, diamine* Vabbe. questa è una testata videoludica. 
quindi, vi devo far notare delle magagne. La prima è che in ogni Made in 
Japan viene sostituito un articolo con la descrizione di uno precedente. Questa 
volta | Settembre n. 99) e successo con Qmmusha, Ve l'ho (atto notare perche 
questo succede in ogni numero e da svariati mesi! Che la famiglia dei vostro 
grafico sia siate nuovamente rapita? (direi di no. Se la sia famiglia è nelle 
nostre mani gli errori non li commette... NdD) fn Secundis la guatila delle foto: 
scarsissima’ !! Usate Ea Kodak usa e getta? (robot! Ah ah che risale grasse’) 
Fate qualcosa perche è grave Trek (Star Trek 1 Ah ah 1 Va bene la smetto 1 Non 
avete senso dell' humour!) (forse è colpa tua, NdD) torse una grafica nuova ci 
voleva dopo tanto lempo, però penso che il cambiamento sia stato troppo radi- 
cale. .Anche se gli occhi si sono abituati io continuo a preterire quella vecchia: il 
simbolo di CM in copertina era non solo belio, ma anche originale, cosa non 
da poco coi tempi che corrono. Guardiamo quella di oggi' una normale scritta 
color bianco povertà! E la mitica pagellma bianco e blu? Quella dì oggi la devi 
andare a cercare, in conseguenza del tatto che avete perso l'abitudine di mal- 
ie ria alte ime della recensione, e quella dei voti è troppo piccola. Qui quo qua- 
ttro (Ah ah 1 Ehi fermi, posate quell alabarda spaziale! Nori AAAARRGH!) (ma 
non avevi promesso di smetterla? NdD): te recensioni! Sono belle per carità, 
del resto lavorate da tanti anni, quindi siete esperti (termine che significa esse- 
re vecchi ma non ancora rimbambiti) e si vede! Bravi! Pero avete scelto di 
essere più sintetici.. Questo vuol dire che paghiamo lo stesso prezzo di prima 
per leggere di meno, o no? (beh, seguendo il luo ragionamento, quando vado 
al cinema e spendo L. 13.000, dovrei mettermi a contare te parole che dicono 
gli attori, e se sono inferiori ad* una certa quantità che ho deciso in preceden- 
za. dovrei pretendere che mi venga fallo lo sconto sul biglietto! NdD) Poi ci 
sono troppi box’ Guano gli occhi! Spesso vi perdete in lunghe descrizioni di 
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armi, luoghi, personaggi e mosse, quando potreste usare più spazio a descri- 
vere pregt e difetti del gioco. Po» è mutalo notevolmente il clima! Prima si eia 
più amici, si scherzava, Adesso non sdo cé piu freddezza, ma si avverte 
anche una certa tensione Prima, quando un gioco faceva schilo io dicevate 
chiaramente, adesso lo dobbiamo leggete tra le righe (unica eccezione RE 
Curi Survivor), E le battute redazionali? Ratto che stette DuSpaghi? E il 
Borsetti? insomma vi dico la veri là; io compravo CM perchè aveva qualcosa in 
più l'ilarità. Ero felice quando Ratte faceva (e recensioni pazze; le leggevo e te 
rileggevo! Alcune le so a memoria 1 Ad esempio Metal Black per Saturo’ Gioco 
insulso ma recensione esilarante 1 Oppure quella di Subbie Boritile prima di 
partire militerei Adesso leggo tutto in fretta è me le scordo nell'arco di pochi 
giorni! E’ un peccalo che adesso CM sia solo una rivista videoludica 1 Prima 
era una rivista videoludica divertente che parlava della vite di tutti i giorni! 
Adesso però voglio elogiarvi per le anteprime, davvero diverse dalle riviste 
concorrenti, e il Mede in Japan e li Mad in Japau, un po' latitante a di ré fa 
venta. OK basta scocciarti, me ne vado Ècco te mitiche doma r ido (credevi che 
non ci fossero, eh?) (beh. per te meno lo speravo... NdD): 
t \ In occasione del n 1{W perché non date in regalo o semplicemente ristam- 
pate il fv 1 . ormai introvabile' 3 

P) Sempre per il n tOO perché non late uno spedale sulla storta di CM. o un 
annuario con le immagini di tutte le copertine? 

3) Per quale motivo gli arretrati costano il doppio? Quali sono I numeri disponi- 
bili? Come ordinarli? Se non lo sai puoi passare la domanda a chi può rispon- 
dere 7 Telefonare dalia Sicilia e ete uariro scomodo' 

ri HI MA da l'impressione di essere contro il DO. o è una mia Interpretazione? 
Si Perché fa Xenia non ha una rivista per OC? Quella dell'altra casa editrice fa 
pena! 

6) Perché nessuno ha mai pensato a una rivista di videogiochi che escono 
solo in oriente? 

7) Vi è mai passato per te testa dr condurre una trasmissione televisiva 7 


Direi di cominciare prima con le cose sene, quindi di passare al faceto e mime 
a it& risposte. . OitkmQue m campo editoriale, come ir) praticamente tutti gli altri 
(f!), quando si cambiano le specifiche di un prodotto, nei nostro caso Conscie 
Mania, to si fa con cognizione di causa, in guanto guatatasi variazione potrebbe 
sia generare si plauso dei suoi fruitori, sia il contrario. Per questo, di tanto m 
tanto, d serviamo di sondaggiom mega-totali. atti a sondare il vostro enrefak>- 
gramma e a captare quello che veramente voi vorreste da not. £ questo è ri 
risultato. Credo che siano ormai otto o nove anr r. che mr occupo dr questa 
rubrica epistolare e ormai lo rio ripetuto un numero infinito di volte: questi cam- 
biamenti non possono piacere a tutti , quello che cernivamo di tare è tenere 
conto delia maggioranza dei teflon, in ogni caso, se la cosa ir pud consolare 
sappi che anche io prediligevo il tono goliardico e piu scanzonato deila vecchia 
Conscie Mania, ma devo ammettere che motto spesso i contenuti erano troppo 
colmi dì episodi redazionali e poco di da ti oggettivi. Om forse è il contrario 
Cambiando argomento, tenevo a dire che anche io sono un fan sfegatata del 
"reucao" di Napoli. Nino D angelo appunto Sono ormai 10 anni che sto rispar- 
miando i soldi per sottopormi ad un deificate intervento di chinirgia plastica per 
assumere t suoi connotati (o ai massimo quelli & Abatantuonc prima maniera 
ma visto che mi ha profondamente deluso con quei suo tare da smargiasso 
natte pubblicità Bulloni, propendo ormai solo per la prima ipotesi!), Che ve ne 
pam non è un'idea stupenda 7 E ora passiamo pure alfe risposte... 

1) E talmente introvabile che nemmeno noi sappiamo più dove cercarlo ... A 
parte gli scherzi, eccezion latta per qualche aficionado come te, credo che non 
interesserebbe a nessuno ... Mi sbaglio 7 

2) Beh questo si potrebbe fare, 

3) Per ordinare gli arretrati devi chiamare in redazione e chiedere alia parsone 
che si occupa dogli arretrati Non mi paro che siamo gii unici a hchmd&re il 
doppio del prezzo di copertina per i numeri vecchi... 


41 Visto che probabilmente sarà il MA a rileggere la posta prima che vada in 
stampa, lascio risponderà tei 1 ... 

- io contro il Dreamcast 7 Uhm „ No e si, Ci sono diverse cose deila macchina 
che non mi piacciono ■ potro pure avere le mie opinioni, no? - ma non posso 
negare di aver giocato parecchi titoli motto a iungo su OC, m primis Spai 
Calibe r e poi ovviamente Crazy Tarn Kiksioh. Code Veronica - l'ho finito prima 
io dei Mao - e via via altri litoti Quello che veramente mi indispone è il vago 
senso di superiorità che ogni volta mi devo sortire da qualche fan sfogatalo 
delie macchine Sega te generale, negozianti che sì avvicinano e mi dicono 
1 ma la Sony dove vuole andare, ma Thai visto questo?', "ma quelli per 
Playstation fi sembrano giochi?" e via dicendo, io puntualmente sono il povero 
a olmo che sceglie il prodotto più commerciale, quello piu tacile quello di grana 
più grossa quello cosi mainsfreànì che fa quasi schifo, quello che gioca a Gran 
Turismo mentre dovrebbe provare Sega G7 quello che non sa cosa st perde 
perche non gioca a Powerstone, quello che si accontenta dm pbtetionl grossi 
come capanne e quello che non sfa mate davanti agli "scsJattoni (grazie 
Claudio) dì Dead Or Albre su PS2 che e mollo piu bello su Dteamcast. £' anche 
vero che et sono Imbecilli sìmili ma speculari per ogni fazione, ma rfvendtoc 
comunque il mio diritto di indispettirmi ogni volta che incrocio to sguardo di 
qualcuno che la sa lunga, che ha giocato qualche boiata immane su Mega CD 
solo perché era ma cosa per pochi eletti (ricordo una schifezza di gioco che 
sfrenava ti chip per le rotazioni del Mega CD solo per ruotare gli arti del prota 
genista e tutto quello che passava per lo schermo li risultato era che tutti si 
muovevano come Pinocchio e il gioco faceva schifo lo stesso - ovviamente era 
un culi per t possessori deff aggeggio) e che mi irride quando ammetto di aver 
passato sessanta ore su Fingi Fantesy VII A questo punto posso anche dirvi 
che il gioco che sto aspettando maggiormente dopo essere stato alt'FCTS e 
Jet Cu ■net Radio, anche se mi dispiacerà mollissimo doverlo giocare te ufficiò su 
Ùreamcast usando il pad Sega tatto apposta per spaccarsi. Dovrò procurarme- 
ne uno dr qualche altra ditta . MA 

5} Non ne ho la minima idea... Queste sono decisioni di competenza dei nostro 
reparto marketing Evidèntemente non è stato ritenuto un buon investimento. 

61 Molto matonaie nipponico è de! tutto inutilizzabile da noi a causa della foca - 
lizzatane tn giapponese, senza contare che attlni titoli che nel passi • del sol 
levante riscuotono un successo strepitoso, qui farebbero venire il latte afte 
ginocchia (e comunque ci sono tante riviste chi 1 si occupano dei titoli usati in 
oriènte , Sono quasi tutte in giapponese però). 

7) Q sono stati diversi esperimenti incresciosi net corso degli anni Prima l'anti- 
co USA Today su Odeon TV, poi il misconosciuto Gamnsmasler su TMC e infi- 
ne un programma sulla TV svizzera (niente Aldo Giovarmi & Giacomo I a tratti 
dimeniicàbtle Se proprio vuoi vedere qualche redattore in TV su Game 
Network (canale satellitare) ogni tanto passa qualcuno, come il Mao che ha 
risposto a deite domande quantomeno musatili 


..ÀNCORA SULLA NUOVA VESTE DI CONSOLE MANIA 

Simpatica redazione di Conscio Marna, sono un ragazza di 23 anni che vi 
segue dal numero 34 e dopo (ulto questo tempo anche io vorrei dire la mia Vi 
scrivo perche è già un po' di musi che mi trovo a leggere unta rivista che non n 
più quella di um volici Mi spiego meglio Innanzitutto la vesti;- grafica che vi 
contraddistingueva e stata abolita (non ho capito bene il perchè anche se Ale* 
diceva per uria scadenza di contralto o qualcosa di slmile.,.), poi non veda piu 
nemméno alcuni recensóri come Hallo e Duspa (H Ratto solo nel Facce 
Ride); come mai visto che compaiono sempre tra i nomi dei recensori? (redat- 
toli, non recensori! Se e per questo anche io sono nell'elenco, eppure noe 
scrivo ptu recensioni da almeno cinque ranni 1 NdD) Il carattere serioso della 
rivista poi non mi va proprio giù. a volte non finisco nemmeno di leggere lo 
recensioni tanto sono noiose, n fmeno prime, quando scrivevate un po di reda- 
zionale,. ci si sentiva anche piu partecipi. Un'ultima cosa qua tene mese fa 
avete pubblicato un questionano ma non vedo ■ risultati, me II nono persi?? OK 
armate iwr In sfogo, me ne avevo hi sogno’ Adesso quache Idea nei- vnr per- 
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dhé, vistò che arti tate Ime itemrta ataerte Anici dal Web"* Tanto 
ormai interne! ce ritenne iprtovort Mfc* carwiaafTio col mio; ragazzo 
23enne desklc^ -arazzi e - meglio queste ultime) dai 
1 7 ai 25 anni c-ta rojbe^ss rrwrtì. t 

OK. non mi vengyx: >. efes i òUti passarlo au saluti saluto lotta la reda- 
zione e faceto g . 9. * - ' > : xnp^eamo (12 giugno se non- sba- 

glio). spero die ijrtte mjjiiwren —Qp peinn in. consjcteraziooe e che 
pubblichiate ia ^3 lenì ' 1 C&c 1 M“i 

Moreno. 

PS - scusate ro sd^r: d >fiFn - - vrmt: a: aser 0 di gètto come volete 
A H AH ) ("pessima r-ar.-i ra . : esserm* ugualmente spiegato. 


avrer tanti ma visto che la mia predisposizione a scrivere in questo momento 
non è proprio., diciamo non lo so. fate voi, mi limiterò 3 fare la solita serie di 
domande al Leprecaun... err... Leprotto 

1) Sebbene la Sony abbia garantito la compatibilità verso il basso di PS2. mi 
sorge un dubbio: i miei vecchi giochi, localizzati come NTSC funzioneranno io 
stesso su una versione di PS2 europea? 

2) Lo sai che se la nsposia alla prima domanda è negativa 10 sono fottuto? 

3) Potresti suggerirmi qualche sito "cooi" dove trovai© anteprime (e special- 
mente filmati) sui giochi di prossima uscita (specialmente SDR)7 Tu normal- 
mente quale consulti? 

Grazie, e soprattutto, arrivederci nel fui uro 1 

Àyram 


Per quanto ngutì'Oè - pmì p*r* m pare di aver già risposto in 

modo abbastanza - jl r& -- ■ ■ > e - se abbiamo deciso di cambiare lo 

abbiamo per ver. ■*: c * 1 - ~.s'-e esigenze,. Arriviamo a Baffo e 

a Du&pa: il MINI &t MB m ■■■*■ pM pB Btofl Ornali per Console Mani- 1 
non significa che M*lrtteiHeiMft^rt*ttetertgrtQ ad una rivista c'e molto più 
lavoro di quello die s eòe a tes'ro che 1 k>m incarichi si sono 
spostati piu ner rep&'fc &n*r , : - err-wstratiw è il termine giusto da 

utilizzare. I risorta! à& ■. ruasgp » mi "frno. e sodamente non ne 
pubblichiamo i nsuinr 1 muto ocmjroje ce k hai m mano, visto che non 
sono altro che la musa 

Idea di una mr - ■■■ ^ - - j - r; - : t t «te, nhrm a mio avviso aveva 

senso a livello carta: <k j « i*np : nsa sono comunque lunghi, ma non 
ne vedo fdìriitri a fcwcte z . .frtuale). visto che una 

e-mail ad arrivare c . . n •- = b ^N^sia esc© ogni mese: per fare 

nuove amicizie wldt erartta tìC Q rivolgersi a bacheche 

virtuali, che possono ésce^pnteCPMpi note più brevi del mese 
richiesto dal lu sc/ta oe a ■ . er 


ANCESTRALI mie- 

PERTURBATONE WEV^l “ “ . : DATO DA ME) 

Ciò che più colpisce <* rtefSa: ex 2 : . 4)oortate fra i tanti astemi pre- 

semi, perso Ih quei taacz> cr« e i iwi - m fc te g a dofczu ndo gli occhi di chi 
ha saputo carpire Si irto d* 9 svtort Sony sa slata creata per 
esorcizzare ancestraitoarr -p^krt cbte aartnafe d< Dreamcast e 
Nintendo 64. da Sito» àr^Ci - ® ts - r ~ si ;-oco si legge 

Pfaystation, oggetto <n* oa mm * < * Stormiti, che ho interpreta: merito 
della tecnologia d avar 7/. hi : '*-■ ■ ■ : r ucndbji che, sovente, appare cosi 
onnipotente da far Értrtcsc I ira* _ Viies che ha portato a fine prema- 
ture Saturo e N64 a-cis^irtl rxr' > 

Plauso a me stesso 

Acquarium. 

In questi essi tm iprnjr rtacj non saper capire, ma ho come 

raraeslmie rtmgrp ch-e nancr ^ *.' 1 > :‘-f . vero pe/pfi/71 tìfico 

fneo/og/smoji assdiv A pos^r i . a efi <- *ógktf ser/onza... 

SEMPLICI DOMANDINE 

Ecciu! Salute a tutta la redazione ci Console Vana r parttcotare al 
Leprecauno. ehm. al Leprotto Oi armenti da r-ara € n efesia missiva ne 


Direi dt non anascììtàre e di arrivare subito at dunque. 

j) Come ben sai it PS2 PAI non è ancora uscito, ma è comunque presumibile 

ette mantenga ta compatibilità solo con it PSK PAI m ogni caso è probabile 

che prima o poi qualcuno perni a qualche modo per aggirarti l'ostacolo 

2} lo direi che non io sarai, m un modo o nell'alno (H Playstation che hai a casa 

mica va a male) 

3 ) Mah, sn rete si trova parecchio matonaie ma io prediligo httpj psx.ign.com 
Ciao e alia prossima 1 

LEPUS euROPAEUS 

Ciao Simpatico Leprotto, sono Sharie. Oggi sfogliando un mto vecchio libro 
sugli animali, mi è capitato di leggere la pagina riguardante la lepre (chissà poi 
perche?), vale la pena di rìportarta qui di seguito: 

Lepre (Lepus Europaeus) 

Classe; mammiferi 
Ordine: lagomorli 

La lepre abita le zone settentrionaJi europee lino alia Siberia ed è largamente 
rappresentata anche sulle Alpi E 1 lunga circa 60 cm , ha pelo rossiccio sul 
dorso, più bianco sul ventre e punte delle orecchie nere. d‘ inverno la pelliccia 
diviene tutta candida, salvo le orecchie. La iepre ha orecchie e ani posteriori 
assai più lunghi di quelli del coniglio, cui peraltro assomiglia, eri e abilissima 
sanatrice, capace di correre velocemente La femmina ha gestazioni brevi, di 
circa 40 giorni, I piccoli nascono assai sviluppali; rivestili di palo, con occhi e 
orecchie perfettamente funzionanti. La madre non se ne occupa troppo e torna 
al nido {una sémplice buca) solo per allattarli fino alla quarta su bimana di vita 
Nelle lotte con 1 loro simili 0 con qualche predatore nemico, le lepri combattono 
luho&ei mente, aiutandosi con le zampe posteriori e talora usando ‘un'arma 
impropria - innaffiano (“avversario con polenii getti di.,, unna 1 
La parie finale non e una mia invenzione, per chi non ci crede il libro da co ho 
aitiruo è intitolalo "Tulio Sugli Animali" di M Umberiazzi editori: Mahpmro 
SPA. 

Ora una pccofa domanda il gioco di Yu Suzuki si chiama Shed Mu o Shen 
Mue? Te Io chiedo perche vana dia n vista a n vista Con questo e tutto alfa 
prossima! 

Sharie. 

Hmmrrt, lutto questo è davvero interessante , . Riferendomi al m-o caso perso- 
nate, ti posso assicurare che non sono solito tare uso di "armi improprie*, per lo 
meno per ora . . . 

- per Shen Mue rispondo io. visto che qualche mese fa ho anche dovuto litigare 
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con so lem anta 



Ct ^Hip.Ujry 


; Polita ucTainipslico Leprotto 


'osta d-?l Simpatie- 


riguardo a questa cosa con un mio amico che lavora per un'afra rivista (in 
realtà b litigo sempre e comunque con tutti quanti e m quel momento ero assai 
brutto . gta che et sono volevo quindi salutare il mio compare Jabbaì. Dunque, 
te versione europea {e statunitense) dei gioco si chiama Shen Mae il sito mier 
net registrato al tempo in cut esisteva soie ta versione grappo si chiamava 
www.shenmue.com è cosi via. ma ta verità resta che suite scàtola (giapponese J 
a sono degli scarabocchi che una volta “tradotti ' in caratteri Ialini secondo il 
sistema Hepburn risultano più o meno come Shen Mu~ (senza te &}. ti trattino 
che conclude 1 suddetti scarabocchi se non erro (io ti giapponese non lo so ma 
cerno sèmpre di assimilare qualche nozione di tutti gli argomenti in modo da 
poter discutere di tutto commettendo gli errori piu spettacolari, una specie di 
“ignoranza a tutto campo"} serve a raddoppiare la vocale finale deSfideogram- 
ma che ia precede, ti che significa che dovrebbe suonare come ’ shen muu” 
Calcoliamo poi che ia V non viene fuori bette chiara ma è sempre un po muta, 
una specie di dittongo bizzarro (‘sii giapponesi mai che facciano te case per 
bene) o una u con t'umteut {dieresi por gii amici). La mia teoria è dìe gli ami* 
Criniti nipponici abbiano scelto una traslitterazione con te 'e" tìrial& per venire 
incontro agli americani che mai nella vita sarebbero riusciti a pronunciare "shen 
muu " e che probabilmente avrebbero letto r shen myu" insomma chiamatolo 
come votata che a me è venuto ma di testa - MA 


CONSOLE MANIA A GO-GO,.. 


delle riviste Peccalo che gli stipendi non aumentino con te stessa rapidità 


I GIOVANI NON MANNO PIU' RISPETTO PER GLI ANZIANI! 


Caro Simpatico Leprotto, tempo fa (ara ancora il periodo doro del Super NES), 
scrissi a voi Rovas lamentandomi dev'eccesso di lavoro che mi Faceva lare la 
Miniando. Beni Sa avessi saputo quel che mi aspettava... mi sarei lamentato 
ancora dr piu! E intatti io taccio anche adesso Essi, perché sono io quello che 
lavora più di tolti, visto intatti che quel genialoidi non sanno piu cosa inventarsi 
da Farmi lare, mi vendono ad altre case che mi affidano i ruoli piu si.,, rari. Ed 
eccomi in Mario Party 1 e 2, in Super Smash Bros in Mario Gol) e Mano 
Tenn e Almeno cosi posso vedere ia mia principessa in minigonna. E già. per- 
ché. che d crediate o no, non so ancora nemmeno il colore delle sue mutandi- 
ne Uopo quasi venfanni. dopo che da rossa è diventata bionda, dopo che è 
andata ali'anagrato non so più quante volte a cambiare nome, Il nostro rappor- 
to e ancóra platonico. Sonic e Amy invece si sa che se la spassano perché 
credete altri menti che Amy si sia tagliala gli aculei? Ma fonti poco raccoman- 
dabili (fra cui anche un giornalista det TG4) nii hanno ritento che la bella 
porca-spina se la ta anche con Knuckles e con Metal Sonic, altro che la mona- 
ca d‘i clausura che mi hanno rifilato 1 Ha latto tante storie solo per indossare la 
minigonna „e pensare che Veto, la sorella dà Juno in Jet Force Gemmi, anche 
se è poco piu di una bambina,, è già piuttosto libertina (questi giapponesi Ialiti 


Salve ragadi della redazione di Console Mania, chi vi scrive è un ragazzo che 
appartiene a una di quelle classi di lettori che si diverte a seguire da lontano re 
vicende, guardiindo e assonando le varie situazioni che avvengono in un gior- 
nale, in questo caso fa vostra rivista, senza quasi mai sentire la necessita di 
aggiungere alcunché Tutto questo perché tino ad ora non ho trovato fe parole 
giuste per esprimere la mia opinione... per lo meno fino ad oggi, 26 07/99. ore 
2:G0 del mattino... Nell arco di tempo che ho avuto modo di seguire sono riu- 
scito a vedere molli cambiamenti, soprattutto in questi ultimi tempi (più precisa- 
mente dal numero 76), quando avole incominciato e variare la grafica, e da II 
in poi vi siete imbattuti in saliscendi coni inni dove ogni 5 mesi cambiavate 
veste estetica perché c era una miriade di gente che diceva che il nuovo globa- 
le faceva pena o di lasciare la vecchia segnaletica - che da anni caratterizzava 
la vostra rivista rispetto alle altre - che però, dopo lutto, era insopportabile. 
Purtroppo, quello che non ho irovato sopportabile e stata ia bruttissima sorpre- 


sti.. ehi 1 Un momento: la Rare non era una casa inglese? Ouf c'è qualcosa 
che non mi quadra) Mai aita Miètendo no. la loro politica fcids orientar mi 
impedisce di essere un personaggio piu aggressivo, come lo e diventalo Sonic 
(sembra un Sayan di terzo Irveitoh ma porcospino! | mie* lati, che mi seguono 
da quando satollavo sii NES, avranno ormai ben più di 18 anni, sarebbe ora 
che crescessi un po anch'io, anziché coniinuare a fare il personaggio bombi- 
no, tanto orrnm le nuove generazioni sono intrippato di Pikachu. Vulpix e tutti 
gli altri Pokemon. Chi ha più tempo per il vecchio Mario? Solo gli an zia notti 
come me. ma se non mi danno anche qualche particina un pelino più 1 matura" 
si stancheranno anche loro, ed io mi ridurrò a giocare a cariasi a con nonno 
Rae Man. sigh! Non so nemmeno le regole! 

Nonno Mario. 


sa che avete dato ai vostri lettori net numero 79, quando avele deciso di 
aumentare il prezzo, OK. mille lire non sono poi molte, rimanete comunque Fa 
rivela del settore console più a buon mercato. In ogni caso, commettendo que- 
sto piccolo errore sono sicuro che vi s>ate persi una piccola tetto di pubblico. 
Con questo chiudo questa missiva e vi auguro la più bella e sia le della vostra 
vita (beh. ormai l'estate è finita. In ogni caso penso che sia davvero stata 1 e- 
state più bella della mia vita . NdD') 

Lettera non firmata, 


Accidenti, era da tempo immemore che non vedevo un cosi vivo interesse per 
la rivista in genere r ben ire missive in questa rubrica partano infatti quasi esclu- 
sivamente di Console Mante}.,. Stranamente questo mòsà non sono incappato 
in rres.scj'^i tetterà che elogiasse i nostri ottimi cambtammti. ma sono propenso 
a pensare che chi tace acconsente. Non mi pare di aver comunque mai pariate 
dati aumento del prezza di copertina io faccio ora ebbene, se analizziamo te 
cosa con attenzione mattissime riviste, in questo ultimo anno, sì sono viste 
costrette a maggiorare ti prezzo di copertina, questo pet ammortizzare t'aumen- 
to del prezzo della carta e delie altre spese di Produzione; e non solo riviste 
mensili, ma anche fumetti (ricordo ancora con nostalgia i bei tempi m cui Dytan 
Dog costava i 2.300..,}, Posso capire tl tuo maicontento nei trovare una rivista 
che sagù* regolarmente aumentata di L 1.000, la stessa situazione seccante 
che ho provalo io. che seguo motti fumetti deite Bonetti e di altre case editrici., 
in ogni caso è il costo dette vita ad aumentar non solo il prezzo dì copertina 


Caro nonno Mario, riflettendo su quello che hai detto e ripensando ài vari titoli 
dtsfxmibé per Nintendo 64 mi sono stupito che sia uscito Mortai Kombat 
Triiogy Man, che si tratti beri eccezione che conferma ia regola ? fn effetti la 
polisca generate dette Nintendo, più che kids orientar è stata più che altro 
eiimuìjctmo tutto quello che potrebbe farci criticare dal benpensante di turno 
onentecT. e questo ha penalizzato giochi più o mene violenti e di generi comun- 
que discutibili Rimugino spesso sui passato, presente e futuro del mondo dette 
console, e. focali zzai idc te mia attenzione su Sega e Nintendo, mi sembra che 
queste due case tendano a commettere sempre gli stessi errori . Esiste forse 
un disegno imperscrutabile che nessuno olire at dirigenti di Sega e Nintendo 
riesce a comprendere r> Il nuovo pargolo di casa Nintendo utilizzerà tecnologia 
aliena ? Mah. chi vivrà vedrà... 
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